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Es ist der 9.11.1989. Die Mauer ist gefallen,
eine atemberaubende Entwicklung beginnt.

Jetzt hast Du die Chance, den Aufschwung Ost zu schaffen.
Die virtuelle Wiedervereiniqung, Mit den autenthischen
Wirtschaftsdaten und Fakten der Stunde 0,
Unglaublich realistisch. Top Grafik.

Die Faszination des Music-Business.

Du wirst Manager der angesagtesten
Newcomer-Band Deutschlands. Du checkst TV-
Interviews, verhandelst Plattenvertrage und Live-
Konzerte und suchst Sponsoren fiir Deine Stars,
Dein Ziel: Der Mega-Hit, der Chartbreaker des Jahrzehnts.
Super Grafik, Original-Musik, tolle Texte.
Entwickelt mit den Profis von Sony Music!

Sei geschickt wie ein EIf, schlau
wie Merlin und stark wie Herakles - sonst
wird Deine magische Truppe mit infernalischem
Getdse geschlagen im Entscheidungskampf um die
Magic Of Endoria. Wer alle schnellen Strategie-
spiele beherrscht, darf sich bald auch an diese
ultimative Herausforderung wagen.
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Puggsy st zwar keine
Schdanheit, aber seine Genialitat

. muB man ihm lassen.

Doch diesmal hat er Pech. Er

. ist auf einem entfernten Planeten

. gelandet und dabei ist ihm sein

Raumschiff abhanden gekommen.
Mit Hilfe des einmaligen TOI-
Objekt-

Systems (Totale

- Interaktion) muBt Du Puggsy

durch einige der kniffligsten
durch
Arkaden-Action fiihren, um sein

Ratsel wund rasante

Raumschiff wiederzufinden.
Wetten,

seiner

daB Puggsy mit
revolutiondren
Grafiktechnik, dem fantastischen
Spielablauf und der Junioren-
Sektion fir jingere Spieler Dein
Herz im Nu erobert und Deine

grauen Zellen herausfordert!

PS: Leonardo da Vinci ist f

noch immer damit beschaftigt,
sein neuestes Projekt steigen zu
lassen, weshalb er sich diesmal
entschuldigt und griBen 13Bt.
92% Sega Magazin

90% Megadrive Adv. Gaming
90% Mega Tech

91% Sega Mean Machines
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 MAN MUB IWAR KEIN GENIE SEIN, ABER SCHADEN KANN ES NICHTS. &
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lle Jahre wieder erleben wir zum Fest der Feste ein klei-
M| nes Wunder: Sobald der Schnee leise zu rieseln beginnt
| und die Wirtschaft fest mit staunenden Kinderaugen so-
JA W| wie feierlich geéffneten Brieftaschen der Eltern kalku-
| lieren darf, fiillen sich die Regale in den Shops quasi wie
von selbst mit neuen Games — darunter wundersamer-

weise auch viele, mit denen man noch nicht oder langst nicht mehr

gerechnet héitte. Die wunderbare Softvermehrung ist uns mitt-
lerweile also recht vertraut, warum dann Aufhebens darum
machen? Na, weil es im Sommer ehrlich gesagt zeitweise wirk-
lich so aussah, als wiirde unsere ,,Freundin” dieses Jahr leer
ausgehen und miiBte neidisch vor den (liberfiillten Gaben-
tischen der DOSen und Konsolen darben...

Doch es kam anders, und das ist das eigentliche Wunder dieser
Weihnacht. Oder auch nicht, denn genaugenommen tritt jetzt nur
ein, woran treue Amiganer nie gezweifelt haben: Der Spiele-
nachschub fiir den 1200er rolit, das CD?? hat einen beachtlichen
Start aufs glatte Marktparkett gelegt, und im Zuge dieser Ent-

wicklung sind auch die librigen Modelle wieder in den Blickwin-

kel der Softwarehersteller gerutscht. Jawoll, alle vorlauten To-
tengréaber des Amigas diirfen den Sarg wieder schlieBen oder sich
meinethalben selber reinlegen — Commos Heimcomputer-Serie
geht’s gut, sie kann der heraufdammernden Jahrtausendwende
relativ beruhigt entgegensehen!

Freilich, ganz so rosig wie noch vor wenigen Jahren sieht es heu-
er nicht mehr aus, dazu ist der 500er einfach schon zu alt und das

CD?*? noch zu neu. So wird dem PC die Zockerkrone in ndachster 4

Zukunft wohl nicht mehr abzuluchsen sein; andererseits haben "

auch und gerade die lange Zeit so umjubelten Konsolen schon
bessere Zeiten gesehen. DaB3 es aber nicht den geringsten
Grund gibt, Tribsal zu blasen, bewies erst kirzlich die
Kélner Messe — in vorliegender Festausgabe beweisen

es viele neue Spielehighlights, starke Umsetzungen fiir

A1200 und CD** sowie massenhaft Joysticks, um die
»Freundin” zu weiteren Héchstleistungen zu knippein.

Erfreut, aber keineswegs verwundert, wiinsche ich

Euch daher jede Menge SpaB an unserem Weih-
nachtswunder, dem dazugehérigen Joker und den Fei-

ertagen!

Guer Michaer
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Games im Test

Abenteuer

Beastlord 94
Ishar 2 fur A1200 80
Whale’s Voyage fur CD* = 83
Action

Alien Breed |l 18

Cyberpunks 92

Deep Core 78
Metal Law 78

Overkill faur CD? 83
Geschicklichkeit
D/Generation fur CD* 82

Huckleberry Hound 98
Magic Boy 92
Morph fir A1200 80
Morph fur CD* 82
Oscar fur CD*? 82

Sleepwalker fur CD* 83
Trolls far CD?*? 83

Wonderdog 76
Zool fur CD?* 83
Simulation

Die Siedler 20
Dynatech fur A1200 80
Elite 2 32
F-117 A 74
Pinball Fantasies fur CD* = 83
Sport

Anstof3 fur A1200 94
Body Blows Galactic 96
Crazy Sports Football 34
Sensible Soccer fiir CD* 83
Thomas's Big Race 98
Strategie

Cannonfodder 16
Rules of Engagement 2 36
When Two Worlds War 36
Verschiedenes

Arcade-Spiele 122
Brettspiele 120
Budget-Spiele 100
Diggers fir A1200 90

Diggers fur CD* 82
PD-Games 42
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nicht mit der gesamten Branche und
Michael verscherzen wollen! Als
kleines Trostpflaster hier die Aus-
wertung bzw. die originellsten Ein-
sendungen zu den Seitenhieben der
letzten drei Ausgaben:

‘Was ist die optimale Haarfarbe
fiir unser Chamiileon namens
Brigitta?

Die Mehrheit (48 Prozent) stimmte
fiir das traditionelle Blond, vielen

\_

 vollig unmoglich, wenn wir es uns

Absolute Katastrophe (00%-10%)

Katastrophe

Total zum Vergessen

Zum Vergessen

MuB nicht sein

Nix Besonderes

in Ordnung

Schwer in Ordnung

Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausheute
Megahits

(11%-20%) R e R e
(21%-30%) Dieter Kohser aus Wunstorf tiit
(31%-40%) zum ,Unsichtbaren Punkt” — der
(41%-50%) nur an wirklich Skologische
(51%-60%) Games ohne Verpackung und In-
(61%-70%) halt vergeben wird...

(71%-80%)
(81%-90%)
(91%-100%)

Wir hingegen empfehlen den
Herstellern, mehr auf unsere ak-
tuelle Teststatistik zu achten —
daraus konnten sie eine Menge

lemnen...
J
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0190-242632

Tests und Tips
zu brandaktueller
Amiga - Gamesoftware
per Telefon.
Dazu
tolle Schummeltricks.
Einfach anrufen!

CompuTel GmbH 12 Sekunden = 1 Gebiihreneinheit
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‘Das Jahr ist noch gar
‘nicht richtig rum, da
‘kommen die Kalender
schon mit den niichsten
zwolf Monaten an - wir
haben zwei besonders
hiibsche Wandverschone-
rer fiir Fantasy-Fans ent-
deckt!

Da amerikanischen Ursprungs,
sind die beiden Wandkalender
der AD&D-Macher von TSR
vorwiegend fiir Leute geeig-
net, die mit deutschen Feierta-
gen ohnehin nicht viel anzu-
fangen wissen — etwa Joker-
Redakteure. Wer die Monate
also phantasievoll voriiberzie-

G)ER ENGLISCHE LOTHAD

'  EUROPEAN -
¥ GHANPIONS ¥

Wer so sehr auf Digi-
FuBiball steht, dall er
jedes neue Soccergame
sofort kauft, muf
aufpassen: Hinter
den gerade in den
(Import-) Shops einge-
laufenen s European
Champions”  verbirgt
sich nichts anderes als
die englische Version
von ,,Lothar Matthius”!

hen lassen will, der |
wende sich mit je-
weils 25,- DM an:

Playsoft

Teichweg 6

35043 Marburg
Tel.: 06421/48 19 72

D

Die Rede ist von ,,My Magic Di:

ary”, einem mehr oder weniger

revolutioniren Produkt mit mehe
oder weniger zauberhaften Fea<
tures: Ein eingebautes Horoskop,
der ,.Spruch des Tages” und ein
LHFreundschaftstest” (durch den
Vergleich der Geburtsdaten)
rechtfertigen den Preis von rund
149,- DM ja schon fast von allei-
ne, stimmt’s? Dazu gibt es natiir-
lich auch all die langweiligen
Standardfunktionen wie Kalen=
der, Terminplaner, Telefonver:

DIE LITERARISCHEN
LOSUNGEN |

Casio bringt nicht nur an-
‘dauernd Taschenrechner
und Armbanduhren mit
‘allen moglichen Gimmicks
‘heraus — jetzt haben die

. Von den Biichern, die der-
- zeit iiber den Ladentisch
. wandern, diirften wohl die

von ,,Ultima VII"" und ,,Ulti-
ma Underworld 1 & 2" woh
auch bleiben diirfte.

x -erfinderischen Japaner zeichnis, Wihrungsumrechner
| meisten zu Schenkungs- > : auch das elektronische Ta- Weltzeituhr, Alarm oder Ta-
zwecken erworben werden Was ganz anderes ist ,,Com- 'gebuch fiir sich entdeckt!  schenrechner.

— wir stellen Euch zwei vor,
die man lieber selbst liest!

puter morden leise” von Sal-
ly Chapman (Econ, 14,-
DM), nidmlich ein Krimi,;
dessen todliche Handlung in
der Byte-Industrie von Sili-
con Valley angesiedelt ist.
Die Autorin arbeitet im
Hauptberuf {iibrigens selbst
dort, die spannend erzihlte
Geschichte ist also wombg-
lich gar nicht vollig aus der
Luft gegriffen...

»Das Rollen-Spielebuch™
von Carsten Borgmeier (Sy-
bex, 39,80 DM) breitet auf
gut 270 mit SW-Fotos illu-
.~ strierten Seiten die Komplett-
. losungen zu insgesamt 13
Fantasy-Abenteuern aus. Das
Schone daran ist, daB dabei
auch an Lagepldne und niitz-

‘DER SCHOCKIERENDE BRIEB |

" Neulich fiel uns beim Off- Codemasters, die nur
- nen der Post fast die Kaf- bichen Werbung fiir
feetasse aus der Hand, was nichstes ,Dizzy”-Spiel ma-
Ihr anhand dieses kurzen chen wollten...
. Zitats sicher nachvollziehen

! _‘ : kionnt: ,,Jhr miiBt mir hel- 3

liche  Ubersichtstabellen fen! Der bise Zauberer The e e helfenl '
¢ gedacht wur- 3 i ihrt..” Dor b Zavberer 248 b Duny fsog

de - Thimain Zak hat Daisy entfiihrt | &21 .3’;::’:"‘"“-"’"1-‘\

2 | o ;“"’. AL yor sidbts ik

. nehm fillt da- Eine sofort eingeleitete Fahn- ﬁﬂ:ﬁ o Lk i
gegen auf, dung nach dem Redaktions- fa i vy rﬁ?ﬁﬁ
¢ daB vier der re

hund machte die Sache noch 3, e 23 R Kb b o
- h-”h-

- gelt')s.Len Spie- mysteridser, denn unsere :-:J;“h:_t:::wh:,.a.ﬁm

‘ IE bisher nur frohlich  schwanzwedelnde = A e
Bieoen. PC g | Daisy sah kein biichen ent- | Jmassoreatmmtoshen
schienen sind, filhrt aus. Des Riitsels Lo- J R Iy

wobei es zu-

; 3 sung: ein erschreckend gut ge-
. mindest im Fall

lungener Marketing-Gag der
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tilrmt die Kioske: Markus

i Wzarfen!

Damit die bei IBM in den USA

e
’3{@1_’by*é(3~esei[—

I _Deu’fschland
7 'Ch mol

geziichtete Raubkatze mit dem
64-Bit-Herz nicht wieder so ein
kommerzieller Flop wird wie das
portable Lynx, hat Atari laut
Pressesprecher PETER WAL-
KER allein fiir Europa ein Wer-
bebudget von 10 bis 20 Millio-
nen Dollar vorgesehen. Zum of-
fiziellen Sprung nach Deutsch-
land setzt die verspielte Mieze zu
Ostern an, deutlich friiher diirfte
man bei gutsortierten Import-
héndlem fiindig werden.

Mit der Hilfe von Time
Warner, TCl (Tele Com-

munications -Inc.) und
ein paar Meilen Glasfi-
berkabel arbeitet Sega
in Amerika gerade an
einem Projekt, das den
Marsch in den Soft
wareshop bald tberflis-
sig machen kénnte!

Norbert Kijs

In 350.000 Testhaushalten wird
dort die Reaktion von normalen
Menschen auf Videogames er-
probt, die man sich gegen Ge-
biihr via Pay TV-Kanal ins hei-

mische Wohnzimmer holen
kann. DaB so etwas auch in Eu-
ropa eingerichtet wird, steht
praktisch schon fest, nur den ge-
nauen Termin wubte Marke-
tingmanager NORBERT KIJTAK
von Sega Deutschland noch
nicht zu sagen. Tja, jetzt wird der
Werbespot des Konsolengigan-
ten also tatsichlich Realitit. ..

Die amerikanischen Ehepartner:
Ken & Roberta Williams

Coktel Vision und Sierra
haben sich zu
franzdsisch-amerikani-
schen Allianz entschlos-

einer

sen. Vorlaufig geht es
zwar nur um die Ver
marktung der des

ieweiligen Partners, aber
ROLAND OSKIAN (Cok-
tel) und KEN & ROBER-
TA WILLAMS (Sierra)
verhandeln auch bereits

Uber das eine oder an-
dere Gemeinschaftswerk.

Nach drei

Versionen
der Erotik-Knobelei ,Pent-
house Hot Numbers”

Der Erotomane: Ralf Kleine-
grilber

will man bei Magic
Bytes vom Soft-Sex nicht
mehr lassen: Geschafts-
fiihrer RALF KLEINEGRA-
BER plant

ganze Serie fir die Flei-
scheslust am Screen

T e
sine

nun

Die Reihe soll unter dem Namen
,.Private Pictures” laufen, das er-
ste Produkt wird ,Backsides”
heien und eine Art Brettspiel
sein, bei dem man fiir jeden
gelosten Level eine barbusige
Schonheit zu sehen bekommt.
Das Konzept klingt zwar nicht
gerade aufregend neu, aber war-
ten wir mal die Praxis ab...

_INSIDER FUR INSIDER

lich ,Insider”, jenes
S [ |
omindse Helt, das es
an keinem Kiosk gibt,
das aber dennoch in je-

der Joker-Ausgabe auf-
tauchte

Nun, es ist Deutschlands erstes
und einziges Handelsmagazin
der Computer- und Videospielin-
dustrie und bietet Monat fiir Mo-
nat einen intimen Blick hinter die
Kaulissen der Branche. Allerdings
ist nur im Abo zu erfahren, was
Oskar Dzierzynski, Michael La-
biner und ich jeweils so an neuen
Hard- und Software-Trends,
Hintergrundberichten und Perso-
nal-Stories zusammentragen.




.LLBER FLIEGEN!

200 Fup Hohe, 600 Knoten Geschwindigkeit. Sie fiihren eine Formation von sechs Tornados in
ein Abenteuer jenseits Ihrer Vorstellungskraft. Das Terrainfolgesystem ist eingeschaltet, die
Mission bis ins letzte Detail geplant. Sie brauchen ein sekundengenaues Timing, um einen

synchronisierten Angriff mit chirurgischer
Priizision einzuleiten.

Erleben Sie, was es heifit, einen Tornado zu

fliegen. Stehen Sie die Abenteuer allein durch,
oder nehmen Sie eine ganze Staffel mit in den
Einsatz, es ist Ihre Entscheidung,

+ Umfangreiche ung, vom
Simulatortraining bis zur Multi-Missions
Kampagne

+ Extrem detaillierte Landschaftsgrafik

+ Unglaublich Realismus

+ Missionen sind zu jeder Tages- und s

Nachtzeit unter allen Wetterbedingungen | ™ Jl.,",'J

Erhaltlich fir
CD ROM
IBM PC
AMIGA

Digital Integration §

q J'.'..l" |
+ 2 Spieler Head-to-Head Kampfoption Navigator Cockpit Anspruchsvolle Missionsvorbereitung Aufregende Missionen
* Digital Integration Limited,Watchmoor Trade Centre, Watchmoor Road, Camberley, Surrey GU15 3A]. England.



Wer aufgrund der eher schwachen
Besucherzahlen des Vorjahres wie-
der mit einer intimen Commodore-
Show gerechnet hatte, lag gewaltig
daneben: Diesen November erbebte
das Koélner Messegeliinde formlich un-

ter einer wahren Besucher-Stampede!

ASCON

Die Mannen um Holger Flottmann wa-
ren natiirlich hauptsichlich damit be-
schiftigt, dem Megamanager ANSTOSS

zu einem guten Start zu verhelfen. Nach

etlichen heiBen Wiirstchen mit Kaffee
gestand Holgi aber doch, dal seine

Jungs neben der neuen Wirtschaftssi-

mulation ELIZABETH I derzeit noch

an einem PATRIZIER-BRETT-

SPIEL stricken. Ein weiteres Historien-
Spektakel ist ebenfalls schon in Planung,
vorliufig aber noch hochgeheim.

BLUE BYTE

Die Miilheimer Strategen waren (zu-
sammen mit einem GroBiteil der
deutschsprachigen Spielesoft-Promi-

nenz) unter dem weitliufigen Dach des
Leisuresoft-Standes zu Hause und ar-
beiten nach wie vor an BATTLE ISLE
II. Anfang kommenden Jahres sollen
die neuen Kampfinseln fertig sein,
zunichst fiir die DOSe, dann fiir die
,.Freundin’.

COMMODORE

Unter der Leitung des neuen Ge-
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Ein Mann wie ein Baum: Selbst ehema-
lige Innenminister lesen den Joker!

b r gl Rennfahrer am Joker-Stand

Durch den Wegfall von Frankfurt als Schau-
platz war die Kolner Multi-Messe (die
Computer "93" beinhaltete auch die .,.World

of Commodore”™ sowie die ,World of

Games”) in diesem Jahr zwar das einzige
deutsche Grofereignis fiir verspielte Ami-
ganer, dennoch hatte selbst der Veranstalter
nicht mit sooo viel Zulauf gerechnet: Wegen
Uberfiillung muBte die Halle an einem Tag
stundenlang geschlossen bleiben, was unter

schiftsfiihrers Alwin Stumpf weht ein frischer
Wind bei Commo: Das ehrgeizige, aber ver-
lustreiche PC-Geschiift wurde fallengelassen,
neuerdings steht die verspielte Amiga-Familie
im Mittelpunkt des Firmeninteresses! Zu er-
kennen bereits am CD®, das sich in der ersten
‘Woche stolze 12.000mal verkauft hat und of-
fenbar auch keinen Software-Hunger leiden
wird, sollen doch allein in den néchsten zwei,
drei Monaten etwa 75 Titel erscheinen — dar-
unter wohlklingende Namen wie ,,Chaos En-
gine”, , Civilization” oder ,,Lionheart™.

CYBERDREAMS

Bei den ,,Dark Seed”’-Machern wird immer
noch an CYBERRACE gebastelt, einer fu-
turistischen Rennsport-Orgie mit Voxel-Gra-
fik im ,,Comanche”-Stil. Die Startflagge soll
sich im Mirz senken.

FACTOR 5

Neben einem groBen Top Secret-Projekt ar-
beiten die Turricans derzeit an NEUTRA-
LIZER 2, worunter man sich Action im ,,De-
fender”-Stil vorzustellen hat. Man darf ge-
spannt sein, was die Jungs aus dem betagten
Spielprinzip kitzeln! Soundmagier Chris
Hiilsbeck war indessen vorwiegend damit be-
schiiftigt, seine neue TURRICAN-CD zu
signieren.

den in der Kiilte ausharrenden Besuchern
natiirlich Unmut ausloste. Doch wer erstmal
Einlal fand, war bald wieder versthnt —
wozu auch der Joker-Stand mit heilen Wett-
rennen auf der umlagerten Arcademaschine
.Moto Frenzy™ sein bescheidenes Scherflein
beitrug. Vor allem aber waren viele neue
Games fiir den Amiga zu sehen und zu kau-
fen, schauen wir also mal nach, was die Aus-
steller so alles in der Mache hatten.

GREMLIN

Auch in Sheffield war man nicht faul,
weshalb wir uns in den néichsten ein bis
zwel Monaten auf einige Neuigkeiten ge-
fa3t machen diirfen — darunter der Platt-
form-Hammer ZOOL 2 und die furiose
Ballerei DISPOSABLE HERO. Eher
fiir stillere Gemiiter ist K240 gedacht,
eine planetarische Kolonieverwaltung,
die ein wenig an ,,Utopia” erinnert. Und
mit LEGEND OF SORASIL wartet
schlieBlich noch ein Fantasy-Rolli in Iso-
3D auf tapfere Helden.

IKARION

Das neue Aachener Softwarehaus unter
den Kingsoft-Fittichen mochte sich mit
gediegenen Qualitdts-Programmen einen
Namen machen — was mit den drei Erst-
lingswerken auch gelingen sollte. Da
stiinde etwa im Januar MAD NEWS an,
jene witzige Digital-Redaktion, die in
Zusammenarbeit mit dem Kult-Satire-
magazin ,,Neue Spezial” entsteht (und
trotz des Namens kein Abklatsch von
~Mad TV"” werden soll). Im Februar
bzw. Mirz folgen dann mit ZEPPELIN
der Welt erste Luftschiff-Handelssimu-
lation sowie der FuBball-Manager
HATTRICK!.
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Und sie kommt doch, die lang erwartete ¢

.-Funsoft Inc.” — wenn auch unter dem neu-
en Namen SOFTWARE MANAGER. Be-
reits Anfang nichsten Jahres diirft Thr also
endlich Eure eigene Spiele-Company auf-
ziehen!

MAGIC BYTES

In Giitersloh setzt man auf Bewiihrtes, nim-
lich Sex: Zuerst soll PENTHOUSE HOT
NUMBERS DELUXE das Blut in Wallung
bringen, dann BIING!, hinter dessen merk-
wiirdigem Namen sich ,,Krankenschwestern
mit atemberaubender Oberweite” ebenso ver-
bergen wie ,,Nymphomaninnen und noch nie
dagewesene Krankheiten”. Bildschirm-
Voyeure sollten also noch bis zum Miirz ge-
sund bleiben...

MAX DESIGN & NEO

DaB} wir die beiden Austro-Softler hier zu-
sammenfassen, hat durchaus seinen Sinn,
wollen sie doch in Zukunft gemeinsame
Wege gehen. Erstmal geht aber NEO noch al-
lein ins London der 50er Jahre, wo bereits in
den nichsten Wochen fiir Eure Gangster-
Gang DER CLOU ansteht. Die Maxisten
hingegen werkeln an einer Touristiksimula-
tion unter dem Arbeitstitel TOURISTS.
Auch hier startet man in den 50ern, um neue
Urlaubsgebiete zu erschlieBen, viel Geld zu
verdienen und die Umwelt moglichst wenig
zu schidigen. Als Starttermin ist standes-
gemil die Hauptreisezeit im Sommer ge-
plant.

MICROPROSE

Die Simulanten aus Amerika halten sich am
Amiga leider ein bifichen zuriick, haben fiir
Friihjahr aber zwei interessante PC-Umset-
zungen in Aussicht gestellt: die historische
Konfliktsimulation FIELDS OF GLORY
und das aufwendige Sternen-Strategical
STARLORD samt seinen heiBen Raum-
schlachten.

NEON

Einst war er bei Kaiko bzw. Factor 5, jetzt

=

Einfach kaiserlich: Elisabeth I

Auch unsigniert ein
HochgenuB: Chris Hiils-
becks Turrican-CD

-

o

¢ Interplanetare Stra-
= tegie: K 240

—

T Traumberuf Redak-
o teur: Mad News
5 4 v B

“

Legend of Sorasil

Das digitale Softwarehaus unter neuem
Namen: Software Manager

T e e o e

Stilvoll im Stil der Zeit:
Zeppelin

©




mischt er beim brandneuen Leuchtgas-

Label mit: Peter Thierolf. Als Debut hilt

er MR.INUTZ in petto, ein putziges

Jump & Run, das mit einem roten Retter-
Eichhtrnchen und Kosmo-Hiihnern auf-
warten kann.

SILMARILS

Die franzosischen Strategen und Aben-
teurer setzen neuerdings auf Baller-Knal-
ler, demnéchst ist von ihnen ein ,,Astero-
ids”-SproBling namens STARDUST zu
erwarten. Na, warum eigentlich nicht?

SOFTWARE 2000

Hier gilt die Devise ,,GroBer Stand —
GroBes Programm’™: Im Februar werden
Abenteurer und Karl May-Fans mit der
Amigaversion vom SCHATZ IM SIL-
BERSEE bedient, davor geht noch
CHRISTOPH KOLUMBUS auf
groBle Entdeckungsfahrt, um Indios zu
pliindern, Kolonien zu griinden und
iiberhaupt reich und beriihmt zu werden.
Auch die abenteuerliche HOHLEN-
WELT des ,,Hexuma”-Nachfolgers Lt
nicht mehr lange auf sich warten, und wer
mehr auf Spifichen steht, sollte demnichst
nach der PIZZA CONNECTION Aus-
schau halten — hier werden Mafia und
Pizzen zu einem launigen Mix im Stil
von ,Mad TV” verkocht! Spiter im Jahr
diirfen wir uns an einer Mischung aus
Rollenspiel und Waben-Strategie mit
dem vorlaufigen Titel DEATH OR
GLORY delektieren, und auf Ballerfinger
mit CD* wartet dann die reine CD-Knal-
lerei CROSSFIRE. Zum SchluB} sei
noch verraten, daB8 auch ein Nachfolger
fiir den ,,Bundesliga Manager Prof.” ent-
wickelt wird, fiir den sogar eine Online-
Option mit zuniichst 400 Teilnehmern
geplant ist.

STARBYTE

Wer ,Rings of Medusa” noch kennt,
wird sich gewil auf RINGS OF ME-
DUSA GOLD freuen, das ab Februar
auf den Monitoren glinzen wird — erste
PC-Bilder sahen zumindest sehr vielver-
sprechend aus. Eine Fantasy-Handelssi-
mulation namens BIG SEA ist bereits fiir
Dezember eingeplant, und im Grafikad-
venture INDIZIERT soll man bald

=il — e o [P e | ——

Jonny Berzerk bei der Beforderung zum
Gangster-OberboB behilflich sein.

THALION

Hier erholt man sich noch von den Stra-
pazen der ,,Ambermoon”-Programmie-
rung, um dann an einer PC-Version sowie
englischen und franzésischen Uberset-
zungen zu zimmern. Kurzum, nichts Neu-
es in Sicht.

.—‘" ' .-._."
Hallo Schwester: Biing!

Uu.§. GOLD

Die Briten erkldren im Dezember die
olympischen Winterspiele fiir eroffnet —
mit dem Multidisziplinen-Game WIN-
TER OLYMPICS, das gar keinen so
tiblen Eindruck macht.

Yubp

Auch wenn der ,,Verband der Unterhal-
tungssoftwareindustrie Deutschland™ als
solcher keine Spiele produziert, so wird
man mit der Phalanx deutscher Hersteller
zukiinftig trotzdem rechnen miissen. Ei-
nerseits, weil dank des VUD der ge-
werbliche Spieleverleih so lange untersagt
bleibt, bis eine Einigung mit den Leasern
erzielt wurde, andererseits, weil die 17
Mitglieder eine Art freiwillige Selbst-
kontrolle hinsichtlich indizierungsver-
dichtiger Games anstreben.

ZUM GUTEN
SCHLUSS...

...sei noch erwiihnt, daB sich die Ausstel-
ler mit Attraktionen nicht lumpen lieBen:
Da wurde gegen die deutsche National-
jugend Eishockey gespielt, Models durf-
ten bewundert und Autogramme von Pro-
minenten wie z.B. Fred Fish ergattert wer-
den. Bleibt eigentlich nur noch zu sagen,
dal} der digitale Katzenjammer der letzten
Zeit liberwunden scheint — von einem
»Sterben” des Amigas war in Kéln je-
denfalls weiB Gott
nichts zu merken. |
Und das diirfte

wohl die beste -
Nachricht von die- . =

ser Messe sein, ' e
N

Prominenz am Haken: Fred

Fish am Ossowski-Stand
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Metzelorgien wie ., Airborne Ranger” oder
.Special Forces™ auf der einen und Stra-
tegicals mit indirekter Steuerung a la ,.Po-
pulous™ auf der anderen Seite vor. Sowohl
die leicht schriig von oben gezeigten, ta-
dellos scrollenden Landschaften als auch
die per Maus erfolgende Befehlsvergabe
lassen Erinnerungen an die aufgezihlten
Games (und dazu vielleicht noch ,,Mega
Lo Mania™) wach werden.

Von der Sache her schickt man bis zu
sechs Soldaten Richtung Feind, wobei mit
dem linken Mausohr gelenkt wird, das
rechte zum Ballern da ist und beide zu-
sammen ¢ine Granate auslosen — dariiber
hinaus befinden sich am Screenrand noch
Icons, dic z.B. eine Ubersichtskarte auf
den Schirm holen. Je nachdem. in welcher
der 24, wiederum in 72 Unterabschnitte
eingeteilten Missionen man sich gerade
befindet, mufl man séimtliche Gegner ab-
murksen, alle feindlichen Gebiude ver-

Stellt Euch am besten eine Mischung aus

nichten, einen Hinterhalt anlegcn oder eine
Geisel nehmen bzw. befreien. Um den
hervorragend ausgeriisteten und von Auf-
trag zu Auftrag immer unangenchmer
werdenden Gegnern Paroli bieten zu kin-
nen, findet man allerlei niitzliche Dinge

Gags so harmlos wie die gelegentlich un-
vermutet am Schlachtfeld auftauchenden
Eskimos oder Schneemiinner: Die Toten
auf beiden Seiten werden in der Manier
von FuBballergebnissen aufgelistet. und
im Intro singt der ..sensible” Mitautor Jon

wer Schlammlicher iibersicht oder beim

Anschleichen an den Feind nicht auf sei-

- ne Deckung achtet, ist selbst dran schuld,

wenn ihm irgendwann. die nur beschriinkt
vorritigen Kimpfer ausgehen. Natiirlich
winken dem wahren Kriegshelden Be-
forderungen, auch darf man seinen Trupp
in mehrere Untergriippchen aufteilen -
wesentlich strategischer wird das stark ac-
tionbetonte Spiel damit aber nicht. die tak-
tischen Elemente bewegen sich ungefihr
auf ,Dune II"-Niveau. -

An der intuitiv beherrschbaren Steuerung
gibt’s nun tiberhaupt nichts zu meckern,
die dramatische Soundbegleitung und die
abwechslungsreiche, gut animierte und
sehr iibersichtliche Grafik konnen eben-
falls iiberzeugen. Wesentlich heikler
sieht’s da schon in der Abteilung Moral &
Geschmacksfragen aus. denn Blutfontiinen
und herumlicgende Soldaten mit aufge-
schlitzten Biuchen gehoren hier zum krie-
gerischen Alltag. Dazu sind nicht alle

Hare ..Krieg hat noch
nie solchen Spal} ge-
macht™!

Wer indessen mit ei-
ner Uberdosis pech-
schwarzem Humor le-
ben kann, sollte sich
das spielerisch wert-
volle Kanonenfutter
eiligst besorgen — die
BPS findet sowas ja
meist gar nicht lange
lustig... (mm)

CANNONFODDER

(SENSIBLE SOFTWARE/VIRGIN)

ACTION-STRATEGIE

KANONISCH!"
GRAFIK 79%
ANIMATION 80%
MUSIK 84%
SOUND-FX 82%
|HANDHABUNG 88%
DAUERSPASS 86%
FUR GEUBTE
PREIS 69,-DM

SPEICHERBEDARF [N N

DISKS/ZWEITFLOPPY
HD-INSTALLATION

SPEICHERBAR SPIELSTANDE/HIGHSCORES
DEUTSCH KOMPLETT







Vor gut zwei Jahren diente der erste Alienbraten
dem damals noch villig unbekannten Team 17 als
Ticket in den Action-Olymp — entsprechend hoch
waren die Erwartungen an den Nachfolger. Viel-

leicht zu hoch?!

Nun, wer sich grundlegende
Neuerungen gegeniiber dem
Original oder der nachgescho-
benen ,Special Edition™ er-
wartet, wird jedenfalls ent-
tauscht sein. Das Spielprinzip
wurde namlich 1:1 tbernom-
men, nach wie vor streunt man
im Stil von .,Gauntlet” durch
aus der Draufsicht gezeigte
Raumschiffdecks und Techno-
Landschaften, sammelt Ener-
gierationen, Schliissel oder
neue Munition auf und ver-
paBt widerlichen Aliens eine
(Laser-) Strahlenbehandlung.. .
Ehe jetzt das grofie Githnen ein-
setzt, sollte aber gesagt werden,
daB die Action seit jeher auch
fiir Teams tobt, und das wort-
wortlich — der Screen wird der-
art vehement von ganzen Hor-
den feindlicher Monster und
Roboter gestiirmt, dafl selbst ei-
nem . Turrican” der Schweifl
ausbrechen muf}! Die Startbe-
waffnung kann da nicht lange
mithalten, weshalb im Spiel-
areal Terminals herumstehen,
wo Extras wie rostfrische
Flammenwerfer, Zielsuch- oder
Bumerang-Geschosse nachge-
kauft werden konnen. Gegen
Credits erhiilt der Futuro-Sold-
ner hier auch eine Ubersichts-
karte oder (nochmals) die Mis-
sionsbeschreibung, um zu er-
fahren, ob er nun z.B. Bomben
entschirfen oder den Level un-
ter Zeitdruck von der iiblen
Brut sdubern soll.

So weit, so bekannt, jetzt zu den
paar Anderungen. Tiiren lassen
sich neuerdings mit roher Waf-
fengewalt 6ftnen, und wo man
es frither blof3 mit einer Alien-
Rasse zu tun hatte, hiipfen nun
gleich drei bis fiinf verschie-
dene (und zudem deutlich hart-

Evolution ...

niickigere) Biester durch die
Gegend. Kaum bemerkbar
macht sich indessen die nur im
Team-Modus vorhandene
Wahlmoglichkeit  zwischen
vier Charakteren; die Kdmpen
sind selbst optisch kaum
auseinanderzuhalten. Apropos
Optik, auch da blieb vieles
beim alten: Ein paar Zwi-
schenbildchen sind hinzuge-
kommen, die Landschaftsgra-
fik ist etwas detailreicher, son-
derlich abwechslungsreich ist
sie aber noch immer nicht. Im-
merhin klappt das Scrolling in
alle Richtungen famos, die
Sprites sind fein animiert, und
die Musik ist sogar richtig
schon schaurig ausgefallen —
schade, daB sie dem Titelbild
vorbehalten bleibt, wihrend
des Spiels gibt es nur Sound-
FX und etwas Sprache zu
horen.

Prinzipiell dasselbe gilt auch
fiir die extra erhiltliche 1200er-
Version, nur ist die Grafik dann
ein wenig farbenfroher, die
Akustik kommt zwei Ecken
besser riiber, und die Nachla-
depausen fallen deutlich kiir-
zer aus. Wer einen solchen
Rechner besitzt, darf demnach
zwischen drei und fiinf Pro-
zent zur Gesamtwertung ad-
dieren. Und weil wir gerade
beim Zusammenzihlen sind:
Jeder Packung liegt kostenlos
die bislang unverdffentlichte
Heli-Ballerei ,,Apache” beli,
was den Wert dieser beinhar-
ten Ballerherausforderung fiir
versierte Alien-Roster (die
auch mit den unfairen Stellen
im Gameplay klarkommen) si-
cher erhoht. Trotzdem scheint
uns, dafl eine preiswerte Da-
tadisk hier der bessere Weg
gewesen wire. (rl)

Der Bonus-

Heli: Apache

... statt Revolution?

Brat die Brut!

ALIEN BREED lI
(TEAM 17)

LABYRINTH-ACTION ||

0

GRAFIK 72%
ANIMATION 74%

MUSIK 81%
SOUND-FX 74%
HANDHABUNG 74%
DAUERSPASS 66%
VARIABEL: 2 STUFEN

PREIS DM 79,-

SPEICHERBEDARF | imB |
pisks/zwenFLorry  IENN
[ NEIN__|

HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR

DEUTSCH ANLEITUNG
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Eigentlich sollte diese originelle Mischung aus ,,Populous” und ,,Sim City” schon
letzte Weihnachten erscheinen — aber bei Blue Byte siedeln nun mal Perfektionisten,

denen nur das Beste gut genug ist!

s wurde also nochmals ein Jahr fiir

den Feinschliff investiert, und das

hat sich auch gelohnt. Denn selbst
wenn hier drei der vier Disks bereits fiir
das pompose Zeichentrick-Intro draufge-
hen, darf man die Komplexitit der Ge-
schichte keinesfalls unterschitzen — von
den spielerischen Moglichkeiten her stellt
das Programm ,,Populous IT” glatt in den
Schatten! Um das Fazit ausnahmsweise
vorwegzunehmen: Den Leuten von der
,.Battle Isle” ist mal wieder ein Klassiker
gegliickt...

ie es sich fiir einen Klassiker

gehort, ist das zugrundelie-

gende Konzept des Spiels
recht simpel. Bis zu vier Siedlergruppen
sind in der leicht schridg von oben ge-
zeigten, per Zufallsgenerator erzeugten
Landschaft damit beschiftigt, ein florie-
rendes Gemeinwesen zu errichten und
sich gegenseitig das Leben schwer zu
machen. Maximal zwei Menschen k&n-
nen sich aus dem Fundus der zehn héchst
unterschiedlich veranlagten (Computer-)
Charaktere bedienen, vom emsigen
Hiuslebauer bis zum aggressiven Feld-
herren ist alles vertreten. Beim Gameplay
sind dann alle nur denkbaren Kombina-
tionsmdoglichkeiten erlaubt: Man kann
beispielsweise zu zweit einen Siedler-
trupp ilibernehmen und mit vereinten
Kriften die Rechnerkonkurrenz das
Fiirchten lehren oder auch gegeneinander
auf dem dann gesplitteten Screen antre-
ten — und das alles wiederum nur zur
Ubung, in 50 festgelegten Missionen
oder mit offenem Ende.

elbst die groBte Siedlung beginnt in

diesem Digital-Mittelalter immer

mit einem SchloB, das an strategisch
giinstiger Stelle plaziert wird. Als nichstes
muB zumindest ansatzweise ein Ver-
kehrsnetz aus verschiedenen Pfaden, We-
gen und StraBen her, damit sich die pro-
duzierten Waren auch zu threm Bestim-
mungsort transportieren lassen. Soweit
ist’s ja noch verhéltnismaBig einfach, aber
von nun an will jeder Schritt genau iiber-
legt sein, weil hier wirklich alles und je-
des ineinandergreift. So brauchen die Ar-
beiter, die man mit der Errichtung von
Burgen, Wachtiirmen, Wohnhiusern, La-
gerhallen etc. beauftragt, fiir ihren Job
natiirlich Baumaterialien, Werkzeuge und
Nahrungsmittel. Der Schweinebraten
wichst aber nicht auf den Bidumen, son-
dern wird von Bauern erzeugt, die ihrer-

seits auf die Futterlieferungen des Miillers.
angewiesen sind. Ganz dhnlich verhiilt es
sich mit dem Schmied, dem man Eisen
und Kohle aus den entsprechenden Berg-
werken zur Verfiigung stellen muB, wenn
er Werkzeuge herstellen soll. Alles in al-
lem sind 20 (Handwerks-) Berufe vertre-
ten, dazu kommen noch (fiinf verschie-

dene) Ritter, die selbstverstandlich auch
erst Gold und Waffen sehen wollen, bevor
sie sich fiir die Landesverteidigung bzw.
-expansion engagieren.

ieses Handlungsgertist wird wei-
ter erganzt durch diverse Stati-
stiken und eine Ubersichtskarte;
auBerdem 146t sich das Geschehen auf
vielfiltige Weise variieren, indem man




Die Uelr am Drab |

mehr oder weniger intelligente, friedfer-
tige oder bauwiitige Spielfiguren fiir sich
selbst bzw. die (rechnergelenkte) Gegen-
seite aussucht. Auch die Beschaffenheit
der besiedelten Landschaft ist iiber einen
raffiniert ausgetiiftelten Zahlencode a la
,.Lotus 3" beeinfluBbar. Fiir Abwechslung

sorgen dariiber hinaus die 50 normalen
und zehn Ubungsmissionen, bei denen
z.B. eine bestimmte Menge von Getreide
erzeugt oder eine feindliche Siedlung
iiberfallen werden muB.

bwohl in dieser ungemein kom-

plexen ,,Weltensimulation™ somit

quasi auch gleich ein Wirtschafts-
und ein Militdrstrategical mit enthalten
sind, bereitet die durchdachte Steuerung
via Maus, Icons und eingeblendete Meniis
iiberhaupt keine Probleme. Selbst in den
groBeren Welten, wo bereits die Uber-
sichtskarte mehrere Screens umfaft und
bis zu 64.000 Personen herumwuseln, fin-
det man sich sehr schnell zurecht; dazu
gibt’s ja eine hervorragende deutsche An-
leitung, die Schritt fiir Schritt jedes Detail
erklirt. Damit die Besiedelungstitigkeit
nicht bloB graue Theorie bleibt, siecht man
am Bildschirm immer genauestens, was
wo gerade Sache ist — also wie die putzig
animierten Zimmerer himmern, klopfen
und Holz heranschleppen, wie die Bauern
ackern, die Ritter kiimpfen und so weiter
und so fort. Auch die Landschaften selbst
(Berge, Wilder, Seen etc.) stecken voller
liebenswerter Kleinigkeiten; da wiegen
sich Palmen im Wind, das abgeerntete Ge-
treide liegt auf den Feldern, und die ein-
zelnen Gebédude hat man sehr abwechs-
lungsreich gezeichnet.

er einzig nennenswerte Wer-

mutstropfen ist der zwangsliufig

etwas klein geratene Bildschirm-
ausschnitt im Splitscreen-Modus, aber
damit mufl man halt leben. Ausgezeichnet
gegliickt sind wiederum die atmosphiri-
schen Wind-, Kampf- und Arbeitsgeréiu-
sche, wihrend (nur) die Begleitmusik bei
unserem Testmuster leider noch fehlte.
Dafiir verraten wir Euch zum Abschluff
ein ganz spezielles Feature dieses Games:
Die Siedler erkennen selbstiandig, auf wel-
chem Amigamodell sie gelandet sind,und
nutzen dessen Hardwaremoglichkeiten je-

weils optimal aus! Bei der Minimalkon-
figuration (500er mit 1 MB RAM) mu8
man auf einige Musiken und die groBeren
Welten verzichten, am wohlsten fiithlen
sich die Kleinen natiirlich auf ‘ner flotten
»Freundin” mit Festplatte.

uB man noch

mehr sagen? Ei-

gentlich nicht,
aber wir machen’s den-
noch: Gliickwunsch an die
BlaubeiBler, Ihr habt mit
diesem ungeheuer lebendi-
gen Mikrokosmos einen
der ganz groBen Weih-
nachtsknaller des Jahres
1993 vorgelegt!

(C. Borgmeier)

DIE SIEDLER
(BLUE BYTE)

WELT-SIMULATION

GOTTLICH”

GRAFIK

79%

SOUND-FX
HANDHABUNG

74%
82%

DAUERSPASS

VARIABEL
DM 119

1 MB
a I A
JA
SPIELSTANDE
KOMPLETT

94%




Sagenhafte Qualitats-Neuheiten
hier und jetzt zum Direktbestellen!

— Nur neueste Programme

— Ausgesuchte Qualitat

— Alle Disks selbststartend

— Fiir Einsteiger und Profis
gtlaeignet

- Alles frisch von
internationalen
Copy-Partys oder
direkt vom
Programmierer

Szenen-Demos

-~/

001 Amos Paint Sehr autwendiges Malprogramm mit kompletter lcon-Steuerung.
002 DPaint Praxis Ausfihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?
003 M

Erlernen Sie, wie man professionell Logos und Hintergriinde entwirft.
Kreieren Sie kinderleicht lhre Traumsprites fiir Ihre Spiele usw...!
Mit zahlreichen Tools, Schnittstellen, Libs und Hilfen.
Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM . |050 New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.
Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM : 051 Lemmingoids Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.

Amiga Testet Speichermedien (Disk, Platte), ob technische Defekte vorliegen. 200 Lemm.Olympiade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
#1007 Astronomie Berechnet und stellt graﬁsch genaue Sternkarte zu jedem Datum dar. 2 ~|052 Operation Lemm. Blutiges Baller-Kriegs-Spiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur far Erwachsene!
Comp. Lexikon  Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fir den Einsteiger. 10,- DM = 053 Brettspiele | Miihle und Dame mit ansprechender Grafik.

Errechnet komplexe Kreuzwortratsel mit eigenen Wortern. SUPER!! e Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM
Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen i : Mensch drgere... ... Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
Waorkbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig moglich. & Scréibel Top Umsetzung mit fast 10.000 Wortern. Eigene Warler einbaubar.
Star Demomaker Umiangreiches Demomaker-Set fir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM 5mal 5 Originalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schoner Grafik.

Anfanger Kurs  Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart. 10,- DM Super Schach  Mit Spitzengrafik und sehr Spielstark. Braucht 4 MB Ram und Kick 2.0!
HD Toolbox 12 starke Programme organisieren und manipulieren jede Festplatte. Calippo Fresser  Das bekannte Langnese-Game mit eiskalten Action/Geschick-Spielen.
Dos A Kopiert Files, zeigt Bilder, spielt Musik, verwaltet alle Shell-Befehle... 10,- DMl Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubern, Labyrinthen und, und...
Erstelit Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fiir Ubersichten und Mathematik. | 059 Snack Zone Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion.
Der High-End-Profi-Ripper fir alle Soundmaedule und Diskripper. Karamalz Cup Elahod‘? filr 1-4 Spieler. Top Grafik Ill LAnderauswehl mit Hymnen.
Eigene musik- und scralltextuntermalte Mends in null-komma-nix gemacht. VL - Das Spiel  Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse.

pe
HD/Disk-Menii

Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench. ) Elefanten Originalspiel herausgegeben vom WWF: Grafik-Dschungel-Abenteuer.
Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Menis und vielen Sound-Einstellungen. o 063 Aztec Challenge Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.
Lotto Pro Vollautomatische Zahlenermittiung und umfangreiches Lottarchiv. 10,- DM 64 Battle Cars Il Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.

Maker Beschriftet 3,5"-Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM : Blocks Denkspiel: Ordnen und schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich. 5 Bomb Pac Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div. Exirafunktionen.
Spitzen Diskmonitor zum Andern von Disketten und Kopierschutz! 067 Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, Macht und Krieg.
Pulldown-Meniigenerator fir eigene Programme von der WB abrufbar. g 202 Crackan kostet... Grafikabenteuer fur Pseudo-Cracker. 2 Disks 10,- DM
Erzeugt Text-Boot-Intros im Bootblock. Kein Speicherverlust auf der Diskette. 1068 Das Erbe Il Nachfolger des tollen Umweltspiels vom Bundesumweltministerium.
Ele% ntes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten. I Dr. Mario Das bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
Prift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien. Dragon Tiles Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
Erstellt 3D-Farbobjekte fiir IFF-Bilder, Programmierer und Demos. Exxon Kniffliges Denkspiel mit verschiebbaren Symbolsteinen.
5 DER Musikeditor mit neuen Funktionen und jetzt fiir ALLE Amigas. 10,- DM Ach Ja Tolles Worterraten und fir jung und alt. Super deutsches Meniidesign.
er-Pac Power P., Titanic P. (Packt auch iiberlange Files) und T.Imploder. 10,- DM : Megaball Il Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
uadra Comp.  Profi-Musikiracker kompl. icongesteuert. Sehr einfache Bedienung. 15- DM 2 : Paradroid Il Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff.
Run It Erhoht die Kompatibilitat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM i 1 Popeye Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.
Scramble Deluxe Verschlisselt jedes Programm mit Ihrem Passwort.  10,- DM S Riskant Original RTL-Gameshow mit (iber 3000 Antworten. 10,- DM
Ubsrsetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei fir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !l
Zeigt alle Amiga-Funktionen live als laufendes Zeitdiagramm (Herzkurve) an. Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer dberlebt nur.
Terminkalender mit toller Grafikfihrung far Privat- und Geschaftsleute. j Shanghai "93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!!
Zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan. ; i | Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.
Universaldatei fir alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- DM | Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spaf flir alle.
Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10-D [Ty : Super Tron Mit Hindernisblcken, die alle verschiedene Effekte ausiosen.
Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtrager. 3 Disks 15,- DM | Tetris Pro Das beste Tetris, was es flr den Amiga zur Zeit gibt 1!l 10,- DM
26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Plus 3 Gratisdemos!!! | | Die Simpsons ~ Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen. Tonga Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fir Kinder geeignet.
5 Top Demas wie Terminal Fuckup von Sanity oder D. v. Alcatraz! 10,- DM Top Secret 5 geheime Missionen sind zu erfillen. Sehr lustig und prima fiir Kinder.
6 Demos von den beriihmtesten Gruppen wie Animators, Scoopex! 10,- DM 084 Ultima Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewéhrt hat.
Anarchy Demo, Splash II, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM 085 Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fiir 1-2 Spieler.
Riesen Vektor-Vogel fliegen durch Berge. Mit sehr schonen Bildern. 086 Wonderland Kinderspiel dhnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.
Anarchy entflhrt in eine Futurestadt aus Vektorgrafik und vielen Effekten. 301 Game-Pack 1 Nebula (Action), Cardory (Memory), 5.Kolonne (Krieg), Beast 15,- DM
Menschen werden mit Motorsdgen zerstimmelt usw.! Ab 18! 302 Game-Pack2  Extreme Viol. (Blutiges Kriegsspiel), Universal C. (Strategie) 15.- DM
Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM 303 Game-Pack3  Blaster (Action-Ballerspiel), Schiumpfj gd (blutig, brutal) 15,- DM
Saddam Hussein gegen USA im lustigen Panzertrickfilm. 400 Pomo Poker Mit Animationen und echten Stimmen. Ab 18! 2 Disks 20,- DM (1,2 MB)
or Lemminge werden auf der Bihne blu}\i? zerhackt. Ab 18! 10,- DM (1,5 MB) 304 Sex Tetris Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildern. Ab 18! 15,- DM
Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafik. 206 Total Fire Hubschrauberkampf im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 10,- DM
Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM 087 Jurassic Paralax Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.
Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM 088 Alf Disk Erleben, sehen und haren Sie den lustigen Alf wie im Fernsehen.
7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhoren oder Benutzen. 207 Cinrnéy Perfekte, hochauflosende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM
Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM 089 Garfield Show  Viele lustige, bunte Bilder des kleinen Helden.
Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Mendidesign. Einfach Spitze! 090 Hyper Bilder 17 Profibilder mit Musik und einem tollen Meni von Kefrens.
High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Anim...! 4 Disks 20,- DM 091 Miltary Show HeiBe Fotos von Panzern, Flugzeugen und Hubschraubem.
g 30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...! 092 NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.
The End 13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fur jeden Geschmack. 093 Op. TAuschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kénnen.
Trickfilme 3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren flr Kinder. 208 Pomo Puzzle  Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzeln, Ab 18! 10,- DM
Virtual Dr. Il Dieses Traumdemo werden Sie so schnell nicht vergessen, WAHNSINN! 209 Reality Show Exklusivfotos von Rettungseinsétzen, Unfallen und Branden. 10,- DM

Hallo und an alle begeisterten Amiga-Frieks!!!

War das nicht eine tolle Amiga 93 in Koin vier Wochen ???77?!!!!! Es std auf der Messe und auf
diversen Szenen-Messe-Copy-Parties ‘ne Menge von interesannten Demos herausgekommen.
Verschiedene Competitions haben so einige neue Demos mit ungeahnten Effekten und auch mit
Trickfilmen hervorgebracht. AuBerdem gibt's wieder tolle neue Dia-Shows und auch Musikdisk. Zu dem

anzen Thema gibf s jedoch eine gute und schiechte Nachricht. Die schlechte lautet: Die Demos werden

rithestens erst in der nidchsten Demo-Gallerie vorgestellt, aber das warten wird sich lohnen. Jetzt die
gute Nachricht: Jeder, der will, kann all diese tollen Demos noch heute bei uns bestellen, uns sie dann
schon in 2-3 Tagen live zu Hause erleben. Eines der Siegerdemos von Sanity wird wohl wieder mit
tierisch guten neuen Effekten einen Meilenstein setzen. Doch mehr verraten wir jetzt auch nicht! Fiir 39,-

DM gibt es bei uns alle Amiga '93-Sie?erdemos, Siegerbilder und Siegermusik plus alle brisanten
Neuerscheinungen des Monats als Komplettpaket, BEST.-NR. P001-12/93 10 DISKETTEN)



Das bieten nur wir: ; o ——
Paint-Shop De Luxe | et " Mallander

sind.

Super PO”?OS |

* Brandneue Software direkt ey
vom Programmierer oder comPUterSOﬂware
von internationalen Copy-
Partys!

* Meist deutsche Programme. Rémerstr. 29 46395 Bocholt

* Deutsche Service-

Anleitungen. S f nb t E i
* 100% Virenschutz. 7 -
i GaranlierlgrS;;E—ZLrefertakt‘ 0 Q eS e u ﬂ G
* Alle Disketten sind selbst-

£02871 /18 51,15
* Alle Disketten sind auch fii

inbonsimboiiel 24-Stunden-Lieferservice bis direkt vor
* Jeden Monat komplette : : lhrer Haustir

Akluar!tsierung. : —
- Vot Exror Hrahoh Gurch 4 BEAX: 02871 / 18 61501 |

Fach Quadra-Hyping-Copy. e T i
. Bestellen Sie formlos per Brief/Post- Versandkosten:

Super Pornos enthalt Bilder, die eigentlich erst ab
24 freigegeben werden dirften. Nur geeignet far
Knallhartmanner mit harten Nerven. Fotoechte
Farbblldar mit allen Details. Und jetzt neu: HeiBe

tri !l Porno Animations SUPER
enthalt eine Vielzahi von Video-Clips, die in Echt-
zeit wie vom Videorecorder abgespielt werden. Ein
hartes, feuchtes und spritziges Vergniigen. Dazu
gibt's ein hei3es Sex-Spiel.

Malen, Eestatten uncl bearbeiten Sie professionell

Bilder: Free Paint (Foto, arbeitet fast wie DPaIm{
Ultra Paint, MCAD (Meisterhaftes GAD- -Programm

Pointer Anlmator Grafik Maschine (Voll-Manipulati-
on von Graflken) |FF-Converter, Icon Editor mit
({ber 100 fertigen Icons fir Ihre Workbench), Bild-
mischer, Wolkengenerator (Erzeugt individuelle
Wolkenbilder, die als Hintergriinde benutzt werden
kénnen), Super Morph (Erleben Sie die Welt der
Bilder-Metamorphaose. Ein Gesicht wandelt sich
z.B. stufenlos in ein Auto usw.) Die besten Grafik-

Super Pomos Best.-Nr, P004 29 -1 Tools, die es fiir den Amiga gibt!!! R e o v oder schickenll ' |iiand Vorkasse: 5. DM
Porno Animations SUPER  Best.-Nr. POD7 <0 - uns ein Fax Bestellungenbis § Sjpand Nachnahme: 8- DM
Best.-Nr. P020 15:00 Uh_; ::;%«;r;;c&“mm | Ausiand NUR Vorkasse: 16.- DM

Supgr-stat stik

wahl- Manager Innerhalb von 1/2 Sekunde angt mam

der Amiga die Vorwahinummer des eingegebenen
Ortes. Fast 4000 deutsche Stadte, 150 wichtige aus-
landische Stédte und ca. 200 Lander sind gespeichert,
Umkehrung und Namenskorrektur sind integriert. Ganz
nebenbei gibt's ein Programm, um Chip-Telefonkarten
auszulesen. Der Software-Renner! il !
Best.-Nr. PO37

S = Z i/ S 4 = >.— e
Die Hii-VerdEchifige deuische Softwairaszinninniluing

Professionelles Verwalten all Ihrer gesamién Geldpro- | Erleben Sie dber 150 der besten Programme aus allen Bereichen. Ideal fiir den Einsteiger: Hier finden Sie

3

bleme: Budget (Verwaltet Ihr Komplettgeld mit allen | alles, was man zum vemiinftigen Betrieb des Amigas braucht. Aber auch der Profi wird fiindig werden! Eliza tungan zu allen neuan und auch alteren S]: und
Raffinessen), S-Konto (Vielzweckkontaverwaltung mit | (Gesprachspartner als Computer; kiinstliche Intelligenz), Statistik, Passwort, Walking Man (Leute auf der Work- Anwenderprogrammen wie Art Deparfment ;-
deutscher und Ubersichtiicher Bedienung), F&hmﬂ' bench), SchieB Sie Ab, Disk Test, MultiDat (Wissenschaftiiche Daten verarbeiten), Biorhythmus, Copper Prefe- Frog, A-Train, Gunship 2000, DPaint, Batle

kosten rences (Farbige WB), Oko, Klima, Jazz Bench (Die ganz andere Workbench), Corral, Schreibmaschine, Re- 1 5

die Rentabilitat'von kaufmannischen Gescnaﬂan),

mings i, Crazy Cars ll, Dir Opus...\ AuBerdem ent-
Rendite (Errechnet schnell und zuverli

halten sind sage und schreibe (iber 1000 Cheats und
Codes fir fast alle Spiele. Als Krénung gibt's eine 330 ‘
Spiele umfassende Liste, welche Spiele auf dem
1200er laufen. ‘
Best.-Nr. PO14 = 289- B

Deutschlandpaket

e

chentrainer, Little Intro Maker, Lucky Looser, Turbo Backup, Acces (Top DFU-Programm), HQC-Cruncher
¥ (Packt Programme), Sprite Mover, View Boot, OKS-Coder, Relokit, Dirmaster, Dr. Dongle, Funktionstasten,

Sﬂhmg?ﬁ'%iﬂuﬁﬂgngﬁiiﬁnsiié"guﬁerg‘?m“) Ripper, Sound Sampler, VLabel, SystemCheck, Fractal Land, G-Text, Font Edltor TextEd Plus, Bootgirl,

beliebiger Wahrungen erstelit.) Space-Writer, C-Monitor, Fast Load und vieles mehr aus den Bereichen Spiele, Mumk Buro um:l Grafik.

Best.-Nr. P023 39, = Dl Best-lr F008

nmen...

cEew
Grand- ung Spiittingtabeiie | 9 9 3

D-Mark

O S T N T N SIS I T
Zu_versteuerndes Einkomnen <Auflistung ab> | |

enX (Speichert den Bildschirminhalt als 1FF- ab) 7

i ; A > o P A
Display Text (Erzeugt Text- und Iniomﬁonwlbiﬂkﬂ % et ;r-!cmn-u iuun-:-‘nu‘u-
 Icon Toolbox (Verwalten und Generieren Sie Ihre ei- [ S e
i - genen Icons fir Ihre Programme}, Da Vinci (Das erst- 5 28520 o0 owee_on 1778 oK =
~ klassige Amiga-Malprogramm mit allen denkbaren | B 20874 W 2878 M 128 o0 »
| Features), Shell-Menil (Alle Shell/CLI-Befehle sind B i B
. aus Pulldown-Mends kinderleicht abrufbar), Super | 29736 0N 3113 om “aaa o v ]

Maus (Komfortable Steuerung des Mauszeigers mit |

e
o

f}

. hoherer Geschwindigkeit und mehr Extrafunktionen), T
(7 System Information (Komplette Kontrolle tber alle Sy-

stemeinheiten), D-Copy 3 (Eines der besten Kopier-

—_—————————— Dokumentation festgehalten, Alles
ende Steuer-Biro-Paket besteht aus 3 Programmen zum Preis von nur einem Programm: y b;, Zum 5(,..,.9.2'.’,\.,““., ist =

54

! Druckt Ihnen lhre komplette Steuererklarung aus, nachdem Sie Ihre Daten eingegeben haben. ; len nicht jugendfreien Zeit- =
programme fiir alle Amigas, mit Nibble-Copy), Notiz- “,'5’ Einkommensteuer/Splittingtabelle fir Jahreseinkommen von 1,- DM bis 10 Mio. DM Sehr iiber- == ¢ ses A tIrN zi-Demo muB einfach
i A - Jdnderlelch!a Eingabe mit deutschen Hilfen. Alle Summen wie Kindergelder, Sonderausgaben,
block (L&uft im Hintergrund und ist per Klick sofort fll vermogen, Gewinn aus Selbst., Vermietung+Verpachtung, Ausl. Einnahmen, Renten,
Ihre Notizen parat. Braucht man immer beim Arbeiten = Spekulationen, Verm. Wirksame Leistungen und vieles mehr wird exaki nach den aktuellen
mit dem Computer), Lineal (Ein genaues Lineal auf f0r Sie im Handumdrehen berechnet. Zahireiche Musterbriefe, die véllig automatisch vom
dem Bildschirm, was Sie in alle Text- oder Malpro- & %Da‘lan ausgefillt und ausgedruckt werden, sind integriert. Mit dem neuen Haushaltsbuch ver-
. gramme benutzen kdnnen; hilft beim Ausrichten von re Ein/Ausgaben wie Lohn._M|q1e.1’Bag?eni Ausgaben a".e'ﬁ;q” furDKFZ. Letlli(ensmmeh Kflgnd\;mg
| Texten und Grafikenl) 3 Data Bank erhalten Sie ein flexibles frei programmierbares Datenbankprogramm fiir Ver-

X DM ﬁdetr;ssen RFchnusgen deeosamr?iung " Diese dLeiﬁProgramme erhalten Sie bei uns im
Best.-Nr. PO26 39, - l\B reis, solange diese Anzeige gii lﬁlsl ar say%en al I
0

lies kompleft ohne wenn und aber.....

Weihnachtss :e epakt Top Art Kinderspiele

Umwerfende Traumspiele zur Weihnachtszeit. Ideal als | Eine phantastische Welt fir Kinder von 1/2 5§
schenk geeignet. Lemmings Olympiade (Lemmln 9 im @ Jahren: Giddy (Jump'n'Run-Spiel mit freundlicher;

< tgerslont i) :SOnNd
Lieben Sie ferndstliche Sportarten: Fighting Warriors
ist ein Karatespiel mit extrafeinen Animationen und!

echten Schreien. Zombie .?pocalypae ist blutig, grau- : _— E:?tﬁ:e‘;mK:ig?naszngagza‘phm £ Isks‘?vggl (ﬁ“ F{ssj- i heller und bunter Grafik. Aufsammeln von Blumen
selig und brutal, nur was fur Erwachsene. Rox (Well- grafik und Landerauswahl mit orig. Hymnen Operahun und leckeren Frichten.), Key Bang {Durch Driicken
raumkampfspiel), Mostares |l (Echtzeitvektorgrafik: oz it e mings (Hartes Action- SchIeB-Splel engentbeh "erst ab | von Tasten erscheinen unter lustigen quietsch-bang-
Raumschiffkampf) und Virtual Reality Duell (Ganz 3 lorix (Unglaubllches Denkspiel! Sortieren und verse)ﬂeben Sie @ Ténen tolle Figuren auf dem Bildschirm), Haus d. Ni-
neuartige Spielart. Fechten in einer virtuellen Welit S, < E;-'"‘: %tzemhde Ede'ﬁiﬂégﬁ)_ M“_:;ld Cha&?: (Pm Zahlen- B kolaus, Paint Pot Il (Einférben von Mérchenfiguren)
aus Vektorgrafi). Das muf man erlebt haben 1 ’ : z::b:welges;\clas"slgnnrc stimmten mathematischen _.as‘ = B und Grayon Paint (Das super Kindermalprogramm)!
Best.-Nr. P101 = 39,- DM : : BestoNr. P120 " YW Best-Nr.P100 39, DA

P102 Jump'n'Run-Games Mr. Munk, Bounder, Colgate Jumpgel (DerTop Hlt) Ba]dy Amiga-Boulder Dash CG4lAmrga Grafik+Leveled|lor) und mehr... 39‘
P016 Musik-Modul-Pack 8 Disketten randvoll mit Musikstiicken im Noisetracker-Format. Von weltweiten To mus:k m aus der Demo-Szene! Traumhaft! 39- :
P028 Druckertreiber Pack Uber 100 verschiedene Druckertreiber auch exotischer Art bringen Ihren Drucker gstimmt zum Drucken. ‘
P029 1000 Instrumente Ca. 1112 Instrumente, Soundeffekte, Stimmen (Politiker) und Naturgerausche in hdchster Qualitét fir alle Mumkprogramme

P030 Radarfallen Deutschland Das Superverzeichnis vieler deutscher Radarfallen mit genauen Standorten, Betriebszeiten und Geschwmdlgkeatsangaben

P031 Programmierer Paket  Zahlreiche C-Sources und Assembler-Sources, C-Compiler, Assembler, Llnker Sector ED (Diskettenmonitor), ML-Monitore... !Il 19.-
P035 Mathematik pur Matrix, Funktionszeichner, 3-Satz, Pro Calc glbll oll wissenschaftlicher Rechner) R.OM. (5 Mathe-Themen zur Auswahl.) 29,-‘

-P036 Welt-Geo-Paket Erdkunde Il Klrmaerfassung, Road Route tWegbeschrerunglEntfernung deutscher Orte), Landerraten! Ly



Der Schnee fillt, und Weihnachten steht (vor der Tiir), nur wir
sitzen immer noch! Zwar nicht im Knast, aber dafiir an unse-
ren Schreibtischen, was auch nicht viel besser ist. Nichts dage-
gen, dal} Thr uns beschenken wollt — aber konnte es statt der
vielen Leserbriefe nicht mal eine Eigentumswohnung sein?

MESSE-MOTZER
PN Ny

Nach diesem groBen Messe-
spektakel in Kéln muBte ich ein-
fach zur Briefmarke greifen! Al-
les fing ja ganz schon an, und
auch die 500 Meter lange
Schlange bestirkte uns noch im
Eindruck der ultimativen Rie-
senveranstaltung. Also ab zur
Kasse, bei der man durch richti-
ges Driingeln seine Wartezeit
auf eine ertrigliche Spanne ver-
kiirzen konnte. Und dann die er-
ste Offenbarung — nur eine Hal-
le!

Schon ging es Schlag auf
Schlag: Poster gab es kaum ir-
gendwo kostenfrei, der Atari
war wohl gar nicht vorhanden,
die Softwarefirmen stellten auch
nichts dar, und das CD* wurde
angeboten wie seinerzeit das
CDTV. Nach 79 Minuten Rund-
gang war alles vorbei, und man
kam sich fiir seine 15 DM etwas
versch... vor, Selbst an den Dis-
kussionen mit Herstellern oder
Redakteuren konnte man sich
leider nicht beteiligen, die waren
namlich entweder nicht vorhan-
den oder muBten nach dem er-
sten Wortwechsel das Handtuch
werfen. Die groBen Firmen hat-
ten meist nur Werbeleute an
ihren Stidnden, die vielleicht gut
verkaufen konnten, aber sonst
wenig wubten, und die Verlage
wollten, genau wie im letzten
Jahr, nur Abos verkloppen. Je-
mand, der zu dieser Messe ir-
gendein Computerteil mitge-

nommen hatte, um darauf die
Unterschrift von Zeitungsredak-
teuren zu bekommen, war wohl
leider auf dem Holzpfad.
Tja, aber soweit es Euch angeht:
Behaltet bloB Euren Humor, da-
von konnen sich andere eine
Scheibe abschneiden. ..
trostet Bernd Falkenhain aus
Konigswinter.

Bei aller Freundschafi: Bist Du
sicher, dafs Du auf der richtigen
Messe warst? Die, auf der wir
waren, hatte néimlich bleistifts-
weise einen Stand von Software
2000 samr allen Programmie-
remm der aktuellen Games zu

bieten, Rushware verschenkte
Demos en gros, bei Thalion
stand ., Ambermoon’-Macher

Erik Simon rum, bei Ascon Hol-
ger Flimmann personlich, Kai-
ko, Factor 5, Max Design und
NEQO waren nahezu volistindig
angetreten. Chris Hiilsbeck, Fred
Fish und unsere halbe Redakti-
on signierten sich die Finger
wund und... also, auf welcher
Show warst Du nun wirklich?!

BAUERLICHE
DRECKFUHLER

PN i e R

Ich blitterte neulich mal wieder
durch die Anzeigen von Ver-
sandhidndlern in Eurem Maga-
zin, als mir einige dermaBen
harte Verballhomungen von
Spielenamen begegneten, dal
ich sie einfach nicht fiir mich
behalten kann — auch wenn Thr
iiber das Phinomen schon mal

berichtet habt. Da wiire zuniichst
einmal der ,Amperstar”: Ja,
manche dieser Fantasywelten
liegen niher, als man denkt!
(Die Amper ist ein FliiBchen bei
Miinchen, d.R.) Dann natiirlich
das immer wiederkehrende It
came from the Dessert”, das fast
wahr sein mub}, denn schlieBlich
sind die Viecher ja nicht von un-
gefiihr so fett geworden. Den
Glauben an die Intelligenz der
menschlichen Rasse verlor ich
aber vollstindig, als mir ,,India-
ner Jones V" angeboten wurde!
berichtet Michael Borgwardt
aus Miinchen.

Hey, wir kinnen nichts dafiir:
Wir schreiben die Anzeigen
nicht, wir drucken sie blofi! Und
zum Korrigieren sind derlei
schmunzelige Stilbliiten doch
viel zu schade, denn so ein ,.In-
dianer Jones” féillt ja direkt un-
ter den Artenschuiz...

AMIGA-FIERER
ESNE S AN A R

Vor einiger Zeit kehrte ich der
Amiga-Szene den Riicken, da
ich aus beruflichen Griinden an
der DOSe arbeiten muBte. Das
Projekt ist nun abgeschlossen,
ich staubte also meine ,Freun-
din” wieder ab und staunte nicht
wenig: Wo waren die Pessimi-
sten? Alle sind wohlgelaunt,
und gute Amiga-Software gibt
es auch wieder. Selbst Anwen-
der-Programme sind inzwischen
viel besser geworden, wiihrend

sich AGA durchzusetzen
scheint. Die schonste Nachricht
erhielt ich jedoch von Micro-
Prose: , Gunship 2000 und ,.B-17"
wurden auf dem Amiga weitaus
ofter verkauft als auf dem PC!
Damit diese Tendenz anhilt,
wire es von seiten der Soft-
warefirmen wichtig, unseren
Lieblingsrechner endlich mal
auszunutzen. Die Zeit von 512
KB ist vorbei, heutzutage sind
Festplatten und AGA angesagt!
Commodore wiederum miifite
jetzt ganz schnell ein CD™-
kompatibles CD-ROM heraus-
bringen, und zwar zu einem
glinstigen Preis, damit mog-
lichst viele es sich zulegen. Tja,
und an den Freaks ist es nun,
sich endlich mal Originale zu
kaufen. Leute, sucht Euch von
Euren 200 Raubkopien eine aus
und kauft sie! Ihr werdet sehen,
dieses Programm macht doppelt
Spaf, und dem Amiga niitzt es.
Selbst wenn sich jeder nur ein
Game zulegt, gehen demniichst
locker 2 Millionen Schachteln
iiber den Ladentisch. Und was
das fir die Softwarehiuser
heifit, braucht man wohl nicht
weiter auszufiihren...

orakelt The Ultimate Guru aus
Haltern.

Wir wollen jetzt nichr sagen,
daf} wir es schon immer gesagt
héitten, aber: Haben wir es nicht
schon immer gesagt? Blofs weil
PCs und Knn‘iolen mittlerweile
auch viele Freunde finden, ist
das schlieffllich noch lange nicht
das Aus fiir den Amiga. Und
wenn Commo & Cracker jetzt



noch auf Deine weisen Worte
héren, kann es eigentlich nur in
eine Richtung weitergehen —
aufwiirts!

DAS FIERER STEIGT
TSN

Ich hatte einen Amiga 500 der
ersten Stunde und stieg dann
aus beruflichen Griinden auf
die DOSe um, nur um zum
SchluB3 wieder bei der ,,Freun-
din” zu landen. Warum? Nun,
mein 500er hat jetzt nagelneu
299 DM gekostet, die Festplat-
te dazu 480 DM. Damit und
mit einem Fernseher kann man
schon sehr gut arbeiten. Und zu
den Themen Geschwindigkeit
und Speicherplatz bloB mal ein
paar praxisnahe Beispiele: Mei-
ne Workbench plus Textverar-
beitung plus 15 Mega-Spiele
plus 30 Hilfsprogramme bele-
gen gerade mal 30 MB auf der
Festplatte — auf dem 486er mei-
nes Bruders vereinnahmen
DOS plus Windows mit allen
Windows-Programmen  schon
tiber 100 MB! Meine Platte
bootet die Workbench, gleich-
zeitig werden in einem zweiten
Fenster die Hilfsprogramme
geladen sowie iiber ein drittes
Fenster im Vordergrund zwei
digitalisierte Bilder gezeigt.
Die komplette Ladezeit fiir das
alles betrdgt 18 Sekunden,
wiihrend man tiber die Ladezeit
eines PC nur lachen Kkann.
Hardware wird bei mir nur auf-
gesteckt und lduft sofort,
withrend Bruderherz und die
Fachleute in der Firma schon
mehrere Monate brauchten, bis
die CONFIG.SYS problemlos
geladen wurde.

Diese Liste lieBe sich noch end-
los fortsetzen, aber ich schlieBe
lieber mit der Feststellung, daf}
ich nun mit dem Amiga 500 ein
Leistungsvermodgen habe, das
alle 486er in meiner Firma
locker iibertrumpft — und das
fiir lippische 800 DM!

freut sich Winfried Thamm aus
Idstein-Krottel.

Da wir Deine Begeisterung flir
den Amiga naturgemdfi teilen,
féllt es uns doppelt schwer, Dir
das zu sagen, was wir jetzt ein-
fach sagen miissen: Alles schin
und gut, aber wenn Dein 500er
tarséichlich alle 486er Deiner
Firma so locker aussticht, wiir-
den wir das Wunderteil gerne

mal persinlich  sehen. Oder
umgekehrt: Dann mdéchten wir
Deine Firmen-PCs samt den
dazugehirigen |, Fachleuten”
(die offensichtlich Monate fiir
simple Modifizierungen in der
CONFIG.SYS brauchen!) lie-
ber nicht zu Gesicht bekom-
men...

IM JAHR 1200
BT RTTIAT

1) In Eurem Heft werden ja im-
mer ein paar reine 1200er-Spie-
le getestet, und ich hoffe, das
werden in Zukunft noch mehr.
Aber was ist mit dem ganzen
Rest? Kann ich hundertprozen-
tig davon ausgehen, daB nor-
male, neue Amiga-Games auf
dem 1200er auch laufen? Und
falls nicht, konntet Thr das beim
Test dazuschreiben? Ich méchte
mein Geld ndmlich nicht so
germe in  neue Programme
stecken, nur um sie dann an die
Wand zu nageln...

2) Ich habe am Amiga noch nie
mit einer Festplatte gearbeitet
und hoffe, daB das Harddisk-
Handling am 1200er absolut
idiotensicher ist. Oder etwa
nicht? Ich hoffe, diese Frage isl
nicht zu blod, aber stellt Euch
vor, ich kaufe mir einen HD-
1200er und finde erst nach ei-
nem Jahr heraus, wie das alles
so funktioniert!

3) Nennt mir doch mal drei
Griinde, warum ich mir anstatt
eines PCs den A1200 zulegen
sollte...

bittet Marco Kreutz aus Ham-
burg.

1) Selange Du bei einem Test
keinen Stempel ,A1200 UN-
TAUGLICH" findest, Liuft das
Progi auch uneingeschrédankr auf
der Kiste.

2) Ein 1200er mit Harddisk
bootet nach jedem Start die
Waorkbench hoch, Du brauchst
dann nur noch am Screen das
Icon fiir ein auf der Platte in-
stalliertes Programm  an-
zuklicken, um es zu laden. Pro-
bleme gibt es allenfalls beim In-
stallieren dilterer Spiele, zudem
ist nicht jedes Amiga-Game
HD-tauglich. Aber wofiir gibr
es Handblicher?

3) Die drei besten Argumente

fiir den A1200 diirften das ge-

geniiber PCs simplere Hand-
ling, die kommende CD¥*-Kom-
patibilitiit und natiirlich der
Amiga Joker sein!

Spiele & Utilities
r den Amiga!

Wer diesen Coupon, aus-
schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen"”, ISARSTR. 32 ;\34.
90 451 Niinberg, und abschickt
Aktuelle (Absender nicht vergessen!), der
I/ nimmt an der Verlosung von 1

Ausgabe BASKETBALL-SETS (slehe Ab-
= = bildung) teil. Einsendeschluf3 ist
jetzt im Handel der: 28. Februar 1993. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

erhaltlich!
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Wollen auch Sie

bei uns anecken ?

Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr
Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902

Ladengeschiift : GoerdelerStr.38, 52066 Aachen

TOP GAMES fiir AMIGA 1MB min.

Alfred Chicken DH
Alien Breed 2 DH *
Ambermoon DV

AnstoB DV

B17 Flying Fortress DV
Bob's Bad Day DH
Body Blows Galactic DH
‘Burntime DV

Cannon Fodder DH
Cardiaxx DH
Civilization DV

Desert Strike DH

Die Siedler * DV
Dogfight DV

Dune 2 DV

Elite 2 DV

F-17 Challenge DH
F-19 Stealth Fighter DH
Flashback DV

Formula One Grand Prix DV
Goal DV

Gunship 2000 DV
Hattrick ! * DV

Hired Guns DH

Jurassic Park DH
Knights of the sky DH
Lost Vikings DV

Lords of Power DH
Night Shift DH

Pirates Classic DH
Prime Mover DH

Sim Life DV

Soccer Kid DH

Space Hulk DH
Superfrog DH
Syndicate DV

Turrican 3 DH

Uridium 2 DH

Zool 2 * DH

GAMES fiir A 1200

Alien Breed 2 * DH
Anstoss * DV

Body Blows Galactic DH
Bumtime * DV
Civilization * DV

Ishar 2 DV

Jurassic Park * DH
Pinball Fantasies * DH
Soccer Kid * DH

Zool 2 * DH

44,90 DM
44,90 DM
79,90 DM
64,90 DM
64,90 DM
49,90 DM
44,90 DM
64,90 DM
44 .90 DM
24,90 DM
74,90 DM
49,90 DM
79,90 DM
64,90 DM
56,90 DM
49,90 DM
27,90 DM
34,90 DM
56,90 DM
74,90 DM
49,90 DM
64,90 DM
64,90 DM
56,90 DM
49,90 DM
44,90 DM
79,90 DM
79,90 DM
34,90 DM
27,90 DM
49,90 DM
79,90 DM
56,90 DM
59,90 DM
44,90 DM
56,90 DM
44,90 DM
44,90 DM
44,90 DM

49,90 DM
64,90 DM
49,90 DM
64,90 DM
64,90 DM
56,90 DM
56,90 DM
49,90 DM
56,90 DM
44,90 DM

Festplatten A 500/A500+

AT 508 Controller ext. 219,00 DM
dto. mit HDD 130 MB 598,00 DM
dto. mit HDD 250 MB 698,00 DM
dto. mit HDD 350 MB 829,00 DM

Festplatten A 2000

AT 2008 Contr. intern 149,00 DM
dto. mit HDD 350 MB 769,90 DM
dto. mit HDD 540 MB 1369,90 DM

RAM Erweiterungen

512 KB interm A 500 59,90 DM
1 MB intern A 500+ 79,90 DM
1 MB intern A 600 109,00 DM

2 MB intern A500/500+ 269,00 DM

4 MB intern A 1200 549,90 DM
PSRAM 2MB A 1200 299,00 DM
dto. 4 MB 479,90 DM
Zubehir

PRIMAX Maus 34,90 DM
Competition Pro 5000 24,90 DM
Competition Pro Mini 29,90 DM
Competition Pro Star 34,90 DM

Competition Pro Mini St. 34,90 DM
GRAVIS Joystick Amiga 59,90 DM
Maus Joystick Adapter 24,90 DM
ROM-ROM Umschaltpl. 29,90 DM
dto. m.ROM 1.3 od.2.x 69,00 DM
Disk. LW intern A 500 129,00 DM

Disk. LW int. A 2000 129,00 DM
Disk. LW extern 139,00 DM
MIDI Interface 89,00 DM
Elektronische Bauteile

IC 8520 9,90 DM
1C 8375 RO 39,00 DM
IC 8375 39,00 DM
IC 8362 29,00 DM
IC 8373 29,00 DM
IC 5719 19,00 DM
IC 8364 39,00 DM
Netzteil A 500 89,00 DM
Anwendersoftware

X-Copy mit Hardw. DV 79,90 DM

Virus Control 4.0 DV 59,90 DM
Personal Write DV 59,00 DM
Personal Paint DV 99,00 DM
DPaint 4.5 DV 199,00 DM

Directory Opus 4.1 DV 129,00 DM

Besuchen Sie unser Ladengeschiift !
Goerdelerstr. 38, 52066 Aachen
Parkmdéglichkeiten an Bahnhof Rote Erde

Dies ist nur ein geringer Auszug aus unserem aktuellen Lieferprogramm. Fragen Sie
bitte nach weitcren lieferbaren Titeln auch fiir andere Computer - und Konsolensysteme.
Versandpreise sind keine Ladenverkaufspreise. Versand per Post-NN plus 9 DM Porto-
und Verpackungskosten plus 3 DM Zahlkartengebiihr, ab 150 DM Versandkostenfrei.
Versandkosten bei Vorkasse per Uberweisung (Konto bei Sparkasse Aachen 40008260,
BLZ 39050000) oder Euroscheck 8 DM. Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse
(Euroscheck) zzgl. 23 DM. Angebot freibleibend solange Vorrat reicht. Druckfehler,

Irrtiimer und Preisiinderungen vorbehalten.* = Vorankiindigung

DEM SILRERSTREIF
ENTGEGEN...
N N S ]

Ihr macht wirklich das beste
Spiele-Magazin, das sich ein
A1200-Besitzer nur wiinschen
mag — da kann Eure sogenannte
Konkurrenz ~ voll  einpacken!
Habt Ihr iibrigens schon den
TV-Spot vom CD* gesehen? Na
ja, der Einfall war das ja nicht
gerade, aber mehr war wohl
beim Budget von Commodore
nicht drin. Die Bilder von Psy-
gnosis’ ,.Microcosm™ sahen al-
lerdings schon mal nicht schlecht
aus; dazu noch zwei Fragen:

1) Bis wann soll das CD*-
kompatible CD-ROM fiir den
A1200 erscheinen? Oder hat
etwa dieser Rainer von der
Amigajames-Mailbox recht, der
schreibt, so was konne es nicht
geben?

2) Kann ich mdaglicherweise
auch ein x-beliebiges CD-ROM
anschlieBen?

hofft Thomas Fischer aus Frei-
sing.

Jau,  Commos TV-Werbung
schien uns auch ein wenig bei
Nintendo abgeguckt, aber was
soll’s? Was soll zudem die un-
qualifizierte  Bemerkung  des
Konkurrenz-Rainis? Der Mann
braucht wohl Nachhilfeunter-
richt, denn laut Commodore soll
der kompatible CD-ROMer fiir
den 1200er bereits zu Weih-
nachten  vorliegen.  Andere
Scheibenschleudern sind hinge-
gen kawm empfehlenswert, da
sie bestimmt nicht mit dem in-
ternen Grafik-Turbo des CD®
klarkommen.

«.JHR SCHILLER-
FREUNDE ALL!

e A

1) In einer anderen Zeitschrift
las ich eine eher skeptische Ein-
schitzung zum CD*%: Der RGB-
Anschlufl fehle, der CD-Player
lieBe sich nicht ohne Monitor
betreiben, und Spiele, die das
Teil ausnutzen, gebe es auch
noch nicht. Stimmt das alles?

2) Kann man eine normale
500er-Tastatur anschlieBen?

3) Worin besteht der Unter-

schied zum Mega Drive CD I1?

4) Wann ist das MPEG-Modul
fertig? Und wann die Daten-
handschuhe?

5) Werden die Hersteller, die
zur Zeit fiir Sega und Nintendo
produzieren, das CD* mit in ihr

Software-Repertoire  aufneh-
men?

hitte Frank Brunner aus Frank-
furt/Oder germn gewuBt.

1) RGB fehlt tatséichlich, aber
reine CD-Games sind bereits
unterwegs, etwa ,,Microcosm”™
und ,.Liberation”, die wir in der
ndichsten Ausgabe testen. Und
das mit dem Monitor ist kom-
pletter Blodsinn: Zum Abspielen
von Sound-CDs geniigt natiir-
lich das Joypad.

2) Das im AS500 integrierte
Kevboard ist fiir das CD*
nichr geeigner, aber die Kla-
viatur eines 2000ers funktio-
niert prima.

3) Das Mega CD ist ein exter-
nes CD-ROM speziell fiir das
16-bittige Mega Drive, das
CD*  eine  komplette Mulri-
media-Maschine mit 32 Bit — sie
arbeitet etwa doppelt so schnell
und mit mehr Farben.

4) MPEG samt CD-Filmen
konmmt um Weihnachten, unser
dazugehoriges Special im ncich-
sten Heft. Die Datenhandschuhe
werden hingegen noch etwas
auf sich warten lassen.

5) Wollen wir doch schwer hof-

fen!

SCHILLERNDE
ZUKUNFT
o e s

Ich habe mir vor einiger Zeit ei-
nen ultracoolen 1200er gekauft,
stehe jetzt aber vor dem Pro-
blem, da Commodore ja die
neue CD*-Konsole auf den
Markt geworfen hat. Die wiirde
ich mir natiirlich gerne ebenfalls
zulegen, doch ist Geld bekannt-
lich knapp, was Thr sicher schon
von Michael willit. Die Losung
wire ein CD-Laufwerk fiir den
1200er, aber kann man damit
wirklich alle Games der Konso-
le zocken? Wenn ich eine Schil-
ler-Floppy anschliefen mochte,
geht das ohne besonderen Hard-
warezusatz?



fragt Heiko Staege aus Magde-
burg.

Wie gesagt solltest Du nicht ir-
gendein  Laufwerk nehmen,
sondern auf Commos dem-
néichst erscheinende Spezialan-
fertigung warten. Mit der diirf-
te es dann auch weder An-
schiuf- noch irgendwelche
Kompatibilititsprobleme  ge-
ben.

DER
RAUSSCHMEISSER
R

1) Sehr geehrter Herr Unbelie-
vable Amiga Joker, ich mochte
Ihnen zum Erfolg Threr Zeit-
schrift gratulieren, habe aller-
dings einen wichtigen Verbes-
serungsvorschlag  fiir  Sie:
SchmeiBlen Sie den Typen raus,
der immer das Editorial
schreibt! Sie, Herr Joker, miis-
sen stets Thren Kopf gobelnd
oder grinsend fiir die Tests hin-
halten, und dieser Kerl, der sich
auf der ersten Seite Thres Blat-
tes austobt, grabscht sich (wie
man hort) einen GroBteil Thres
Geldes. Also werfen Sie ihn
raus!

2) Ich weil} etwas, das Sie nicht
wissen: Im Test zu ,lIshar
1200” haben Sie geschrieben,
daB man das Game nicht auf
Festplatte installieren kann, und
ihm deshalb wahrscheinlich so-
gar ein paar Prozente abgezo-
gen. Nun, das Game hat zwar
tatsichlich keine Installations-
routine, aber mit ,,CLICKDOS
IT” und den notigen Assigns
lduft es einwandfrei.

3) Als ich mein Abo bestellt
habe, sagte ich ausdriicklich,
dal ich im Abo-Lotto gewin-
nen mdochte. Wo bleibt also der
Preis, hd?

wundert sich Sonke Schmidt
aus Stade.

Sehr geehrter Herr Schmidt,
danke fiir Thr Mitgefiihl. Nun,
Geld ist fiir mich zweitrangig
(was mich schon mal sehr von
besagtem Herm auf der vorde-
ren Seite unterscheidet), aller-
dings wdre ich tatséchlich
dankbar, wenn ich nur noch fiir
gute Games meinen Kopf hin-
halten miifite — von den Ubel-

keitsanfdllen habe ich schon ein
Muagengeschwiir!  Zum Abo-
Lotto darf ich Ihnen folgendes
ausrichten:  Selbstverstindlich
haben Sie gewonnen. Nur leider
war Thr Preis so heifs, dafs er
uns glatt zwischen den Fingern
geschmolzen ist. Na, vielleicht
klappt's ja jetzt im Winter?
Soweit unser Joker, jetzt unser
Kommentar zur vermeintlichen
HD-Tauglichkeit: Tatséichlich
laufen einige Games (aber
durchaus nicht alle) auch dann
von Festplatte, wenn man sie
mangels  Installrourine  von
Hand draufpackt. Das ist je-
doch meist mit erheblicher
Fummelei verbunden und er-
fordert nicht selten Vorkennt-
nisse oder gar Hilfs-Software.
Wenn die betreffenden Games
also ein paar Prozente abgezo-
gen bekommen, geschieht es ih-
nen nur recht!

ARCHY & JOKER
b S e

Am besten gefillt mir Eure Le-
serbriefecke, aber auch die
Tests sind ordentlich und iiber-
sichtlich. Kurzum: eine gelun-
gene Zeitschrift! Wenn es so
was doch bloB fiir mein System
gibe — ich bin ndmlich stolzer
Besitzer eines Archimedes.
Warum ich dann den AJ lese?
Weill ich auch nicht so genau.
Oder eigentlich doch, denn an
sich wollte ich vor einem Jahr
‘nen Amiga neben meinen alten
64der stellen, liefB mich dann
aber doch vom Archi iiberzeu-
gen. So muf ich eben darauf
warten, dall irgendwann einmal
ein brauchbarer Emulator er-
scheint oder gar ein Compi mit
den vereinten Vorziigen beider
Systeme geboren wird. Das
wiirde das endgiiltige Aus fiir
die DOSen bedeuten, und bis
dahin lese ich auf alle Fille wei-
terhin den AJ!

verspricht Karsten Mike aus
Dessau.

Auch wenn die Hoffnung auf ei-
nen Emulator bzw. ,Amime-
des” sich in absehbarer Zeit
kaum erfiillen diirfte — jemand
wie Dich halten wir fiir eines
der schonsten Komplimente an
unsere Arbeir!

Dasfbiskettenn!agazin <
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Wer diesen Coupon, aus-
schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,
90 451 Ninberg, und abschickt
(Absender nicht vergessen!), der
nimmt an der Verlosung von 10
BASKET-BALL-SETS (siehe
Abbildung) teil. Einsendeschluf3 ist
der: 30. November 1993. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

AFAGT! compizc

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel

erhaltlich!



Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehor

Eishockey Manager

Walker

Whale's Voyage
When 2 Worlds At War
Wiz'n'Liz *

Games speziell fiir A1200

1869
Air Bucks V 1.2

Burntime

Compe(mn Pro Mini black
Pro Mini clear

Competition Pra Mini Star
Quickjoy |
Quickjoy Supercharger

gI
F

Games
A-Train 89,95
A-Train Construction Set 39,85
Aces Of The Pacific * 79,95
Alfred Chicken 59,85
Alien 3 49,85
Anstoss 69,95
Bob's Bad Day * 69,95
Battle Isle 2 * 89,95
| BranThetion* 8985
Bumtime 79,85
Buming Steel * 75,95
Campaign 79,85
Campaign Mission Disk 39,95
Chaos Engine 49,95
Christe Columbus * 79,95
Dune 2 59,95
Der Patrizier 69,95
Die Siedler * 89,95
Dogfight 69,95

- 79,85
Eye Of The Beholder 3~ iV,
F-117 A Nighthawk " 69,95
Fiekis Of Glory * 79,95
Flashback 69,95
Goal (Kick Off 3) 59,85
Grand Prix 75,95
Gunship 2000 69,95
Hired Guns 65,85
History Line 79,95
Indiana Jones 4 89,85
Ishar 2 59,95

| Jurassicparcs  sses

Lord Of The Rings 59,95
Lost Vikings 69,95
Lothar Matthaus 69,85
Maelstrom * 89,95
Monkey Island 2 (dt.) 89,95
Might & Magic 4 * 79,95
Nascar * 69,95
Nicki Boom 2 59,05
One 39,95
Premier Manager 2 49,95
Prime Mover

Emhnna_mmmm;mn
_
Advanced Destroyer Simulator
Arcanoid 2 15 95
Bard's Tale 3 29 95
Battle Chess
_
Bubble Bobble 29,85
Budokan 39,95
California Games 1, 2 je 28,95
Chuck Rock 1,2 je 39,95
Emlyn Hughes International Soccer 29,95
F-15 Strike Eagle 2 48,95
F-17 Challenge 29,95
_
Falcon
Falcon Mission Disk 1 29.95
Falcon Mission Disk 2 29,95
Flames Of Freedom 49.95
Flight Of The Intruder 39,95
Go For Gold 29,95

Heart Of China
Hunt For Red October 1
Hunt For Red October 2

Oil Imperium
Operation Harrier
Operation Stealth
Pacmania

Pipemania
Piracy On The High Seas
Pirates

Prince Of Persia 39,95
Reach For The Skies 39,95
Rick Dangerous 2 29,95
Shadowlands 29,95
Special Forces 39,85
Starglider 2 29,95
Stunt Car Racer 29,95
Terminator 2 29,85
Tomado Ground Attack 29,95
Trivial Pursuit 39,95
Turrican 1, 2 je 19,95
TV Sports Baseball 39,95
™ 39,85
Winter Olympiad 18,95
WWF Wrestlemania 29,95
Xybots 9,95
Computer

Amiga 600 399.—
Aufpreis fir interne 40 MB Festplatte 399,—
Aufpreis fir inteme 85 MB Festplatte 499~
Autpreis tir inteme 210 MB Festplatte 999, -
Zubehér

512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fir AS00 58,95
externe 3,5"-Diskettenstation 128 —
HF-Modulator far A500, A500+ 69,95
Kickstart-Umschaltplatine ab 39,95
Maus fiir alle Amigas 38,95
Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
Speichererweiterung aut 2 MB fir A500+ 89,95
Staubschutzhaube fir A500, AS00+ 19,95
Staubschutzhaube fr Monitor 39,95

Andere Grofen auf Anfrage!

* bei Drucklegung noch nicht erschienent

Fordem Sie auch unter Angabe lhres Systemtyps
Rickporto unseren Gesamtikatalog an!

Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.

Versar

15~ bdAmhnd(nur Vorkasse!)
ab 250,~ versandkostenfreil

KAMPF DER SYSTEME

e S S e

Jetzt konnte mein Lieblingsma-
gazin, der AJ, endlich in die Ge-
schichte eingehen, denn gestern
hatte ich eine géttliche Einge-
bung fiir die Idee des Jahr-
zehnts:

Alles beginnt mit einem harmlo-
sen Wettbewerb im Amiga- wie
auch PC Joker. Alle treuen Le-
ser (notfalls auch die weniger
treuen) werden dazu aufgefor-
dert, ein Foto von sich einzu-
schicken. Und zwar eines in Bo-
xerpose, also mit Shorts, Hand-
schuhen und gefletschten Zih-
nen. Dazu ein kleines Vorstel-
lungsschreiben etwa in folgen-
dem Stil: ,HeiBe Dark Angel,
kampfe fiir den Amiga, bin 66
Kilo groB und wiege 1,80 Me-
ter, komme aus Tiefenbach, kur-
zer Lebenslauf. Fahrt zur Holle,
Ihr mutierten Biirohengste!”
Nun wiihlt Thr einige wackere
Streiter fiir beide Systeme aus
und stellt sie in den beiden Ma-
gazinen vor. Die Amiga-Fans
wihlen  nachfolgend ihren
Champion, und die PC-Freunde
tun das gleiche. Summa sum-
marum sind jetzt noch zwei Hel-
den iibriggeblieben; einer steigt
fiir die ,,Freundin” in den Ring,
der andere fiir die DOSe.

Nun wird es ein bichen teuer,
bitte trotzdem  weiterlesen,
Michael: Thr ladet die beiden ins
wunderschone Grasbrunn ein,
wo sie sich drei Priifungen un-
terziehen miissen. Dabei handelt
es sich nicht etwa um das Jon-
glieren von Kaffeetassen, son-
dern um das Zocken von Lieb-
lingsspielen. Jeder der zwei
Kandidaten hat nédmlich seinen
personlichen  Game-Hit im
Gepiick, und in zwei Kampfrun-
den wird mal das eine, mal das
andere Programm gezockt. Wer
jeweils den hoheren Score
macht, kriegt einen Punkt.
Zweitens wiren vielleicht einige
systembezogene Fragen zu be-
antworten — moge abermals der
Bessere gewinnen. Tja, und
dann steht eine Wortschlacht
auf dem Programm, bei der man
versuchen muB, den anderen un-
ter den Tisch zu labern. Schlag-
fertigkeit, gute Argumente und
ein Schiedsrichter entscheiden.

SchlieBlich steht der Sieger fest
(und damit auch das beste Com-
putersystem), der Verlierer be-
kommt einen Lihm Boy, der
Rechnerkrieg ist endlich vorbei,
und alle erfreuen sich bester Ge-
sundheit...

fabuliert Remo von Allmen aus
Breitenbach in der Schweiz.

Superbe Idee! Ja, da merkt man
gleich, daff Du aus Breitenbach
komumst, jenem lauschigen Hort
der Dichter und Denker, wel-
cher zwar nicht ganz so tief ist
wie Tiefenbach, dafiir jedoch er-
heblich breitere Bewohner hat.
Weil: So was kann einem ein-
Jach nur einfallen, wenn man so
richtig breir ist! Aber mach Dir
nix draus, so manche ,,gorttliche
Eingebung” stellt sich bei niich-
terner Betrachtung als simpler
Restallohol heraus...

SCHACH DEM
SONDERHEFT

A A

Ein Sonderheft zum Thema
Strategie wire von vielen ande-
ren Zeitschriften sicher nicht so
konsequent realisiert worden:
Eure Empfehlungen sind infor-
mativ und werden von mir sehr
wahrscheinlich beim Spielekauf
beriicksichtigt, da Thr mich auf
eine Reihe mir nicht so bekann-
ter Games aufmerksam gemacht
habt. Der Artikel zu den
Schachprogrammen allerdings
hat mir nicht so gut gefallen.
Das fingt schon damit an, daBl
Ihr ein derart komplexes Thema
auf zwei Seiten abhandelt — be-
reits auf vier Seiten hitte man
soviel mehr dazu sagen kdnnen!
Ein Spiel wie den ,,Chessmaster
3000 mit magersten sieben
Zeilen abzufertigen, ist doch rei-
ne Aufzihlerei...

Zum SchluBl noch eine interes-
sierte Frage: Wie habt Thr die
Programme eigentlich getestet?
Und auf welche Weise habt Thr
den Umfang der Eréffnungsbi-
bliothek oder die Spielstirke er-
mittelt?

neugiert Oliver Grimm aus
Wiirzburg.

Schén, daf$ Dir unser Strategen-
Mag gefélit — hdrte Dir ein rei-



nes Schach-Sonderheft ebenso-
gut gefallen? Will sagen: Um
wirklich erschopfend auf derart
komplexe Spiele einzugehen,
wdren auch die von Dir anvi-
sierten vier Seiten ldngst nicht
genug gewesen. Der  Artikel
sollte vielmehr die gingigsten
Programme mit ihren Vorziigen
und Nachteilen vorstellen, wozu
wir sie iibrigens teils gegenein-
ander antreten liefien, teils ge-
gen unseren Redaktions-Grof3-
meister Manfred (,,Matt-Man-
ni"). Fiir die Angaben zur
Ervdffnungsbibliothek  dienten
uns die Aussagen der Hersteller
als Grundlage, die dann anhand
diverser Schachbiicher verifi-
ziert wurden. Werst Du also mit
einem Remis einverstanden?

DER DINO-DIENER
e S

Ja, so schnell geht das: Eben
noch stellvertretender Kartonzer-
reifer in King Grahams Palast-
kiiche, schon hockt man arbeits-
los auf der Strale. Nur weil ich
die holde Prinzessin angebaggert
habe. Dabei war sie auch angetan
von mir — sie hatte mich schon
bei der Hand ergriffen, und wir
wollten in ihrer Kemenate Rum-
sibumsi machen, als der Alte da-
zwischenfuhr. Sie sollte was
Standesgemiiles nehmen und
sich nicht mit dem Personal ein-
lassen, pah. Wenn Graham wii3-
te, welche Kneipen sein Tochter-
lein besucht, wenn sie mal
gemiitlich ein paar Bierchen ver-
haften will!

Na, so schlimm wurde es nicht.
Eine nette Dinosaurierfamiliec hat
mich als Haustier adoptiert: Papa
die Puschen bringen und die Zei-
tung holen — echt toll. Doch auch
hier hocke ich schon wieder auf
gepackten Koffern, denn Mutter
Dino schleift in letzter Zeit so
hingebungsvoll ihre Tranchier-
messer, und mein Rauhfutter
wird auch immer besser. Wollen
die mich etwa in die Bratpfanne
stecken? Wehe dem, der wehe
tut!

Bevor es zu Ende geht: Wie wiire
es mit einem Sonderheft voller
Lésungen, gewiirzt mit Program-
mierer-Interviews? Garniert mit
einer Extra-Demogalerie? So, das

hab’ ich Euch gesagt. Nur um
Euch das zu sagen, hab’ ich das
gesagt. Das mubBte mal gesagt
werden. Jetzt wiirgt mich einer
von hinten. Bestimmt Brork...

rochelt Olaf Bathke aus Tonning.

Olaf, Du siehst uns sprachlos —
und das kommt weifs Gort nicht

Jeden Tag vor! Sollen wir uns

gleich ans gewiinschre Sonder-
heft machen, wm vor weiteren
Lebensbeichten dieser Art ver-
schont zu bleiben? Wiirde es hel-

fen, einem Sierra-Lustinolch wie

Dir zu empfehlen, das ndchste
Mal doch lieber bei ., Larry” vor-
beizuschauwen? Hast Du Dich in
diese Fernsehserie mit den Dino-
Puppen verirrt. oder geht im Ju-
rassic Park doch mehr ab, als
der Film vermuten lifit? Wir wis-
sen es niclt, wir wissen nur ei-
nes: Hoffentlich macht Brork sei-
nen Job gut!

SKANDAL IM
SPERRBEZIRK

T

1) Um gleich mit der Tiir ins
Haus zu fallen: Ich bin bestiirzt,
schockiert, enttiuscht, beleidigt,
betroffen, begeistert! Wollt Thr
den Joker zum Pomoheft ver-
kommen lassen? Dieses Nackt-
foto von Sascha Gundlach in der
letzten Mailbox ist einfach ein
Skandal. Wie konntet Thr nur so
tief sinken?

2) Sind noch weitere Wunder
wie ,,Microcosm™ in Mache? Da
wiirde es sich ja lohnen, ein CD-
ROM fiir den 1200er anzuschaf-
fen...

3) Zeigt doch mehr von diesen
Mutationen! Zum Beispiel von
Brigitta zum Joker oder von Papa
Joe zu Daisy!

4) Macht doch mal ein Sonder-
heft mit Berichten iiber Spiele-
Entwicklungen. Oder einen Dun-
geon Blaster-Comic!

5) Ich bin Abonnent, und Thr seid
gut!

beruhigt uns Ole Schroeder aus
Weddel.

1) Ja, das Bild war wirklich
skandalds — sollte aber nur ein
Test sein, ob Michaels neues
Projekt (,,Pdderasten Joker™)
Marktchancen hat. Aber wir ha-
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ben es ihm ja gleich gesagt. ..

2) Mit ,, Liberation” steht das er-
ste Rollenspiel fiir Amiga-CDs
schon vor der Tiir, dahinter steht
Software 2000 mit dem CD-Bal-
lerknaller ,,Crossfire”, weitere
CD-Spezialitiiten werden folgen
— und Du zweifelst, ob sich die
Anschaffung lohnt?!

3) Schick uns ein Foto von Dir,
und wir versuchen es mal mit der
Mutation ,,Vom Ole zum Men-
schen”. Das wéire doch eine ech-
te Herausforderung!

4) Kommt Zeit, kommen (mehr)
Vorschldge. Kommen Vorschlii-
ge, kommi Sonderhefi.

5) Besser als umgekehrt!

KILLER-CHIP
T T

Demnichst will ich mir einen
neuen Amiga zulegen, weiB je-
doch nicht, ob es ein 1200er oder
vielleicht das CD* sein soll. Wo-
zu wiirdet Ihr raten? Und jetzt
was anderes: Die Raubkopierer
behaupten doch stets, daB nur
deshalb soviel kopiert wird, weil
die Games zu teuer verkauft wer-
den. Aber fast jeder Amiganer
besitzt doch auch ein SNES oder
eins von den Mega Drive-Dings-
bumsen — und niemand regt sich
dariiber auf, daB3 deren Module
locker einen Hunni und mehr ko-
sten! Aber vielleicht kdnnte ja
Commodore selbst etwas unter-
nehmen, um die Raubkopiererei
einzudimmen? Da wire viel-
leicht an einen Chip zu denken,
der das zu kopierende Programm
einfach zerstort. ..

schwelgt Alexander Martinett
aus Eschweiler-Diirwil in Ge-
waltphantasien.

Raten wiirden wir Dir, bis Weih-
nachten zu warten; sollte das
CD*-kompatible CD-ROM fiir
den 1200er bis dato nicht erhdilt-
lich sein (diese Kombination ist
schliefilich ideal), kannst Du im-
mer noch zum CD¥ selbst grei-
fen. Raten wiirden wir Dir aber
ach, Deine Phantasie etwas zu
ziigeln — oder willst Du nur we-
gen der Cracker auf vollig legale
Sicherheitskopien Deiner Sofi-
ware verzichten?

OPTIK-POLITUR
AR e R

Ich mochte mir fiir meinen Ami-
ga 2000 eine Grafikkarte zule-
gen; sie soll aber Spiele-kompati-
bel sein, damit ,Police Quest”’
und ,,Wing Commander” besser
aussehen. Konnt Ihr mir eine
empfehlen?

fragt Oliver Massiell aus Moor-
rege.

Zwar gibt es Grafikkarten fiir
den Amiga, doch sind sie fiir Vi-
deo-Anwendungen und derglei-
chen gedacht. Von Spielen wer-
den solche Teile nicht unterstiitzt,
eher im Gegenteil: So manches
Game konnte dann schlicht den
Dienst verweigern.

MAGER-MIX
BN e T S e

Ich finde Eure Zeitschrift ja ei-
gentlich ganz gut, aber sie ,,ver-
ASMY’ zusehends, man denke
nur an die November-Ausgabe
mit den drei Seiten Werbung
vorm Editorial und dann mage-
ren 17 Tests. Ich mache mir

emnsthafte Sorgen; konnt Thr
mich und andere beruhigen?
griibelt David Casper aus Koln.

Beruhigen sollen wir Dich? Was
sorgt Dich denn eigentlich? Ob
die  Werbung vor oder nach
Michaels Geschwall kommt, ist
doch Jacke wie Hose, und gete-
stet wird Monat fiir Monat alles,
was man eben testen kann. Aber
zu Deiner Beruhigung: Wie's
aussieht, wird das wieder mehr!

DER PILDLICHE
GLUHSTRUMPF

e e e A N

HERZLICHEN
MGLUCK\NUNSC -

EBURTSTA

Nachtriiglich alles Gute zum Vier-
jahrigen, ein langes Leben und viel
,Joker-Power” im Kampf gegen
die Konkurrenz!

wiinschen uns Andreas Worschech
und , Freundin” aus Friesdorf.

Ja, das Thema ist schon iiber-
holt. Nein, sonderlich originell
ist der Text nicht. Warwm wir ihn
trotzdem drucken? Na, weil er zu
dieser schicken Karte gehirt,
tiber die wir uns tierisch gefreut
haben — nehmt Euch gefiilligst
ein Beispiel!

GESCHENKT IST NOCH
ZU TEUER?

TN AR

Weihnachten hin, Einleitung
her: Wir konnten ohne regel-
mifige Leserbrief-Geschenke
von Euch gar nicht leben, so
sieht’s doch aus! Und solche
kleinen Geschenke erhalten
nicht nur die Freundschaft, sie
kosten Euch auch bloB ein
bifichen Gehirnschmalz, einen
Umschlag und zwei Briefmar-
ken — all die Vorschldge, Anre-
gungen und Fragen, all das Lob
und das bifichen Kritik (das wir
vertragen...) werden von uns
namlich personlich beantwortet,
falls RUCKPORTO beiliegt.
Auslénder verwenden dazu bitte
Internationale  Antwortscheine,
und falls trotz allem keine Post
von uns kommt, dann war Euer
Schrieb wohl so interessant, daf3
wir ihn demnidchst auf diesen
Seiten bringen. Vergefit bitte
auch Euren Absender nicht, un-

sere  Anschrift lautet immer
noch:

JOKER VERLAG
~MAILBOX
BRETONISCHER RING 2

D-85630 GRASBRUNN
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Einfach himmlisch. dieses Abo!

Zu Weihnachten schenken wir Neuabonnenten den Himmel auf Erden — mit beschleunigter Heftlieferung, einem himmlischen
Preisvorteil und dem voll spielbaren Demo des genialen MicroProse-Flugis ,F-117 A™!

Da hort man doch férmlich die Englein singen: Wer jetzt abonniert, bekommt alle 10 Joker-Ausgaben eines Jahres zum Preis von
9, sprich fiir {iberirdisch giinstige 63,- DM (Ausland: 75,- DM). Auch schwebt fortan der Postbote mit einem wetterfest verpackten
Heft unter den Fliigeln an Eure Haustiir, meist noch ehe der Kiosk auf die Startbahn darf. Und damit Ihr nun vollends abhebt, le-

gen wir noch ein irres Weihnachtsgeschenk drauf:
ZU Die Umsetzung des PC-Hits F-117 A

FEST DER mag sehr wohl die beste Flug-

simulation des Jahres werden,

volle Amiga-Konvertie-

DEN VOGEL AB g MIT rungen bekannt. So wird

gaseller ,,F-19 Stealth

E M VOLL SPIELBA N der Nachflieger zum Me-
gl e Fighter” auf allen Mo-
dellen laufen, am 1200er
jedoch am besten — wo-
von Thr Euch mit diesem
voll spielbaren Demo als
erste iiberzeugen Konnt:
V' detailreiche Vektorgrafik,
- ein umfangreiches Fluggebiet
und natiirlich jede Menge Fein-

e warten auf Abo-Piloten!

Also fiillt den Coupon aus und diist damit zum Briefkasten, schlieBlich sind nur diesen Monat Pliitze in der Kanzel frei. Ubri-
gens: Bei jeder Abo-Verlkiingerung bekommt Thr dann ein neues Demo der Sonderklasse!

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: /
Name & Vorname
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG | |

Strafle / Hausnummer : _ ; KONTOINHABER:
: KONTO - NUMMER:
PLZ / Wohnort

GELDINSTITUT:

BANKLEITZAHL:

ICH BEZAHLE PER VORKASSE |j

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht bschnck onel G D)
lag, Breto Ring 2 A ;

Tagon bel Joker Verlag, Breteector Ry . | | oL MACH RECHNURCSERHALT DURCH:

o o8 bastinige e Konntmisnahme des Wi. | | UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: |

derrufsrechts durch meine zweite Unterschrift: NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080

BITTE GEBEN SIE BElI ZAHLUNGEN ODER KORRE-
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN!

Datum / 2. Unterschrift Bitte einsenden an:
JOKER Verlag ® Abo - Verwaltung Al
Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grasbrunn

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT: KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURLCH AUCH
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...kann Elite Il den ultraklas-
sischen Vorginger noch iiber-
trumpfen! Die alte Begeiste-
rung stellt sich sofort wieder
ein, sobald man in sein Raum-
schiff klettert und von Planet
zu Planet eilt, um mit nunmehr
27 verschiedenen Waren zu
schachern. Wer dabei reich
wird, darf in Extras investieren,
und wenn die nicht mehr in das
“instiegsmodell passen. wiire
neuerdings gar an ein grolieres
Schifflein zu denken. Neu ist
ebenfalls, da3 unser real exi-
stierendes Sonnensystem samt
niherer Umgebung als malf}-
stabsgerechtes 3D-Modell ein-
gebaut wurde. Daher ist nun

Hauptstartpunkt, sondern ein
Planet der Sonne Ross 154,
knapp zehn Lichtjahre von der
Erde entfernt.

In den weiteren Weiten des
Alls dominieren dann aller-
dings wieder die Phantasie-
sterne: insgesamt haben die
Af\'l]'()l'lﬂl'nt‘.l'l von Knnumi clwa
1.000 Sonnen in der neuen Eli-
te-Galaxis installiert, die von
acht- bis zehntausend Planeten
und Monden umlaufen werden.
Viele'davon sind besiedelt, und
auf den meisten kann man so-
gar tatsiichlich landen; dariiber
hinaus gibt’s nach wie vor Or-

bitalstationen. Nach wie vor ist

der Spieler auch keineswegs

kosmischer Kaufmann zu ver-
dienen. neben der Kopfgeldji-
gerei und dem Bergbau stehen
jetzt auch Karrieren im Kurier-
und Taxi-Gewerbe offen. Dal}
Brabens Universum immer
noch von Space-Piraten unsi-
cher gemacht wird. braucht
wohl nicht extra erwiihnt zu
werden — wo blieben sonst die
heiBen Raumschlachten? Wer
aus solchen Vektor-Gefechten
ordentlich Abschiisse vorzu-
weisen hat, heimst Geld und
Beforderungen ein — und wer
weit genug befordert wurde,
kommt irgendwann in den ,.Ge-
nufy” der wirklich heiklen und
geflihrlichen Auftrige. ..

Im Prinzip also alles wic ge-
habt. nur halt zeitgemiilier.
komplexer und spannender.
Das gilt auch fiir die Grafik aus
teils animierten Datenbliittern
und die Action-Szenen — da
insbesondere am  1200er,
Kleinamiganer miissen ein
spielbares Tempo leider mit

auch nicht mehr Lave der gezwungen. seine Brotchen als  Detailverlust erkaufen. Den-
mﬂ'h‘m Raufprrishef BahitE 3 e R
= T T LnTanspet G300 QWS
el P
Haugt-Thruster Besthleuniguog 50Erdg.
Retro Thruster Besthleunigung 30Erdg
Eintiebauter Antriel Wu
Hyperspate Berei

K1 K.2 KL3 KLy K5 Kb
000 DO GO0 1066 1666 08

n d. Schiffs gegen Schiff o™
istaag, Aasehen: Ansehen d.

r'-a-raa_o,

noch bietet allenfalls .. Wing
Commander” beeindrucken-
dere Laserschlachten, kann
dafiir aber weder mit tollen Pla-
netenlandungen noch  mit
annihernd soviel Spieltiefe auf-
warten. Viele Musikstiicke
(inkl. des beriihmten .An-
dockwalzers™) sowie allerlei
feine FX erfreuen den Sternen-
Captain schlieBlich ebenso wie
die ordentliche Maus-/Stick-
Steuerung. die nunmehr iibri-
gens von Beginn an einen Au-
topiloten bietet.

Die schlechte Nachricht zum
SchluB: Es trudeln ein paar Ex-
emplare durchs Software-All,
mit denen das Riickwirts-
SchieBen nahezu unmiglich
ist. Doch sind sie erstens selten,
verraten wir zweitens im Know
How. wie Ihr eine solche Bug-
Version ruckzuck erkennen
konnt, und indern sie drittens
nichts am Fazit — Elite IT ist ein
spielerischer HochgenuB! (jn)

» . .
A ONA
WELTRAUM-HANDEL
9 ] o/ -; p ‘I g r
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"
~KOSMISCH"" v
GRAFIK 82%
ANIMATION 79%
MUSIK 84%
SOUND-FX 66%
HANDHABUNG __ 79%
DAUERSPASS 94%
FUR GEUBTE
PREIS DM 89,-
SPEICHERBEDARF m_
DISKS/ZWETFLOPPY [ETE BRI
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH
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Fair play ein danke!

NlChl umsonst nennt sich die
englische Version .Brutal
Sports Football”, denn dieses
(un-) sportliche Brutalogame
fegt tatséichlich siimtliche Be-
nimmregeln einfach vom Ra-
sen. Insgesamt acht Barbaren-
stimme kiimpfen hier mit allen
Mitteln in Einzelspielen, dem
Ligamodus oder in einem
K.O.-Wettbewerb um Tore.
Punkte und gegnerische Kop-
fe. Sie alle konnen von
menschlichen Chefs iiber-
nommen werden, in der Arena
sind aber hiéchstens zwei
Homo sapiens auf einmal zu-
gelassen.  Dabei  bestehen
grundsiitzlich zwei Moglich-
keiten zum Matchgewinn: Ent-

~ weder man erzielt mehr Tore
~ als der Gegner — oder man de-

~ zimiert dessen sichenkopfige

~ Mannschaft durch harten Kor-
pereinsatz g auf emen emzlgen :

. Spieler.

Nachdem die iiblichen Foot-
ballregeln hier ohnehin nur am

Rande interessieren, liegen auf

dem Spielfeld allerlei bele-
bende Extras herum. So er-

hohen EIIIEéSdmmL"C Hasen

So ein Footballfeld ist ja von

Natur aus kein Streichelzoo,
aber in dieser Fantasy-Vari-
ante geht’s noch mal ein paar
Nummern hirter zur Sache.
Wer also seinerzeit ,,M.U.D.S.”
gemocht hat, sollte jetzt die
Augen spitzen!

sprengen der gegnerischen
Verteidigungslinien gedacht.
Es gibt lediglich die Ein-
schriinkung. dal jeder Recke
immer nur einen Gegenstand
(od‘.r den Ball) mit sich her-

Madden Football™,

zusammengeschrumpft ist. Im
Anschlul werden die Preis-
gelder verteilt, mit denen man
seine Jungs in einer . Heilungs-
Maschine” wieder fiir das
niichste  Sportereignis it
macht.

Da uns zum Test noch die Ur-
version vorlag, Kénnen wir
Euch nicht versprechen, dafl
die deutsche Ausfithrung wirk-
lich zwei Disks enthiilt. Nichts
dindern wird sich dagegen an
der gut animierten Grafik, dem
martialischen Schlachtensound
und der rundum gelungenen
Stick-Steuerung. Actionlieb-
haber, Metzger und andere
Orks werden somit sicher ihren

‘SpaBl mit dem Game haben ~

ernsthaftere Sportler bleiben
indessen besser bei .John
und die
BPS guckt hoffentlich gerade
wouanders hin...(md)

CRAZY SPORTS FOOTBALL
(MILLENNIUM)
BRUTALO-SPORT

»BEINHART*

ANIMATION 68%

MUSIK 66%
SOUND-FX 64%
HANDHABUNG 77%
DAUERSPASS 73%
VARIABEL: 5 STUFEN

PREIS DM 69,-

SPEICHERBEDARF | 1imB |
DISKS/ZWEITFLOPPY IEFI TN

HD-INSTALLATION LY
SPEICHERBAR

DEUTSCH
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“Elite. Ein Spiel? Nein, ein Lebensstil!”
Personal Computer World Magazine

1993 - FRONTIER - ELITE |l

“Das ultimative Weltraumabenteuer.
In diesem Jahrzehnt stellt Frontier bei Computerspielen .
den groBten Schritt nach vorne dar.”
CU Amiga — 97°%8

Nur die Besten relfen
mlt der Zelt

//I(OIIIAMI GAME TEK

Erhaltlich fur PC Am:ga Atari ST

& David Braben 1993. Licensed by Konarm Distributed by Gametek.




Rules of Engagement 2

Teil eins dieses etwas bie-
deren Weltraumstrategicals
verstaubt trotz aller Kom-
plexitiit seit etwa zwei Jahren
in den Hindlerregalen — der
Nachfolger hiitte ein besseres
Schicksal verdient...

Sicher, spielerisch hat sich in
den vergangenen Monaten

kaum etwas im All getan. Frei-
lich, satte Space-Action sucht
man auch hier wieder vergeb-
lich. Und dennoch ist das aus-
gekliigelte Gameplay durchaus
nicht ohne

uEL kT

1 1 LE!

| EVRYTION

TYPE: STAR

10: 3§ RADIS: 0 000 $56 080 k
TYPE F4
MAIN_SEQUENCE

Das eine oder andere
brauchbare Game hat Im-
pressions schon zustande ge-
bracht, jetzt wollten die
Engliinder scheinbar mal
wieder ihre Flop-Statistik
aufbessern — Gratulation,
diese Operation ist gegliickt!
Ja, was hier auf den ersten
Blick wie ein ganz akzeptables
Militir-Strategical — aussieht,
entpuppt sich bei niherem Hin-
sehen als ebenso hyperkom-
plexer wie uniibersichtlicher
Truppen-Verschiebebahnhof,
bei dem der verzweifelte Spie-
ler in Echtzeit einen feindlichen
Planeten bekriegen soll.

Zuniichst krallt man sich also
eins der Fertig-Szenarios oder
bastelt pef mitgeliefertem Edi-
tor sclbst eines zusammen.

Um das von Menschen be-
wohnte Universum vor bosen
Aliens zu beschiitzen, bekommt
der Spieler die Betehlsgewalt
iiber eine Raumschiffflotte und
wahre Meniiberge. Nach dem
Zurechtbasteln eines Com-
manders darf er sich bei den
vier Szenarien mit jeweils rund
acht Einsitzen bedienen, wo-
bei die Raumarmada vom
Hauptschiff aus gesteuert und
immer dorthin beordert wird,
wo’s gerade brennt. Die Flot-

te sorEl dann fiir die unver-

HM‘NIHT ﬁSSIGHHiHIS
C gy Hie0222222216
V': -1261111059

Werkstiitten und Minen be-
stiicken, um die Produktion von
Panzern, Flugzeugen, U-Boo-
ten, Transportern oder Raum-
schiffen anzuleiern. Die inten-

sive Forschungs- und Rii-
stungstéitigkeit fithrt dann
schlieBlich zu einem technolo-
gischen Niveau, auf dem man
den Planeten des Gegners aus-
findig machen und mit einem
kleinen Uberfall erfreuen kann,
ehe dieser seinerseits zuschligt.
Im Prmz1p alles wundcrbar,

ziigliche Vernichtung der Ag-
gressoren, anschlieBend geht’s
zwecks Reparatur und Aufrii-
stung zuriick ins Trockendock
— im Erfolgsfall winken ge-
steigerte Commander-Fihig-
keiten und eventuell auch Be-
forderungen.

Mit dem beigefiigten Editor
lassen sich auch eigene Sze-
narien stricken, so wie iiber-
haupt fast alle Elemente der
Weltraumrangelei frei variier-
bar sind. Im krassen Gegensatz
zu der gebotenen Komplexitit
steht die reichlich karge Pri-
sentation aus (von den weni-
gen Zwischenbildern mal ab-
gesehen) spartanischer Grafik
und mickrigen Sound-FX.
Datfiir sorgt die tibersichtliche
Maus-/Meniisteuerung fiir
Durchblick im All und das fle-
xible Gameplay fiir ein Maxi-
mum an Bewegungsfreiheit.
Und somit landet Impressions’
Raumvehikel, das iibrigens mit
dem Space-Oldie ,,Breach 2"

nur ist die eigene Armee hier
kaum in den Griff zu kriegen:
Der Hauptfeind des Spielers ist
die wahnwitzige Icon-/Menii-
Flut, mit der er die winzigen
Einheiten iiber die grob ge-
zeichnete Planetenoberfliche
bugsieren soll. Dazu beziecht
sich die Anleitung auf die be-
reits erschienene PC-Version,
wihrend das dort enthaltene
Tutorial und vor allem die
Zwei-Spieler-Option bei der
Umsetzung auf der Strecke

erweiterbar ist und ein Zweit-
laufwerk oder eine Festplatte
bendtigt, halt doch noch auf
den mittleren Bewertungsrin-
gen. (md)

RULES OF ENGAGEMENT 2
(IMPRESSIONS)

WELTRAUM-STRATEGIE

|
HANDHABUNG 68%
DAUERSPASS 62%

VARIABEL

SPEICHERBEDARF NI VNN
msxs/zwnm.opw — 2 | JA |
[ A ]

SPIELSTANDE

blieben. Wen schert es da
noch, daB der Sound lediglich
aus dem Titelsong sowie eini-
gen Piepsténen besteht und der
Packung gleich die spezielle
1200er-Version beiliegt? (md)

WHEN TWO WORLDS WAR
(IMPRESSIONS)

MILITAR-STRATEGIE

MUSIK 30%
DAUERSPASS 26%

VARIABEL
PREIS DM 99,-

SPEICHERBEDARF




BATTLETECH

BATTLETECH-ZENTRALEN

bieten ihnen: Alle BattleTech-Produkte der Firmen FASA (BT englisch),
Fantasy Productions (BT deutsch), Ral Partha (Zinnfiguren), Heyne
(Romane) und Pacific Rim (BattleTechnology), neueste
Produktinformationen, limitierte Sonderauflagen sowie einen
Bonusrabatt fir Mechforce-Mitglieder™.

NEU IM NOVEMBER

*** Die Nachfolgekriege xxx
* %% Hot Spots xx*x

Soll auch Thr Ladenlokal eine BattleTech-Zentrale werden?
Wenden Sie sich an
Fantasy Productions xx Postfach 1416 x* 40674 Erkrath

Masters of Light &
Riiterstr. 69

22041 Hamburg
040/684750
>Master Game Room

Trivial Book Shop &
Marienstr. 3

30171 Honnover
0511/329097
>2/10: BT-Aktionstag

Comidaden
Schwanallee 22a
35037 Marburg
06421/14526
>Do: BT-Vorfiihrung

Fantastic Shop &
Konkordiastr. 61 De
40219 Diisseldorf
0211/397667
>BT-Turniere

tz se 4
116
06131/233349
>MFG-Meetings

0611/307385
>MFG-Meetings

Fantastic Bits & Bytes
Morgensstr. Fr
57072

52064 Aachen
0241/405303 0271/24946
>Sa: BT-Turnier

>BT-Turniere
Games-In

Karlstr. 43
80333 Minchen
089/555767
>BT-Turniere

Neut:
Bam;e:‘:ﬂstr. 13
13507 Berlin
030/4347006
>lonzenkimpfe

Aladin

Jukobstr. 40
90402 Niimberg
0911/208251
>Fr: Spielabend

A-1060 Wien
1/5865686

Ad Astra

07071/27833
>Tiir-2-Con

D‘r'l?on World ﬂ
Fuhlsbiittler Str. 761

22337 Homburg
040,/5000650

>Grof
Trollhous

06131/618630

>Strategiespielabend  >Do: Spieleabend

65183 Wiesbaden

0911 2269479
Spielecon

®

L.

ger Sir. 12

Unlimited %
er Str. 23-25
se

Futurowork]
23557 Libeck

-

Pagp & (o
27354 Rotanurg

Spelroum
30141 Hanoover
Watts Comicioden
42651 Solingon
F

50674 ksl

Fi

N
Fon

G154 Roth
Hofmans Speela Shop
7070 Wrzburg

70 Wb

Kul

l;;ﬁl;m 18
0202/ M:! 10
Vi tore
Leil 47-4

60313 Frankfurt
069/2997800

Software Wizard
Durlacher Str. 3
75172 Plorzheim
07231/353742

U.F.0. Buchhandlung
Bertoldstr. 46
79098 Fr
0761/37280

0621/4224015

Limbus Spiele
Osterstr. 15
28199 Bremen
0421/556133

oo 5
30449 Hannover
0511/4582626

Co. *
evenbroicher Str. 40-42
41065 Mo
02161,/44004

52349 Diiren
02421/189368

Comic Power @  Virgin Mg:srcre °
Tahringer Str. 47 Speersort 2-6
20095 Hombu

76133 Korlsruhe

0721/386902 040,/325566212
Imps S ® Gomes @
Ii Iefswﬁl GN:JEIYSH.I
89077 Ulm 24768 Rendsburg
0731/619463 04431/28180

o OGomesdlites o
Niddoer Str. 1
61200 Walfersheim
06036/5965

Popierplonet
Lindenstr. 9
47798 Krefeld
02151/29908

Drachenei ®
Winterhude Weg 110
22085 Hamburg
040/2278628

Bt &
i "
35037 Marburg

gt -
24937 Flensburg
X-CommrX

Nt Patri Shr. 2
31134 Hidesheim

o Spieloum .
Frovensh. 40

48143 Manster

Spieltroum -

Hasestr 48

43074 Osnabriick

Fontosy Bozor o
35 Rue du X Septembre
1-4320 Esch/Azette

Mells Gome Shop o
Soarbrilcker Str. 26
54290 Tes

s 2 *

76133 Karisrube

Firma Fuhe .
Sonnenstr. 23-29
35390 Geefien

Excolibur

.
3
35510 Butzboch

Comic Time i .

856150

“auf obe mchi pressgetundenen Arikal

>Dhe Bottelech Tentrass rcet m Now the folgende Veranstoinng s




INDIANA JONES 1V (Lucas Arts)

91%

1. (1) BUNDESLIGA MANAGER PROF.39

. (1) WING COMMANDER

JAGUAR X]J 220 (Core Design)

89 %

. (2) MONKEY ISLAND 11

. (2) HISTORYLINE

MONKEY ISLAND II (Lucas Arts)

87%

. (3) INDIANA JONES 1V

J. (4) INDIANA JONES IV

ARABIAN NIGHTS (Krisalis)

86%

. (6) EISHOCKEY MANAGER

. (3) PINBALL FANTASIES

ELVIRA II (Accolade)

86%

. (4) WING COMMANDER

5. (7) EISHOCKEY MANAGER

PINBALL DREAMS (21st Century)

86%

. (5) PINBALL DREAMS

. (5) LEMMINGS 2

LOST VIKINGS (Interplay)

85%

. (§) MAD TV

. (6) DER PATRIZIER

BODY BLOWS (Team 17)

84%

. (7) MONKEY ISLAND

8. (9) STREETFIGHTER 2

S =1 ) = 7 O £ R e

PINBALL FANTASIES (21st Century)

83%

(9 LOTUS 111

. (-) SYNDICATE

WAXWORKS (Accolade)

82%

10. (-) CHAOS ENGINE

. (8) SENSIBLE SOCCER 92/93
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DESERT CIRCULT |

These dust-ridde
arse fast but ()it ¥ !
aobstacles. Great far “x't and §
buggies!? . B, :

1. BUNDESLIGA MANAGER PROF. 1. OVERDRIVE
2. (1) EISHOCKEY MANAGER 2. (-) DOGFIGHT
3. (2) INDIANA JONES 1V 3. (1) SYNDICATE
4. (6) MONKEY ISLAND I1 4. (-) COMBAT AIR PATROL
5. (5) WING COMMANDER 5. (8) STREETFIGHTER 2
6. (7) CIVILIZATION 6. (5) FLASHBACK
7. (10) MAD TV 7. (6) DUNE 2
8. (15) GOAL! 8. (-) AIRFORCE COMMANDER
9. (13) LEMMINGS 2 9. () OWAK
10. (14) LOTUS I1I 10.  (7) GUNSHIP 2000
11. (17) HISTORYLINE 11. (4 GOAL!
12. (19) SYNDICATE 12. (12) EISHOCKEY MANAGER
13. (4) CHAOS ENGINE 13. (3) WING COMMANDER
14. (-) DUNE 2 14. (11) BUNDESLIGA MANAGER PROF.
15. (8) PINBALL FANTASIES 15. () SOCCER KID
16. (16) DESERT STRIKE 16. (16) LEMMINGS 2
17. (12) SENSIBLE SOCCER 17. (-) CIVILIZATION
18. (-) BURNTIME 18. (-) 1990 -93er EDITION
19. (-) BATTLE ISLE 19.  (-) DER PATRIZIER
(-) 1869 (-) ONE STEP BEYOND




Und wieder einmal hat unser Szene-Maulwurf Dr. Freak eine kleine Sensation ausge-
eraben: Ein Interview mit dem Chef eines Softwarehauses, das ausschlieBlich Spiele
von ehemaligen Szene-Leuten veroffentlicht!

Einst war Richard Holmes selbst akti-
ves Szene-Mitglied, doch seit einem
Jahr arbeitet er fiir den englischen
Spieledistributor Kompart und leitet
gleichzeitig das davon unabhiingige
Label ,.Black Legend™. Ich unterhielt
mich also mit einem Mann, der beide
Seiten dieses Geschiifts aus cigener
Erfahrung kennt - iibrigens in einem
recht interessanten Deutsch, da Ri-
chards familiéire Wurzeln sowohl nach
England als auch in die Schweiz rei-
chen. Hier nun die ,,Ubersetzung™. ..

?2: Richard, wer arbeitet denn so alles
fiir Black Legend — sind darunter anch
bekannte Szene-Namen'?

RH: Um nahelicgenden Irrtiimern vor-
zubeugen, mochte ich dazu zuerst zwei
Vorbemerkungen machen. Einmal kom-
men die meisten der Jungs genau wie
ich aus der Demoszene, hatten und
haben mit dem Cracken also nichts am
Hut. AuBlerdem ist es ein bibbchen
miBverstiindlich. wenn-ich jetzt einfach
alle moglichen Gruppennamen aulzithle,
denn man muBl hier sehr genau zwi-
schen den einzelnen Linderfraktionen
unterscheiden. Ein gutes Beispiel dafiir
sind die Silents: Ehemalige Mitglieder
des schwedischen Teils dieser Demo-
gruppe haben vor einiger Zeit fiir 21st
Century ,.Pinball Dreams™ gemacht,
wiihrend wir ihre norwegischen und fin-
nischen Kollegen unter Vertrag haben.
?: Okav, aber jetzt mufit du mir schon
ein paar Neamen sagen!

RH: Na gut, also ziemlich bekannt sind
etwa Alcatraz, Kefrens, Sanity, Com-
plex, Melon Design. Absolute und Ana-
log. Doch wie gesagt, manchmal sind es

vielleicht blofi zwei, drei Leute oder ein
einzelner Musiker, der dazu gehort bzw.
gehorte. Aubierdem ist noch vieles in der
Mache. z.B. verhandeln wir momentan
mit dem ungarischen Team 1/O-Product.
.Abandoned Places | & 2"
geschrieben hat, weil wir gerne den drit-
ten Teil herausbringen wiirden.

22 Man hirt immer wieder, daft Ex-Sze-
nefreaks bei den Softwarefirmen nichi
so beliebt sind, weil sie ihre Projekte oft
mittendrin aufgeben — wie sind da deine
Erfalirungen?

das

~RH: Na ja. einige springen schon ab,

sobald sie merken, dall Spiele program-
mieren in richtige Arbeit ausarten kann.
Aber wir handhaben das ganz simpel:
Wer scine Arbeit abliefert, wird dafiir
bezahlt — wer nicht, der nicht.

?: Und das funktioniert?

RH: Ja, wir setzen die Leute aber auch
nicht so unter Druck. Einige hiitten ihre
Spiele z.B. schon letztes Friihjahr fertig
machen sollen. aber wir geben ihnen
einfach die Zeit, dann kommt auch was
Verniinftiges heraus.

?2: Wie kommzi ihr iiberhaupt an die
Lente ran, wo findet man arbeitswiitige
Szene-Aussteiger?

RH: Zum Beispiel aul Partys.

2: Du meinst Copypartys?

RH: No. die sind praktisch ausgestor-
ben, seit man sich per Modem die neue-
ste Solt in zwei Minuten besorgen kann.
Nein, ich meine Demopartys. ..The
Party”™ in Dianemark hatte letzies Mal
3.000 Besucher, und auf der Assembly
Party im Juli waren auch 1.500 Leute,
die teilweise sogar aus Spanien ange-
reist kamen.

2: Und da trifft man wirklich die Aller-

besten? Sind die sich nichr zu schade,
extra so einen Aufwand zu treiben?

RH: Ach weilit du, fiir eine Preissumme
von 10.000 Mark hocken sich auch die
Allerbesten ein paar Monate vor den
Computer und fahren dann nach Hel-
sinki!

?: Gut, sprechen wir mal von Black
Legend — wie siehst du selbst den Unter-
schied zu anderen Softwarehiiusern?
RH: Wir wollen Spiele zum fairen Preis
anbieten! Mein personlicher Traum
wiire es, daB alle ihre Preise um zwei
Drittel senken, dafiir kauft dann auch

jeder, was er spielen mochte. Fiir 59

Mark werden wir z.B. ,Moscow
Nights™ mit 20 kniffeligen Denkspielen
aus RubBland auf den Markt bringen, und
dann kommt das Plattformgame ..Fat-
man’’. Das wird zwar 69 Miirker kosten,
aber auch jede einzelne wert sein.

2: Eine in diesem Zusammenhang fast
etwas ketzerische Frage — haben Eure
Spiele einen Kopierschuiz?

RH: So was wird uns sehr hiiufig ange-
boten, aber wir werden auf andere
Weise zu verhindern wissen, dalb unsere
Sachen gecrackt werden. Wie, mochte
ich licber nicht verraten...

Aus Platzgriinden mufl ich das Inter-
view an dieser heiklen Stelle leider
unterbrechen — niichsten Monat folgen
der Rest und ein paar interessante
Szene-News obendrein! Euer

TK‘A'\



S8'Ge uonip3 [eoedg piepuBlS  £20€1 Sg'le B Joyp3 uleus] AN WIS /9162 Sg ® SiojelpelS [eqoln  LL1Se S8'68 WA £1867 :uuy  S8'SS WA €906 UMY
58'se \usiedsues piepuels 61061 Sg6L ® axnjeg KD WIS 20062 sg'oL e Xlid PUBID) BUQ BINULOS  /Ep/T - BT
58'ze ZIBMUOS PIRPURIS  8LOEL gB6. P wywis /2162 Sg'es P $OBQUSEL /1562
Sg'le nejq-juesedsuen Jes /1081 gg'9. @ ZONISS UAlIS L0467 Sg'ly ® e puyeld  [0%/T
h 5g'le IN RIS 0L0E) g8'ss P SlinuS /8062 Sg6L P andwi3 usjieq /8552
58'/2 uonIp3 elosdg N 6008} oBes £1seag ay| JO MOPEUS /5062 G899 B ozZameubINVZLL-4 L1822
sz g0ogt ey @ £6/26 492005 8|QISUBS /9062 5g'6L P Ziopioyeg 8uL 0 0A3  L0EL2
S GRRNR  EXHKK s8'vg 90081 cges e z6 m% ﬂ“wm wmww 5899 P suouy) sep Ewm 18662
oBSs @ used peo £ 58'99 P wnish3  /gese
Mot “u_umﬂﬂ.wﬁﬁuﬂﬁ._gﬁ ; syonshor oid uopnadwo) sgss  ® SPOOM AiSIH /6462 seeL P Jebeuely foxoousi3  £0852
ST NG + BT - 3T Y N0 YHWY 6g'ss e 1007 68862 ggss ® SOMS U1 404 YoBAH /5882 S8'ss P yosleuka /8112
-8 IWa Sdugyqeunjyezue G865 ®© piy 183005 69882 S8'6s  ® vedwey  /vg82 Gg'6s  © leise|qeuAq  LLLLE
":vgm_u.._wm._u.:_uw_._um:.-_..m G8'65 B 192008G 8|qIsuss 67062 GR'e/ e _._Ocu..: peoljiey /288¢ mm,mm B {oeg sayl)g soey) /iaisepy comm::n_ 19122
..b_nmﬁﬁﬁ,mmhmgﬂnqmﬂwz se'es  ® seiseluBS [[BQUI 60982 @'y ® fnd L1162 68'ss P sieuy 104 epeg - zoung  [pL/g
: . ages  ® wied olsseInp 60292 cg'le e %s1Q Bleq Jebuouusmod  [7/82 Sg'99  ® wbyboq  si8sz
patatrite il ccoocony 0 EREN mwounod | s p spasaq L
T 7wy pun Japyappnag " 899 e snid g snojndod 20282 gg'ss e S Waseq 15858
9b89889-680:PL cgey e 21007 85682 cg'le e ys1q eBuajieyo z snojndod /6982 5899 p ed joQ  190.2
¢ % Sg'6r B j00Z 88862 9865 P gsnojndod /8982 sgle P eby Alealeq /1682
£SUNS O8N G8'65 B | sepueuiwiog Buipy - 85/62 GE'lE © I0Wp3 plOM | snojndod 22982 SgeL P abiny aziemyog seq  10/2
UIYIUNIA] IUD[OYqY cg'es P abeAop S.oRUM  BBIST cg99 e A wis + | snojndod /€162 SgEL P S'L peasieq  [869¢
* SEss P BOOJBSUBI]  B6IST S8'99 P ssawyeq JO SIood 5982 Sg'eL P swadies O Jewbneq  /20.2
= xp S8'6s B piy 1899005 /9862 sg'le e isaleid 21982 Sg'6e B uoneIeUSD/Q /2692
O@@@GQNM mwe rm S8'6L P griwis  gsi6e gg'g9 @ seag ybiH eyl uo Aoelld /5662 G865 B uohy 11698
ﬂwmacmﬂ.m.awc . -—QLF Sg'6F B pod0ogoy  BELSE SB'6S B saisejued |equid  £098¢ G8'6L. B BllUBYOUZ JO BSIND  [BBIT
S8'ss P axnjaq s18quinN 1oH wmzocm_mm 862.2 Sgy E sweaiq [(equid 6562 5866 P asdi0) v 104 mwéo 19892
- c8'6L ® 9senp s Buly  86.2 o865 ® SN|d JIOD IN0L ¥Od 8582 Sgiy B siedess) 4892
wnm;u-ﬁﬂw wwhmw Q G8'65 B 6 Mied aissein®  §029¢ o8l e ¥SIQ Ble( |elouay) jdaped  /GS8¢ ce'Lt e samesal) [ElIC
. 5865 P wooq JO s:ebuessely - Z Jeus| 82562 gL P [elousn joaad /562 Gg'9L B oY HBAOD  L$262 oy
NQ H—m huEm@ﬁ—m—mQ:—Um sS85 P 50104 8Y] JO puebe - Jeys|  B08LE 58'ss P 8xn|8Q SIaQUINN 10H 8snoulusd (622 58’99 B PHOM a_ooo 19062
’ ; ey 5899 P PlOUNEH 80192 Sy B SMIPIBAQ (8182 Sl P 3810 BleQ Jopelsanbuo) /9662
Hqu Q J9)n dwo Q €V sn e wnishi3  geeLe gy e puofeg deiS BUQ  LISLT sg9a P Jopeisonbuod 10667
Sg'ss P yosleuAa  881L2 gg'ss  ® 82ug PUODBS ON /6782 5g'6s B [01d A1 1BQUOD  //592
ue =um==__2we€=ama.a=< APIPJLIYIS S8'99 P awnuing 92252 ogss @ ‘dweyd pUopm siiesue BBIN - /8vez 58'9. P uoNezZIND /5192
gg'ss  E onoefes) smoig Apod 89882 S8es P Zwoog AIN  £9/88 sy ® oYY JO UOS - 2 Ho0H oy /9282
ST-b1 ..Nﬁ-mac €-680:X8 Gg'99 P ssolsuy  902/2 ca6. P }109 diysuoidwey s, opje- M_u_z 18952 sglly ® aubu3 soey) /292
: 58'ss  ® Zpeaigually  8/282 5899 ® souoajodeN  /€£57 S8y e wayoleD /6992
Joiqexej Jod ugjnige S8'99 P 6981 90092 g8 ® Jequioy a&os_ 18212 56 ® w qu__wmo 16992
i e 0| ! BlE(] ubreduwe:
uapnposdaren)jos 000¥/002 |- ebIY o, b Zous Aowon wis | Gl b " ey Lsser
"PIEHOOQS] "8I W I)SIJUIBSIT) cosc e X\U00AZ /6862 5899 P i E%_m_ }ch%s_ 16782 sg99 P . %Esam 17258
- - . b 00; i ellel=] I i "2 'S58J0.14 Jebeuey ebisapun as
C9'6L NG £068Z Uiy SE'SRING €£R18T UMy mmmw M g “cow MMMMW W.mm ” . Emmz m_m_oumn_%uﬁ MMMWM mmmw m 0z 5% jm;hamnm:m mew SK6LNA E08STHUMY Gl WG £C0ST SN
; ~ ; 68'ss e {80 [OA L9692 G86S ® IBINWES Isii4 + eluep o ebepy  /1e82 P zsieboy yong /2592
G8'65 B abedwey ueadoin3 JMM L6652 o8l ® PpuET plEUOgoON  £8/52 S8y B onoefen) smoig Apog /9682
sgiy e puabat jO SPUOM L0252 5899 P ALPEN /1282 sgr B smojg Apog /9952
G8%6S P abefop saleuM 18952 G899 P smeN peiN /9292 st B Iejselg  [GE6T
58'99 P USBM  LE6SZ sgly ® abuajjeyQ slewilin - € SMOT 22182 58'99 B feid Jo spug  L6p9z
586 P SHIOMXBAN  £/962 cges P I1qEINS SNEULE feY0T  /£002 586 B BWED) OjBWO| S IE  LPEST
G8'99 P HND 8yYL Ul JepM  L605T Sges  ® 1 sBuiy ay] JO P10 5182 S8%6L P eng eyoozeg  /ES6T
g8'ss  ® ieM[eM L9968 sg'ss P UOIOW020T P16 58'99 ® (1 eleq + 9|s)) wea| eMeg L1662
cg'es  ® Zuwnipun - L0682 cgss ® ueayuor] /0662 SEy  E 2sI0 Bleq efs| ejeg  [/552
s8'es  ® € UBdIN] /6882 Se'65 B sequl ay] - g sBuwweT  /p082 Sgly B L siq Bleq 8js| eleg  /Sv97
Sg'lp ® SlIOIL L8562 S8'ss  ® | sBuuwe  /e082 Gg'ss ® ZsseyDameg  [2v92
Sg'es  ® sienseai u,sdei /6092 oge. P inofep JO spusBa  /66.2 GEEL P Zeg  10v92
58'ss P eOjoIESURY] /6952 sg'EL P eipuRify JO pusbal  [86L2 Sg'99  E abio4 oS0 8y| JO BuBg  [9E9Z
sg'ie ® UOISSIY INOH ISBUI4 NIBYL L0562 sg9L @ Ayg eyl 4o swbiuy /2982 Sg/Ee P
Sg'99 ® INoH 158U NBYL /66T S9'ss P aoM L9802 Sg'ib B
58'99 P sbupyA Isot eyl L1262 cg'ss AiBd JISSBING /0292 G899 E
S8'6s P slealpufs /9682 cg6L P UBLBUOD  /B/SE Sg'99 e VLY /8282
Se'ly E Bowedns /1492 58'ss P ssaijo4 8y jO pueben - Jeys|  L08.2 sgy e PiElig [00d S,UBSTON JBUDlY  [/292
G8'69 E sway sedng  /pvee S8'6. P t seuor euRIpY|  £8//2 G8'6G P SJUBIN ueiqely /2892
Gg'99 e abua|ley) spodg 1edng /6262 S8'65 P € sauof eUBIpY|  L/412 gLy e asdifeoody /9152
Sg'es  ® osH sadng  /ev62 Gg'ss e suBWNH  /2//2 cg'e9 P ssolsuy 022
SE'ss  ® zloWbi4 10805 /8E62 G8'99 P a0By UBWNH  £/992 cg'ss  ®© SAIS UL U| e JO MY IUBlouy /2292
Se'iy P JeBeueweioH sebisquebiels /6662 SB'6s P NOOH 1982 sgly @ ZpeaiguslY  £L262
SEES B audwy 1eals /5662 Sg6L P 8I6L-I6L SUM AIOISIH  169/2 gy @ gually  /£28e
Sg'9L ® saalod [e1vads /5262 G899 E SUND paiH /892 cg'sg  ® VSN UOIPT 0ZEY SNAUY /6892
Sg'6s P pisanD aoeds /7262 S8'6L P BWNXBH  £/9/2 cg'eg ® edoin3 uolpI 0ZEV SNAIY  £9192
Sg'es B ANH 808dS 2452 og'99 P POUNEH 0192 cgpe @ JEM 1BSID BYL JO SO0V L7092
s8'65 P opesnu) eoeds /0262 G8'99 P [equUUBH  /6/52 5899 P 2 saoe|d pauopuEqy /9852
S8'65 B PiX 190005 /9882 ce99 e 0002 diysung)  /55/2 sgeL P uell-Y 21092
Gg'ss B e1qqe) MIS L6162 Sg'9 P ZSumgon  6vL2 sgge P 6981 L0092
g6 P WIS /8l6e cg'es P L Sumaon)  /8riz
S8'6L P yueguwis  //162 oges P 205 /9082 (WvY g 1) ebluy
euL INMY sjalg Pl INMY siald 1BUL  INMY

B | 86606CE680 wamsaa’y; LSV




|
|
!
|
|

Eratnin

B ke wka
e i S 1
j ’ - &

A PIECE OF CRHE®

I SCORE: 8IL89Y
LI CIag TeEE £ ERaD arcxa cIa

Crﬁbeln im Bauch von Mutter Erde: Robouldix

Das Spiel zur Vilkerverbindung: Die Mission

Crashkurs fiir Autonarren: Battle Cars

So kurz vor Weihnachten herrscht in der
Brieftasche ja traditionell Ebbe, da schliigt
die Stunde der PD-Games. Und weil sich in
der FJK-Reihe traditionell besonders fei-
ne Zockware findet, machen wir heute da
weiter, wo wir im Juli aufgehort haben...

Das heiBit nicht ganz, denn
wiihrend die letzte FIK-Werk-
schau mit der Seriennummer
20 endete, steht aus aktuellem
Anlal3 diesmal gleich die Folge
22 auf dem Programm. Und
auf der FJK 22/1 finden
~Boulderdash”-Fans auch so-
fort einen prima Rockford-Ab-
leger: Die Action/Puzzle-Re-
zeptur des  64er-Originals
wurde fiir Robouldix original-
getreu libernommen, erneut soll
man einer Art Maulwurf dabei
behilflich sein, sich unter Zeit-
druck durch unterirdische Giin-
ge zu graben, um Diamanten
aufzuklauben. Kein leichtes
Unterfangen, denn neben feind-
lichen Schmetterlingen und
Kifern sorgen vor allem die
zahl- und abwechslungsreichen
Riitselniisse fiir gepflegten Grii-
belstrels — und das bereits ab
dem Level! Daneben
hauchen allerlei originelle Fea-
tures dem alten Gameplay neu-
es Leben ein, und die techni-
sche Umsetzung kann es mit so
manchem Vollpreis-Game auf-
nehmen: Es warten bunte Gra-
fik, feines Scrolling in alle
Himmelsrichtungen, eine ho-
renswerte Begleitmusik und
Level-Anwahlmaglich-
nicht mal

ersten

eine
keit;
reinbuddeln?

L3 LIS A St s S 2
Nun, vielleicht weil Thr Frisch-
luftfanatiker seid und Euch da-
her unter der Erde nicht recht
wohlfiihlt? In dem Fall kommt
die FJK 22/5 wie gerufen,
denn in Die Mission darf man
ferne Siidseeinseln besuchen,
um ihnen die Segnungen der
Zivilisation zu bringen. So er-
zihlt's jedenfalls die' Vorge-

warum also

in der Praxis meint
man eher, vor einer Kreuzung
und ,,Quix” zu sit-
Der Missionar soll eine
von Level zu Level steigende
Anzahl von Inseln mittels einer
sich automatisch fortbewegen-
den Linie verbinden, ohne daf3
er dabei sich selbst oder dem
Bildrand ins Gehege kommt.
Das klingt langweilig, spielt
sich aber recht schwungvoll, da
der optimale Weg unter Zeit-
druck nicht leicht zu finden ist.
Optik-Leckereien darf man
sich freilich nicht erwarten, net-
te Musikbegleitung sowie eine
speicherbare Highscore-Liste
hingegen schon. Seid Ihr also
reif fiir die Insel(n)?

fesmia to e S RN AR (]
Wer die frische Luft lieber mit
Abgasen verpestet und sich im
Straf3

lisiert

schichte,

aus , Tron”
zen:

enverkehr gerne unzivi-
benimmt, greift statt
FJIK 22/6, wo
die schwerbewaffneten Battle
Cars auf kampflustige Fahrer
warten. In einer 3D-Arena ste-
hier zwei MG-be-
stiickte PS-Boliden gegeniiber,
um sich gegenseitig zu ram-
men und zu beballern, bis der
Schutzschild bricht! Ob Ihr da-
bei nun als Solospieler gegen
den Rechner antretet oder zwei

dessen zur

hen sich

Amigas via Nullmodem ver-
netzt, um einem Freund Zun-
der zu geben, ist letztlich Eure
Sache: so oder so geht die
Nahkampfaction in ausrei-
chend flotter Vektorgrafik iiber
den Screen. An passendem Ex-
plosiv-Sound mangelt es nicht,
dazu machen drei Schwierig-
keitsgrade das Game zu einer
Herausforderung fiir Bleifiille

jeden Kalibers.




Sozusagen fiir jede Zielgruppe
interessant ist Giddy! von der
FJK 22/9. Warum? Na, mal
Hand aufs Herz: Welcher auf-
rechte Amigo wiirde einem
knuddeligen Ei auf der Reise
durch ein Plattformland nicht
helfen wollen — zumal, wenn es
neben Schlangen und anderem
Getier auch von bosartigen ST-
Usern bedroht wird?! Ahn-
lichkeiten mit Codemasters
hiipfendem Hiihnerprodukt na-
mens ,,Dizzy” sind angeblich
zwar rein zufillig, aber den-
noch nicht von der Hand zu
weisen. So weicht man auch
hier seinen Feinden aus und
klaubt Gegenstinde auf, die zur
Bewiltigung kleiner Ritsel-
einlagen der Marke ,,Sammel
dieses und benutze es mit je-
nem’” benttigt werden. Fiir ein
PD-Game auffallend gut gelun-
gen sind die witzigen Anima-
tionen der Comic-Charaktere,
auch die Musikbegleitung (von
Team 17-Soundstar Allister
Brimble!) und iiberhaupt das
ganze Gameplay konnen voll
iberzeugen. So viel Qualitit
fiir so wenig Geld findet man
nur selten auf einer Plattform!
R S T R
Auch auf der FJK 22/10 hiipft
ein Jump & Run-Held herum,
allerdings kein ganz so gelun-
gener: Zu Beginn findet sich
Leaping Larry am unteren
Bildrand wieder und muf3 nun
iiber mehrere Stockwerke hin-
weg nach oben geleitet werden.
Dazu kann man durch nach
links und rechts scrollende
Locher jeweils eine Etage nach
oben springen, doch konnen
Unvorsichtige durch dieselben
Offnungen ebensogut einen un-
freiwilligen Absturz nach unten
aufs Parkett legen. In spiiteren
Abschnitten sorgen zudem bie-
stige Gegner wie todliche Dart-
Pfeile fiir etwas Abwechslung,
dennoch hiilt sich der Spielspal3
in Grenzen. An dieser Ein-
schiatzung vermag weder die
Highscoreliste noch die hiib-

sche Grafik oder die gelungene,
leicht technomiflig ange-
hauchte Musik viel zu dndern —
unter dem Strich bleibt ein leid-
lich netter Geschicklichkeits-
test, nicht mehr und nicht we-
niger.

B i i A i
Wir kommen langsam zum
Ende und damit zu einer Utili-
ty-Disk. Die FJK 22/11 Util
beinhaltet eine Digi-Uhr kom-
plett mit Wecker, komfortabler
Stellméglichkeit und einigen
anderen Features, einen topak-
tuellen Viruschecker sowie
das niitzliche Tool ARestaure,
mit dem man versehentlich
geloschte Disk- oder Festplat-
ten-Dateien wiederherstellen
kann. Fiir Reisende konnte sich
auch Road Route als niitzlich
erweisen, ein Programm, das
Entfernungen zwischen Ort-
schaften sowie die giinstigste
Fahrtstrecke ermittelt. Aller-
dings ist der Plan auf Deutsch-
land begrenzt, und auch da sind
kleinere Ortschaften oftmals
unterreprisentiert. Wer aber
mal eben von Brunsbiittel nach
Osnabriick diisen mochte, kann
sich jetzt preisgiinstig und di-
gital auf den Trip vorbereiten...
R T R )
Wer sich hingegen auf einen
weihnachtlichen PD-Trip mit
den vorgestellten Programmen
vorbereiten mochte, der lasse
sich gesagt sein, daf3 Einzelbe-
stellungen mit 3,80 DM pro
Scheibe plus Portokosten zu
Buche schlagen, wihrend die
neue Folge der FIK-Serie als
11 Disketten umfassendes
Komplettpaket mit vielen wei-
teren Spielen fiir 33 Miirker zu
haben ist. Dann wiinschen wir
Euch mal trotz der saisonalen
Finanz-Flaute ein verspieltes
Fest! (r])
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Der Disketten-Restaurator: ARestaure
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...solange der Vorrat reicht-alle hier
nicht aufgefiihrten Ausgaben sind
namlich schon ldngst vergriffen!!!
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JAMES POND2 37
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Damit Euch das nicht mit genau den
Exemplaren passiert,die in Eurer
Sammlung noch fehlen schickt Ihr die
Postkarte mit Eurer Bestellung am
besten noch heute los. Einfach die
gewiinschten Hefte draufschreiben
und ab damit an folgende Adresse:

AMIGh 50

Bestellungen sind entweder als
Nachnahme(nur Inland!) oder per
Vorkasse (Geld bzw.Scheck liegt
bei!) miglich. Der Amiga Joker
kostet 7,- DM, fiir die Sonderhefte
miiBit Ihr jeweils 8,50 DM anlegen.

Bei Vorkasse bitte 5,- DM auf die
Gesamtbestellung (Ausland 10— DM)
firs Porto dazurechnen, bei
Nachnahme kassiert der Postbote den
Gesamtbetrag inklusive Geblihren.



Wenn der Weihnachtsmann seine Rentiere sattelt und die ersten Silvester-
Raketen geladen werden, ist es wieder soweit: Ihr sollt iiber die hellsten Spiele-
Highlights des vergangenen Jahres abstimmen!

Wer also seine Stimme noch nicht durch Erkiiltung eingebiifit hat, darf sie jetzt bei uns abgeben — wir sind schon gespannt, was sie
uns zu erziihlen hat. Wird sie von den 20 Hits und vier Megahits der vergangenen 12 Monate berichten? Oder von einem der vie-
len, nicht mit dem Joker-Oscar gechrten. aber trotzdem schicken Games? Wir haben jedenfalls dafiir gesorgt, dafl die Wahl nicht
zur Qual geriit, und stellen Euch auf diesen Seiten unsere Vorauswahl der Software-Ernte Jahrgang 93 vor. Fiir jedes Genre ste-
hen die fiinf heibesten Spicle zur Wahl, die zwischen Dezember letzten Jahres und diesem November das Licht der Software-Shops
erblickten. Von Euch erwarten wir nun einen Regenten fiir jede Genre-Grafschaft sowie natiirlich den Kénig aller Kénige im En-
tertainment-Reich. Fiillt daher bitte den Stimmzettel aus und schickt ihn uns: Einsendeschluf ist der 31. Dezember.

Um alle Klarheiten restlos zu beseitigen: Die Ergebnisse legen wir Euch in der Februar-Ausgabe vor. eventuelle Anwiirter aus die-
ser Nummer werden demnach im niichsten Jahr berticksichtigt, und selbstverstiindlich gibt’s auch wieder einen Leser-Sonderpreis
- denn bestimmt gibt es ein Spiel. das flir fiir absolut preiswiirdig haltet, wir aber nicht aufgefiihrt haben. Und das schreibt Ihr halt
in die Sonderpreis-Rubrik des Stimmzettels, den Sammler iibrigens gerne auch durch eine Fotokopie oder ein selbsigemachtes Ge-
genstiick ersetzen diirfen. falls das Heft heil bleiben soll. Freilich sollt Ihr das alles nicht nur aus Spall an der Freud® tun, denn

UNTER ALLEN EINS!
HIER VORGESTELLTE!

= e e e e

1. Welches der hier vorgestellten Games ist das Spiel

des Jahres?

2. Welches der hier vorgestellten Games i

...das beste Rollenspiel? ..
...das beste Actionspiel?..

: ...das beste Sportspiel?.......
o T b e B S | ...das beste Strategiespiel?.
der beste Genremix?

B uirs? du was wir jutst mechen?™ grunate siner
dac Sait, lsiom Tocis SADMAGAGEEEL T MoK, St o f

3 So;ldérpféis:
Du bei unseren Vorschligen?

e

i

4
EETTCREET B | Name....
& ML T 35 = StraBe..

' LEGEND OF KYRANDIA

»opiel des Jahres”
Bretonischer Ring 2

INDIANA JONES IV

- D-85630 Grasbrunn

...das beste Adventure?........c.cccaissessssscsnnseisnsisssasasans

...das beste Geschicklichkeitsspiel? .........c..cceeunee.
...die beste SIMulation? ....ireieiiiieinininnnnenieniennen
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Up & Down

So, Eure erstklassige Hit-
liste wiire aufgestellt,
kommen wir nun zur Ver-
teilung der ebenso erst-
klassigen Preise: Mit
Whale’s Voyage durchs
All schwebt

Daniel Meyer, Syke

Es rollenspielt sich mit
Eye of the Beholder 2
durch die Dungeons

Jens Carstens, Bredstedt
Und als galaktischer
Stiidtebauer profiliert sich
mit der Utopia Data Disk
Torsten Fabian, Rheda-
Wiedenbriick

Stromausfall

Hier wie immer die
stromlosen Schmankerl,
damit der Amiga mal
Kurzurlaub machen kann.
Die Kampfrobbis steuert
mit dem Battletech Kom-
pendium

Markus Burba, Oberhausen

S rre etz evtlle

Mit Mantel, Schwert und
Zauberstab geht auf
Abenteuerreise

Markus Bogusch, Laatzen
Durch Dunkle Stidte,
lichte Wilder streift
Thomas Huber, Engels-
berg

Kaiser Retos Waffenkam-
mer inspiziert

Oliver Conraths, Siegen

Seitenhiebe

niamlich der kunterbunte
Uberraschungspunkt!

Kicker Cup

Die schrigsten Geistes-
blitze konntet Ihr Euch ja
bereits im ,.Betriebsge-
heimnis” zu Gemiite
fiihren, auch die dafiir
Verantwortlichen wurden
dort geoutet. Bliebe an
dieser Stelle nur noch zu
sagen, daB wir statt des
zunichst ins Auge gefaB-
ten schriggestreiften
Hirnschwurbelstickers
drei Games an die
Gewinner verschicken;
die Titel konnen wir nicht
verraten, darauf klebt

Und weil er immer alle mit sei-
ner Keule geargert getun hat,
kriegt der kleine Brorkijunge

dieses Mal nur dies Riitelein...

Schreiten wir nach dieser
interessanten Begegnung
sofort zur Primienvertei-
lung: Sim Life fiir A1200
bekommt

Michael Hochkirch, Gei-
senfeld

In je einem nigelnagel-
neuen Joker-Shirt sitzen
unterm Weihnachtsbaum
Matthias Bareiss, Sugen-
heim

Dirk Tegtmeyer, Hanno-
ver

Thomas R. Angarano,
Buggingen

Je einen Sammelordner
fiir die nichsten zehn
Hefte schickt nicht das
Christkind, sondern wir
an

Christian Stevens, Ham-
minkeln

Andreas Pohl, Diisseldorf
Gert Buchholz, Berlin

Himmelsstiirmer-
Wetthewerb

Der beriihmt-beriichtigte
,.Rote Baron™ war Man-
fred von Richthofen. Ein
vom Entwicklerteam sig-
niertes Dogfight bekommt
Friedrich Reip, Berlin
Keine Signatur drauf, aber
trotzdem Dogfight drin ist
in den Péckchen von
Roman Kelemen,
A-Schwechat

Harald Stinakovits, Ober-
puliendorf

Christine Jobst, Parsberg
Stefan Schmirt, Heidel-
berg

Uwe Michelsen, Berlin
Daniel Josic, Pforzheim
Josip Vranjkovic, Gerets-
ried

Matthias Volz, Achern
Peter Lappnau, Osterrin-
feld

Sascha Heuchert, Elpers-
biitrel

Burkhard Helmcke, Bad
Neustadr

Sandra Kirschnick, Essen
Michael Declair, Hecken-
heim

Michael Witte, Wallen-

—
e

Schade. Eigentlich. Aber da kann man nischt machen.

War ja ‘ne nette Idee, aber leider zum Scheitern verurteilt.

horst

Markus Roider, Lupburg
Andreas Mang, Sonthofen
Alexander Friebe, Girlitz
Claudia Hiins, Bremen
Inken Schénfelder, Spai-
chingen

Jan Bechtloff, Berlin

K. u. N. Hinckel, Berlin
Falk Jochheim, Bochum
Andreas Smolka, Wolfs-
burg

Christian Scherer, Kal-
tental

Patrick Bunk, Dessau
Nico Schneider, Erlangen
Walter Huber, A-Kloster-
neuburg

Marco Legfeld, Heeflen
Jens Scheppler, Liibeck

Abo-Lotto

Als Dankeschdn fiir ihre
Treue verschicken wir
drei Spitzenspiele an

Kd. 10522, Christian
Harbeck

Kd. 8314, Thomas Dinger
Kd. 5327, Jorg Parth

Bleibt uns nur noch, Euch
viel Spall mit den Preisen
zu wiinschen... Ach ja,
und natiirlich reiche Be-
scherung zum Christfest!




Platscht im November auf thren Amiga-Bildschirm




Nicht jeder Bildschirm
hingt an einem Rech-
ner, aber auch im
Wohnzimmerkino wird
gelegentlich iiber Com-
puter berichtet. Deshalb
haben wir Euch hier
mal iibersichtlich zu-
sammengestellt, was
Fernsehen und Hor-
funk demnichst aus di-
gitaler Sicht Interes-
santes zu bieten haben!

M

Am Mittwoch, den 1. Dezem-
ber, geht es im Schulfernse-
hen des Senders West 3 von
11.00 bis 11.30 Uhr um die
geheimnisvolle Welt der
,.Computer-Simulation”. Dies
ist gleichzeitig die erste Folge
der neuen Serie ,,Menschen
und Computer — Wer kann
was und wie?”.

In der Sendereihe ,,Zeichen
der Zeit” wird ein Beitrag mit
dem reiBlerischen Titel ,,Das
flackernde Inferno — Compu-
terspiele verindern die Frei-
zeit” gezeigt. Verantwortlich
dafiir ist ein gewisser Uwe
Bork, ausgestrahlt wird die
Sendung von der ARD eben-
falls am 1. Dezember von
20.15 bis 20.55 Uhr.

Sowohl im Fernsehen Bran-
denburg ORB als auch bei
Nord 3 lduft am Freitag, den
3. Dezember, die neunte und
zugleich letzte Folge der Serie
,JInformatik”. Diesmal geht es
um das spannende Thema
,CAD — Computerunterstiitz-

tes Entwerfen und Konstru-
ieren”.

Am 4. Dezember dreht sich
auf West 3 von 13.15 bis
13.45 Uhr alles um ,,.Die Zen-
traleinheit — Die Zentrale und
ihre AuBenstellen”. Dies stellt
zugleich den ersten Teil einer
neuen Telekolleg-Reihe iiber
Datenverarbeitung dar — ob-
wohl sich das Ganze zunichst
eher nach ,.Der AuBendienst
und seine Aufgaben in der
zentralen Planwirtschaft” an-
hort...

Zwei Tage spiter geht es mit
der gerade erwihnten Telekol-
leg-Reihe auch schon weiter:
»~Binmal gesagt, fiir immer ge-
tan — Die Software” heilit es
dann. Zu sehen ist die Sendung
am Montag, den 6. Dezember
von 8.30 bis 9.00 Uhr auf West
3 bzw. von 9.00 bis 9.30 Uhr in
Bayern 3.

Ebenfalls am Montag, den 6.
Dezember, stellt West 3 wie-
der die interessante Frage
,Menschen und Computer —
Wer kann was und wie?”. Be-
richtet wird dabei von 11.00 bis
11.30 Uhr iiber die ,,2. Com-
puter-Spielwelt” — von der auch
wir zugegebenermaflen noch
nie etwas gehort haben. Des-
halb gibt’s am darauffolgenden
Mittwoch, den 8. Dezember
mit einer Wiederholung zur sel-
ben Zeit auch eine weitere
Chance, diese Wissensliicke
doch noch zu schlieBen.

Der ,,Computer Club” ist die
Sendereihe von West 3 fiir
alle Computerfans und das

néchste Mal am Sonntag, den
19. Dezember, zwischen
12.00 und 12.45 Uhr im Pro-
gramm.

Einmal in jedem Monat gibt es
bei 3 Sat ,Neues... die Com-
puter Show”. Die Dezember-
ausgabe wird am Montag, den
20. Dezember, von 19.30 bis
20.00 Uhr in den Ather ge-
schickt.

Nicht immer, aber immer 6f-
ter, niamlich alle vier bis sechs
Wochen, berichtet auch Kri-
stiane Backer in ihrer Sendung
,»Bravo TV” auf RTL 2 iiber
Computerspiele — und das am
hellichten Sonntag um 13.00
Uhr.

SchluBendlich ist auf diversen
Offenen Kaniilen in loser
Folge das Computermagazin
,,Bits & Bytes” zu sehen. Die
jeweiligen Sendetermine und
-plitze muf man sich vorlédu-
fig noch aus dem Videotext fi-
schen, ab Mirz nichsten Jah-
res soll dann RegelmiBigkeit
einkehren. Doch der Aufwand
lohnt, denn in einer der néch-
sten Folgen wird ein Bericht
von der Kélner Messe samt In-
terview mit Michael gezeigt!

JE=  qunprunk

Wer am Mittwoch, den 1.
Dezember, um 15.05 Uhr Ra-
dio Bremen 2 einschaltet,
hort dort unter dem anziigli-
chen Titel ,,.Der elektronische
Schnuller”, wie ein Psycho-
loge zusammen mit anderen
Experten den EinfluB der
Computer- und Videospiele

auf das Alltagsleben zu er-
griinden sucht.

Jeden Mittwoch kommt um
19.20 Uhr auf NDR 2 der ,,.Club
Online’ mit allerlei Tips, Tricks
und interessanten Infos. Auch
kurze Spieletests werden von
Mareike Happach serviert, die
allerdings in erster Linie PC-
Fachfrau ist.

Immer wieder montags tont
,Der kleine Computer” um
14.40 Uhr auf Radio ffn.

Ebenfalls auf den Montag ein-
geschossen hat sich die mit scho-
ner Regelmifigkeit um 17.40
eroffnete ,.Computer-Ecke” von
Radio Mainwelle (Bayreuth).

Die Ruhrwelle Radio Bochum
bringt jeden vierten Mittwoch im
Monat von 15.00 bis 16.00 die
Sendung ,,Bokay”.

FORTSETZUNG
FOLGT?

Das interaktive Fernsehen
mag noch Zukunftsmusik
sein, aber bei unseren Ra-
dio- und TV-Tips ist Eure
Mitarbeit nicht nur moglich,
sondern sogar erwiinscht:
LaBt uns vor allem wissen,
ob wir daraus eine stiindige
Rubrik machen sollen — und
falls IThr irgendwelche (re-
gelmiBigen) Sendungen
kennt, die wir hier iiberse-
hen haben, diirft Thr uns
auch das ruhig mitteilen!
(Andrea Knaust)
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Packen: Macht man im Urlaub
mit der Badehose, mit Daten
dagegen, wenn sie auf Disket-
ten oder Festplatten zuviel
Platz  wegnehmen;  dabei
spricht man auch von Kom-
pression. Um das Programm zu
verwenden, muB} es wieder de-
komprimiert bzw. entpackt
werden, aber das ist ja bei der
Badehose ganz dhnlich...

Packer: nennen sich jene spe-
ziellen Hilfsprogramme, mit
denen Daten komprimiert wer-
den.

Packungsdichte: ist schlief3-
lich der Wert, der angibt, wie
erfolgreich der Packer war.

PAD: Ohne die groe Schreib-
weise wire an eine Mausmatte
zu denken, so handelt es sich
um den Packet Assembly/Dis-
assembly-Rechner. So ein
Computer wird vor allem bei
der Telekom benutzt, wo er
Datenpakete fiir die Paketver-
mittlung (s.u.) in Netzwerken
zusammenstellt und auch wie-
der auseinanderpfriemelt.

Paddle: Ein antiquiertes Ein-
gabegerit fiir antiquierte Vi-
deospiele. Das betagte Afari
VCS 2600 hat z.B. mit so ei-
nem Teil gearbeitet — statt am
Stick zu riitteln oder den Dau-
men ans Kreuz zu schlagen,
muBte man dabei an Dreh-
knopfen fummeln.

Page: Man kann den Arbeits-
speicher eines Rechners wie
Buchseiten (Page = Seite) in
gleich grofie Abschnitte unter-
teilen; am 64er etwa hat jede
Page eine Linge von 256
Bytes. Einige, vor allem iltere,
Prozessoren verwenden diese
Methode, um bestimmte Daten
(z.B. das Betricbssystem) in
bestimmten Bereichen des
Speichers unterzubringen. Mo-
derne Motorroll..., ih, Motoro-
la-Chips, wie sie unsere

©,

hat, sind darauf

»Freundin”
nicht angewiesen.

PageMaker: Kennt Thr Desk-
top-Publishing (DTP)? Nein?
Nun, das ist eine Methode, mit
der man das fertige Layout ei-
ner Druckseite direkt am Bild-
schirm zusammenschnippeln
kann. Und der ,,PageMaker”
ist fiir Mac und PC das wohl
bekannteste DTP-Programm.

Page Mode: Wenn Ihr Euch
bei einem PC im Seiten-Mo-
dus befindet, dann scrollt der
Text nicht zeilenweise durch,
sondern es wird jeweils ein
kompletter  Bildschirminhalt
wiedergegeben und dann ge-
gen den ndchsten ausge-
tauscht.

Paginierung: ist bloB ein ed-
les Wort fiir die simple Durch-
numerierung mehrerer Text-
seiten. Funktioniert beim DTP
sogar automatisch!

Paintbrush: wiirde zu
deutsch ,,Malpinsel” heiBen
und ist ein recht bekanntes
DOSen-Malprogramm, das in
abgespeckter Form auch mit
Windows fensterln geht.

Paint-Programme: sind halt
Malprogramme. Im Unter-
schied zu den sogenannten
Draw- oder Zeichenprogram-
men, die fir gewohnlich nur
fiir (technische) Zeichnungen
taugen und oft auch mit Text-
verarbeitungen kombinierbar
sind, darf hier mit vollen Pin-
seln aus allen Farben ge-
schopft werden.

Paketvermittlung: Ein pfiffi-
ges Verfahren fiir die Uber-
mittlung von Datenpaketen in
Netzwerken. Hier mu} keine
feste Leitung zwischen Absen-
der und Empfinger geschaltet
werden; statt dessen bekommt
die Lieferung bildlich gespro-
chen eine Adresse aufgepappt

und sucht sich damit ihren
Weg selber. Clever, was?

PAL: Fragt doch einfach Eu-
ren Hund — der wird Euch sa-
gen, daB diese Abkiirzung fiir
»Phase Alternation Line” steht
und daB es sich dabei um ein
Farbfernseh-System  handelt,
das vor allem in Europa weit
verbreitet ist. Im Gegensatz
zum eher in den USA ge-

briuchlichen =~ NTSC-System
oder dem in Ostlichen Gefilden
bevorzugten =~ SECAM-Stan-
dard.

Palette: Wie beim nicht digita-
len Pinselquiler bietet die
Farbpalette von Malprogram-
men eine frei zusammenstell-
bare Auswahl verschiedener
Tonungen (z.B. 16, 32, 64 oder
auch 256 Stiick), die zum Ma-
len eines Bildes verwendet
werden konnen.

Palmtop: NoO, das ist nicht die
KokosnuBl an der Spitze einer
Palme, sondern ein absoluter
Mini-PC, den Ihr wie einen Ta-
schenrechner locker in der
Hand halten konnt (Palm =
Handflidche). So wie man einen
Laptop auf dem SchoB halten
kann und einen Tabletop auf
den Tisch stellen sollte.

PAM: ,Puls Amplitude Mo-
dulation” ist ein Verfahren zur
Schwingungsmodulation, mit
dem analoge Signale iibertra-
gen werden. Zu kompliziert?
Uns doch egal...

Panel: ist gewissermaBlen ein
,.Menii” fiir Icons und daher
auch unter den Namen ,,Icon-
leiste”, ,Iconfeld” usw. be-
kannt.

PAP: Die minnliche Form von
MAM. Glaubt Ihr nicht? Recht
habt Thr! Wie wire es dann mit
der Abkiirzung fiir ,Pro-
grammablaufplan”?  Obwohl
das Ding eigentlich eher als

,»FluBdiagramm™ bekannt ist.
Papiereinzug: Die mechani-
sche Vorrichtung bei Druckern,
welche den einzelnen Bogen
oder das Endlos-Papier (hof-
fentlich) prazise vor den Druck-
kopf transportiert. Da aber
selbst das endloseste Endlos-Pa-
pier nicht wirklich endlos ist, er-
kennt der Drucker automatisch,
wann der Zellstoff-Nachschub
stockt, und hort mit dem
Drucken auf — das schlaue Kerl-
chen!

Papierformat: Hierzulande ori-
entieren sich die Formate in der
Regel an der DIN-Normierung
— DIN-A4 als gewdhnliche
BriefbogengroBe kennt z.B. je-
der. Bei Druckerpapier ist die
Sache schon nicht mehr so ein-
fach, denn normalerweise ist das
gewohnliche Endlospapier in
Abstinden von 12 Zoll perfo-
riert (und damit etwa sieben
Millimeter langer als ein DIN-
A4-Bogen), wihrend die Breite
stark variieren kann.

Papierkorb: Tja, diese hiib-
sche, kleine Workbench-Funkti-
on erfiillt haargenau denselben
Zweck wie ihr materieller Bru-
der. Man wirft also Sachen hin-
ein, die man nicht mehr braucht
— und kann sie so lange wieder
ans Licht zerren, wie der Papier-
korb nicht ausgeleert bzw.
geloscht wurde.

parallel: Urspriinglich aus dem
Griechischen stammende, spiiter
von den Romern, noch spiter
von uns geklaute Vokabel, die
Hgleichzeitig”  bedeutet. Am
Rechner l4uft vieles parallel, z.B.
die Ubertragung von mehreren
Bits auf einmal — was logischer-
weise viel schneller geht als bei
der seriellen Ubertragungsweise,
wo die Daten einzeln hinterein-
ander iiber den Draht geschickt
werden. Ergo ist Peripherie an
der parallelen Schnittstelle bes-
ser, weil flotter aufgehoben als
an der seriellen Kollegin.



017 Seeschlacht

Bringen Sie Ihren Tanker sicher durch die
gegnerische Flotie.

3023 Spiel des Wissens

Denkspiel iiber vesch. Wissensgebiete.
3029 AirAce Spitzenluftkampfspiel.
3031 Disc

Wer kennt nicht diesen Geldautomat.
Tolle originalgetreue Simulation fiir Thren
Amiga, Sonderspiele, Risikotaste bishin
zum Wettkampf ist alles moglich.

3032 Ball of Pharao

Sie miiBen durch Labyrinthe zur
Grabkammer des Pharaos vordringen, um
diesen vor Grabrdubern zu retten.

3034 SubAttack

| Gutes Arcade Spiel. Sie
U-Boot aus Torpedos a
Schiffe abfeuern.
3035 Gliicksrad
Hier dreht sich alles

3040 Evil-Tower
Ein wahnsinniges
vollstindig in Deutsch.
Sound & viele dumme Sp
3045 TheSimpsonsGame
Tolles Action-Spiel mit Lisa und Bart
3051 Seawolf

Als U-Boot-Kommandant haben Sie eine
Seekarte entdeckt, auf der die Stadt
Adtlantis aufgezeichnet ist.

3058 Quizmaster 2.0

Quizspiel fiir ein bis vier Spieler. Mit 300
Fragen/Antworten, HiScore-Liste,
Punktestand,  Zeitlimit, Risiko und
Frageneditor fiir eigene Fragen.

3077 Castle of Doom

Schones  Grafikabenteuer aus dem
England des 12. Jahrhunderts zur Zeit
Robin Hoods. Mausgesteuerte Bedienung.
3084 BattleShip Schiffe versenken
auf amerikanisch. Mit zahlreichen neuen
Features.

3085 Skal

Das wohl beliebteste Kartenspiel in
Deutschland. Mit sehr schoner Grafik,
kleiner Regelkunde und Spielverwaltung.
3091 FuBballmanager V2.0

Die wohl beste FuBballmanager-
Simulation fiir den Amiga.Viele neue
Features wie z.B. Aufstockung der Liga,
Werbepartner oder Stadionausbau.

3104 Bombs from Bagdad

Vor dem Hintergrund des Kuwait-
Konfliktes wird der amerikanische
Stutzpunkt Dahran mit irakischen Raketen
angegriffen.

3108 Star Treck (9,00 DM)

Ein Stiick Film- und Software-Geschichte-
die Abenteuer der Enterprise. Als
Kommandant miiBen Sie 5 Jahre
erfolgreich die Klingonen bekimpfen,

Planeten erforschen und auch die
regelmiBig eintreffenden Orders
erledigen.

3114 Galaga 92

Remake eines TOP-Klassikers.

3119 Abitur

Tolle Simulation rund um die Schule.
Schaffen Sie es das Abitur zu machen?
3133 Chopper II ( 9.00 DM)
Zehn waghalsige Piloten jagen im
Hubschrauber angreifende Feindverbinde.

3142 Graf

Die besle Unise eins

Autorennspiéls! [hre Aufgabe ist es, nac

10 harten Rennen an der Spitze der

Meisterschaft zu stehen. Mit vielen

Optionen.

3149 Taxi Driver

Sie haben die Aufgabe lhre Fahrgiste

sanft nach Hause zu befordem.

3170 Ghost!

Spannendes Krimi-/Gruselabenteuerspiel

mit witzigen Einlagen.

3172 Donkey Kong

Retten Sie die Freundin die von Donkey

Kong entfiihrt wurde.

3178 Save the Trees

weltspiel ebenfalls fiir Kinder gut

net. Beschiitzen Sie mit Threr
f-Raupe die Biume.

3 Cannibal

itzen-Adventure mit dem recht

ndem Namen I was a Cannibal for
. Sehr empfehlenswert!

 Wonderland

flicgenden Bananen, Orangen und
rdbeeren (einsammeln / beriihren) und
nicht zu freundlichen Kroten, Froschen
und Schlangen. So nebenbei miilen auch
noch Platten bunt eingefirbt werden.
3203 Derby
Fantastische Simulation aus der groBen
Welt des Galoppsports! Mit Einzelrennen
fir 1 oder 2 Spieler, Wettspiel (l1-4
Spieler), Simulation und Videomodul
sowie umfangreicher Dokumentation.
3210 FarWest (12,00 DM)
Bei dieser spannenden Wirtschafts-
simulation kénnen bis zu vier Spieler ihr
Glick im "Wilden Westen” des 9.
Jahrhunderts versuchen. Dabei kann man
als  Zocker oder Goldgraber, als
Birenjiger oder Deputy, mit legalen oder
illegalen Mitteln in den Wettlauf um die
1.000.000 Statuspunkte gehen. 3212
Lemmingoids 2.0
Ein weiteres -oids-Game - diesmal mit
den putzigen Lemmingen. Ein
unbedingtes MuB; nicht nur fiir den
Lemmingsfan.
3217 Quelle von Naroth
Spannendes deutsches Rollenspiel um die
magische Quelle von Naroth. Bekannt fiir
ihre Heilkrifte droht sie jetzt zu vesiegen
und es ist Deine Aufgabe, den Grund
dafiir herauszufinden.
3222 Telekommando
Ein  packendes und
Adventure der Telekom.
3223 The Puggles
SpitzenmiBiges Hiipfspiel dhnlich wie der
Klassiker Hubert nur um einige Lingen
besser.
3227 Zombie Apocalypse
Irgendwann in der Zukunft nach dem
nuklearen Inferno wird die Welt von
mutierten Ungeheuern beherrscht. Du als
einer der letzten "normalen”
Uberlebenden hast nun die schwere und
actionreiche Aufgabe, Deine Stadt von
allen Killerzombies zu befreien...
3228 Das Erbe TEIL 11
Brandneu bei uns erhiltlich der zweite
Teil des Umweltabenteuerspiels vom
Bundesumweltamt. Titel "Das schmutzige
Erbe". Ab sofort erhaltlich!

umfangreiches

TR

51467 Bergisch Gladbach

Inhaber: Gerd Klein
In den Stammen 4

Telefon 02202 |/ 22385
Telefax 02202 / 53363

Kein Ladenlokal, nur Versand!

1024 Text Plus V3.0N
Komfortable Textverarbeitung der
Extraklasse, umfangreiche Funktionen wie
z.B. FuBnotenverwaltung, Serien-
brieffunktion, ARexx-Port, ANSI-
kompatibel, Funktionstastenbelegung und
vieles vieles mehr....
025 Haushaltsbuch
bekannteste  und
ir lhre Finanzen,

beste
viele

siroman V4.1
Kontoverwaltung fiir  den
bedarf, komplett in deutsch.

027 Einkommensteuer 93

Die Vollversion des OASE Einkommen-
steuerprogramms bei uns nur 10 DM.
1028 Girodruck

Wie der Name schon sagt, druckt Ihre
Uberweisungen.

1031 LP, MC und CD Datei
Spezielles Dateiprogr. fiir Musik-Fans.
1043 D-Sort Plus
Diskertenverwaltungsprogramm der
Extraklasse, mit umfangreichen Druck-,
Sortier- und Filterfunktionen.

1046 Erdkunde

Gutes Erdkundelernprogramm mit vielen
Informationen iiber die BRD und den
neuen Bundeslandemn.

1110 Worterbuch

Elektronisches Worterbuch (englisch >
deutsch). Gibt zu jedem iibersetztem Wort
auch Nebenbedeutungen und verwandte
Begriffe aus,

1122 C64-Emulator

Die Sensation fiir den Amiga!

1126 Dope-Intromaker

Nein Nein dieses Programm hat nichts mit
Rauschgift zu tun, vielmehr ist dieses
Programm der beste Intromaker den es im
FD-Bereich gibt. Das Programmpaket
besteht aus mehren Teilen. Intromaker,
ein Cruncher, ein Scrolleditor und ein
Soundtracker. Einige Beispiele sind
ebenfalls auf der Diskette enthalten.

1130 AmigaAstro

Lemprogramm aus dem Bereich der
Astronomie.

1138 Architeki&

Raumgestaltung Jetzt haben Sie die
Moglichkeit Ihr eigenes Haus oder
Wohnung zu entwerfen. Das Programm
Raum- gestaltung ist gut fiir Kiichen
geeignet.

1153 Rechtschreibpriifer

1157 StarAM Plan V1.0

Sehr komplexes Tabellenkalkulations-
system. 20 verschiedene Diagrammarten,
Spaltenbreite frei zwischen 9 & 712
Zeichen wiihlbar, und vieles mehr.

1158 Fakturierung ProFakt

Das beste Fakturierungsprogramm im FD-
Bereich fir den Amiga. Verwaltet
Kunden- und Lieferantendaten sowie
Artikelbestinde oder Dienstleistungen.
Erstellt Mahnungen, Rechnungen,
Lieferscheine. Inklusive Offene Posten-
Verwaltung.

1159 ProFibu

Dialog oder Stapelverarbeitendes
Buchungssystem, doppelte Buchfiithrung.
Wichtige Informationen oder Daten
werden iiber Bildschirm oder direkt auf
Threm Drucker ausgegeben.

1163 Businessdisk |

Diese Diskette enthilt mehrere Programm
aus dem Bereich Biiro und Geschift.
(Textverarbeitung, Terminkalender usw.)
1167 Adressverwaltung
Komfortable Verwaltung fiir Adressen,
Telefonnummern, usw. Mit Druck-
funktion fiir Adressaufkleber.

1168 Diskmaster 111

Dieses Tool ersetzt fast alle CLI-Befehle
durch Mausklick. Grafik ansehen, Sounds
und Module anhéren ist nun kein Problem
mehr.

1177 Geo

Erdkundelernprogramm mit vielen

Informationen und Daten iiber die Erde.

1179 Workbenchersatz (15 DM)
Enthilt u.a. Textverarbeitung, Kopier-
programm, Diskettenraparaturprogramm,
F-Tastenbelegung, Tastaturpasswort-
abfrage, und und und ...

1200 Lesson_One

Englisch- Grammatik- Trainer mit
folgenden Unterprogrammen:
Lesson_One der Grammatiklehrer
schlechthin  Voki-Pauk zum Vokabeln
lemen Verbi-Pauk fiir umregelmiBige
Vokabeln und Grammar-Pauk um
grammatische Regeln zu  studieren
natiirlich mit deutscher Anleitung!

1201 Terminkalender

Mit dem Terminkalender ist es moglich
sich an vorher eingestellte Termine
automatisch erinnermn zu lassen, welche
sich auch regelmiBig wiederholen diirfen
(z. B. fiir Geburtstage oder 14-tigige
Clubtreffen usw.). AuBerdem koénnen
beliebige Notizen gespeichert werden.
1203 Protracker V3.01

Das TOP-Musik-Erstellungprogramm  fiir
den Amiga. FErkennt powergepackte

Module! Incl. 3 Module der Spitzen- |

klasse und Backplay!

1204 EaglePlayer

Ein HuBerst komplexes Spitzentool mit
externen Player-Routinen und externen
Programmen.  Grafisch  hervorragend
gestaltet u. a. mit Analyser, Levelmeter,
Play-Funktionen usw.

1205 TSMorph

TSMorph ist ein sehr komplexes Morph-
Programm. Tolle Preisleistung!

1206 ABackup

Profiprogramm fiir Harddisk-Backups und
File-Archivierung. Sehr viele Optionen.
1207 ARestaure

Super Programm um (versehentlich)
geloschte Dateien zu finden und zu
restaurieren.

1208 DiskSalv2 & DiskTest
DiskSalv2 ist ein asteiner und sehr
effizienter Disketten-Doktor mit
einfachster Anwendung fiir alle "Amiga
file system devices".
DiskTest checkt
Schritten.

1209 Animpaint
Tolles Malprogramm mit Animations-
maoglichkeit. Zeichnet jeden einzelnen
Schritt Ihrer Mausbewegungen auf und

Disketten in  zwei

spielt sie danach wieder ab. Deutsches |

Programm mit einigen Beispielen.

1210 DosXS

DosXS 1st ein frei konfigurierbarer Datei-
Manager in der Art von SID! Unterstiitzt
alle BildschirmgréBen, optionales Fenster
auf der Workbecnh méglich, mit Sizer,
Dir-Cache, Unterstiitzte Formate: [IFF-
ILBM, IFF-8SVX, IconCs, PowerPacker-
Data, Fonts.

1211 AdressMaster
Adressenverwaltung mit Serienbrief-
Uberweisungsformular-, Umschlag-, und

Etikettedruckfunktionen sowie  eine
Modemwiihlfunktion. Sehr gutes
Programm!

1212 StarTranslator

Komplexes Programm zum ibersetzen
von englischen Texten!  Natiirlich
integriertem Worterbuch.

1213 Reorg V2.33

Sehr guter Disk- (Festplatten) Otptimizer!
1214 Worterbuch PLUS

Programm um Vokabeln schneller zu
lernen! i

1215 AmigaBase

AmigaBase ist eine programmierbare
hierarchische Datenbank zur Verwaltung
Kassetten, Videos, Adressen, usw. usw.
Auch fiir kompliziertere Aufgaben (z-B.
Buchhaltung).

1216 LottoPro

LottoPro ist eine deutsche
Lottoverwaltung fiir Lotto am Samstag
incl. Gewinnermittlung, Speicher- und
Ladefunktionen. (Kleine Spende an uns
wenn es geklappt hat. VIEL Gliick!)
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Battletech 3. Aufl 69,00
Citytech 49,80
Astrotech 49,80
Speichererweiterung Geotech 29,80
fiir A2000 2 MB/8 MB Hardware Handbuch 3025 39,80
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Endlich auch in Deutsch-
land, aus Deutschland
und fir Deutschland: Je-
den Monat die wichtig-
sten News und Infos von Insidern fir Insider!
Im Heft finden Sie internationale Charis, die
aktuellen BPS- und IVW-Listen, das Neueste
aus den Fachverlagen und Softwarekonzer-
nen, Anklndigungen, Vorstellungen, Inter-
views, Features, Hintergrundberichte und
natirlich auch ein biBchen Branchen-Klatsch.
Damit ist insider das optimale Medium, um
sich uber Branchen-Interna zu informieren und
sich selbst zu prasentieren, um Partner oder
Mitarbeiter zu gewinnen.

Sprechen Sie mit uns tber Werbekonditionen
(Tel. 04221/120004, Hr. Borgmeier), oder for-
dern Sie Unterlagen sowie — gegen Gewer-
benachweis — lhre drei Gratis-Exemplare an:
Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Das Abonnement gilt furr ein Jahr (12 Ausgaben) und verlangert sich bei Nichtktndi-
gung automatisch um ein weiteres Jahr. Der Preis betrdgt 120,— DM pro Jahr (Ausland:

140,— DM), das Porto ist inklusive.

Ja, ich mochte insider abonnieren und
bezahle durch Bankabbuchung:

Kontoinhaber:

Konto-Nr.:

Name / Vorname

Geldinstitut:

StraBe / Hausnummer

Bankleitzahl:

PLZ / Wohnort

per Vorauskasse:
Scheck oder Bargeld liegt bei:

nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80

Datum / 1. Unterschrift

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht

Tagen bei insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
85630 Grasbrunn widerrufen.

ZurWahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestatige die Kenntnisnahme des
Widerrulsrechts durch meine zweite Unterschrift:

Datum / 2, Unterschrift
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Denkt Euch, ich habe das Christ

kind gesehn — es war sturzbesoffen und konnt’ nicht mehr

stehn. Und dann sah ich auch noch den Weihnachtsmann, der hing an ‘ner Flasche |
Gliihwein dran. Im Punsch schwammen Ruprecht und Nikolaus - tja, Weihnachten fiillt
| dieses Jahr dann wohl aus...Egal, was die Leutchen vom schenkenden Gewerbe auch trei-
| ben, wir bescheren Euch piinktlich zum Fest eine prallgefiillte Weihnachtsausgabe. Na,

dann prost!

HILFE!T FRAGEN?!

| Bis zum heutigen Tage dach-
| ten wir eigentlich, unsere
| ,heilerschnten  Antworten”
| wiirden Eure Probleme 16sen —
| tja, doch dann schrieb uns Jean
Hubert!
Nachdem er sich ndmlich Willi
Biers Captive-Ausfiihrungen
| zu Gemiite gefiihrt hatte, ver-
zerrte sich sein Gesicht zu ei-
nem groBBen Fragezeichen:
Was um alles in der Galaxie
stellt man mit diesen Schalter-
| kombinationen der Clipboards
an, und wo findet man die Din-
ger  Uberhaupt?  Plotzlich
schossen ihm auch noch weite-
re Fragen durch die letzten
grauen Zellen: Was ist ein
Greaser, Fixer, Deflector, Po-
wer Sapper? Wozu benutzt
man Magna Scan, Visor, Vi-
sion Corrector und AG-Scan?
Oder weiBl vielleicht jemand,
welche Funktion dieser Wiirfel
namens ,,DIE” hat? Kurz be-
vor sein Gehirn iiberlastungs-
| bedingte Ausfallerscheinungen
zeigte, fragte er sich noch, wie
man eine Battery benutzt und
ob dieses Teil auch fiir die
Shield-Regeneration eingesetzt
werden kann — dann sank er in
ein tiefes Koma...
Ein von flugtechnischen Pro-
blemen gequilter Amiganer
wendet sich in seiner Not an
die Piloten seines Vertrauens:
Im Begleitheft von B-17 Fly-
ing Fortress ist 6fter von Wer-
ten auf der Sauerstoffversor-
gungsanzeige die Rede. Bei

ihm steht der Zeiger dieser An-
zeige jedoch immer auf ,,leer”!
AuBerdem wird nirgends er-
wihnt, wofiir die Positionsan-
zeige des Piloten gut sein soll...

In der Anleitung zu Birds of
Prey wird von Raketen mit
,halbaktivem Radar” berichtet.
Ist damit etwa das omindse
Search and Radar”-Lenksy-
stem gemeint?

Jiirgen Helbig, wohl einer der
letzten Dragonflight-Zocker,
sucht verzweifelt die richtige
Antwort auf zwei Riitsel. Zum
einen handelt es sich um den
Namen des iltesten Baumes
und zum anderen um das
Wort, welches der Ritselmund
im Dungeon 10, Level 5, er-
wartet. Welcher Drachenflug-
Veteran weil3 Rat?

Wie jeder, der schon mal die
diisteren Stollen der Wax-
works-Mine besucht hat, be-
stitigen kann, geht's dort un-
ten nicht gerade herzlich zu.
Zu dumm, wenn einem da der
Sprit fiir den Flammenwerfer
ausgeht! Natiirlich stellt sich in
so einem Fall dem verzweifel-
tem Monsterjdger die Frage
»Wo bitte geht’s zur nichsten
Tankstelle?”. Wenn Ihr wilit,
wo es Nachschub gibt, oder
vielleicht erkldren konnt, wie
man die Mutanten mit den
Molotow-Cocktails trifft, dann
laBt es uns wissen.

Sein oder Nichtsein — das ist
hier keine Frage und schon

gleich zweimal keine Antwort! | |

Was wir suchen, sind Lésun-

gen zu den obigen Problemen. |

Solltet Thr also in einem An-
flug geistiger Klarheit das Pas-
sende parat haben, so bringt

dieses Wissen zu Papier, stopft |

es in einen Briefumschlag
(oder in die Fax-Maschine)
und schickt das Ganze, mit
dem Kennwort Fragen verse-
hen, an unsere Adresse. Neben
dem Dank Eurer Mitzocker er-

wartet Euch (bei Veroffentli- |

chung) selbstverfreilich als Be-
lohnung auch ein wenig Klein-
geld! Diejenigen Gliicksritter
unter Euch, die, von spieltech-

nischen Problemen gebeugt, | |

durch den grauen Alltag zichen
miissen, konnen
geme bei uns abladen: Schickt
uns Eure Fragen, und wir wer-

ihre Biirde |

den sie hier umgehend breittre- |

ten! Wer allerdings den mehr

personlichen Weg bevorzugt, | |

kann sich auch telefonisch mit
unseren Seelsorgern in Verbin-
dung setzen:

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
NUMMERN:
089/4605822
ODER
089/463823

Gelost:

Legends of Valour

Karten zu:

Legends of Valour
Overdrive
Traps ‘n’ Treasures

Tips und Cheats zu:

Bob’s Bad Day
Burntime

Elite 2

Desert Strike

Dune II

Soccer Kid

Traps ‘n’ Treasures
Wonderdog

Freezer-Adressen zu:

Burntime

Qwak
Whale’s Voyage

Es ist wieder mal soweit —
Weihnachtszeit! Welche
abgemagerte  Brieftasche
konnte da nicht ein paar
Hunderter mehr vertragen?
Tja, aber woher nehmen
und nicht arbeiten? Na, von
uns! Denn fiir Eure Tips,
Tricks, Cheats, Losungen
oder Karten stopfen wir
Euch, bei Veroffentlichung
Eures Materials, bis zu 300
weihnachtliche  Deutsch-
mark in die Geldborse. Eu-
er Honorar richtet sich da-
bei in erster Linie nach Ak-
tualitit, Originalitit und
Umfang. Allerdings wird
der Weihnachtsmann schon
mal schmunzelnd ein paar
Miirker drauflegen, wenn
Thr uns mit schénen, mog-
lichst ausgedruckten Kar-
ten, Losungen, Listen und
dhnlich langem Kram auf
Disketten usw. die Arbeit
erleichtert. Also nix wie ran
an den Computer, und her
mit all Euren Infos! Ach, Ihr
willt nicht, wohin damit?
Na, selbstverfreilich an

Joker Verlag
Know How
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
Telefax (089)4604977
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Wie man in Dune II die Ormithopter vom
Himmel fegt, erklidrt Euch Carsten Jakob:
Raketenwerfer haben auf feindliche Ornis ei-
ne dhnliche Wirkung wie Miickenspray! Will
heillen, diese Werfer sind, wie bereits von
Michael richtig erkannt, bei Angriffen aus
der Luft vollig wirkungslos. Vor der sicheren
Zerstorung durch die Attacken der gegneri-
schen Luftwaffe bewahren Euch einzig und
allein sogenannte Raketentiirme. Plaziert je
zwei bis drei dieser Tiirme um ein stark ge-
fahrdetes Gebidude, und Ihr werdet schnell
von der fliegenden Orni-Plage befreit sein.
Solltet Thr noch nicht in der Lage sein, dieses
effiziente Luftabwehrsystem zu konstruieren,
ist es allerhtchste Zeit, mal Eure Bauanlage
zu erweitern! Zum Schluf3 noch ein kleiner
Tip: Stellt, sobald sich feindliche Ornithopter
im Anflug befinden, die Spielgeschwindig-
keit auf die langsamste Stufe. Die Angreifer
werden buchstiblich in der Luft stehenblei-
ben! Thr konnt Euch nun geniiBlich in den
Sessel zuriicklehnen und den Abschuf3 des
Feindes beobachten.

HEATS

DIE TRICKREICHEN

Ein guter Kopilot entscheidet in Desert
Strike oft iiber Leben und Tod. Leider ist
keiner der zu Verfiigung stehenden Waffen-
systemoffiziere in all seinen Aufgaben per-
fekt: Entweder ist der Junge ausgezeichneter
Scharfschiitze, braucht dann allerdings Jahr-
hunderte, um einen Kameraden mit der Win-
de hochzuziehen, oder er stellt sich als abso-
luter Seilwindenprofi heraus, ballert dafiir
aber jede Menge Locher in die Luft...

Tja, zu schade, daBl der gute alte Tug Gurny
als ,,Missing in Action” eingetragen ist, denn
laut seiner Akte wire er der ultimative Schiit-
ze und der Allergrofte an der Winde. Zur
Freude aller verzweifelten Kampfpiloten hat
Stefan Dries jedoch einen Weg gefunden,
wie man den vermifiten Wunderknaben dazu
bringen kann, doch wieder in die Hubschrau-
berkanzel zu klettern: Gebt dazu einfach
BVYFIRC als Pa3wort ein, und schon lafit
sich Mister Superman wieder als Kopilot an-
wihlen. Aber Obacht, Kinders: Thr diirft jetzt
keinesfalls sofort die Mission starten, denn
obiges Palwort wihlt gleichzeitig die Endse-
quenz an! Klickt Euch statt dessen wieder zur
PaBwort-Option durch und hackt einen der
bereits bekannten Levelcodes ein. Na, dann
Weidmannsheil...

Kein Wunder, wenn man sich in Wonder-
dog iiber den Hund wundert! Wo doch dieser
wundersame Waldi auf wunderbare Weise
durch den wunderlichen Sebastian Roos be-
reits alle Levelcodes in Erfahrung gebracht
hat! Also mich wundert’s ja nicht...

Level 2: LEMONADE

Level 3: PHARMACY

Level 4: ULTIMATE

Level 5: DANIELLE

Level 6: LUCOZADE

Na ja, Bobs gliicklichster Tag wird's wohl
nicht gewesen sein, als ihn der vollig verblo-
dete Zauberfuzzi in einen Ball verwandelte.
Aber auch nicht unbedingt sein schlechtester,
denn dank Gregor Mechtersheimer findet
Bob’s Bad Day jetzt wenigstens level-
codemiflig ein gliickliches Ende.

Level 1:ZAABCZQD Level 51: NDPLKWOL
Level 2: ZBFBCYPD Level 52: NEALKVNL
Level 3: ZBFBCYOD Level 53: MDPLKWQL
Level 4: ZCKBCXND Level 54: MEALKVPL
Level 5: YBFBCYQD Level 55: MEALLVOM
Level 6: YCKCCXPD Level 56: MFFMLUNM
Level 7: YCKCDXOE Level 57: LDPMLWQM
Level 8 YDPCDWNE Level 58: LEAMLVPM
Level 9: XBFCDYQE Level 59: LEAMLVOM
Level 10: XCKCDZPE Level 60: LFFMLUNM
Level 11: XCKDDXOE Level 61: KEANNVQM

Level 12: XDPDDWNE Level 62: KFFNMUPN
Level 13: WCKDEXQF Level 63: KFEFNMUOM
Level 14: WDPDEWPF Level 64: KGKNMTNN
Level 15: WDPDEWOF  Level 65: IBENMYQN
Level 16: WEAEEVNF  Level 66: ICKOMXPN
Level 17: VBFEEYQF Level 67: JCKONXOO
Level 18: VCKEEXPF Level 68: JIDPONWNO
Level 19: VCKEFXOG Level 69: ICKONXQO
Level 20: VDPEFWNG  Level 70: IDPONWPO
Level 21: UCKFFXQG Level 71: IDPPNWOO
Level 22: UDPFFWPG  Level 72: IEAPNVNO

Level 23: UDPFFWOG  Level 73: HCKPOXQP
Level 24: UEAFFVNG Level 74: HDPPOWPP
Level 25: TCKFGXQH Level 75: HDPPOWOP
Level 26: TDPGGWPH  Level 76: HEAQOVNP
Level 27: TDPGGWOH Level 77: GDPQOWQP
Level 28: TEAGGVNH Level 78: GEAQOVPP
Level 29: SDPGGWQH  Level 79: GEAQPVOQ
Level 30: SEAGGVPH Level 80: GFFQPUNQ
Level 31: SEAHHVOI Level 81: FCKRPXQQ
Level 32: SFFHHUNI Level 82: FDPRPWPQ
Level 33: RBFHHYQI Level 83: FDPRPWOQ
Level 34: RCKHHXPI Level 84: FEARPYNQ
Level 35: RCKHHXOI Level 85: EDPRQWQR
Level 36: RDPIHWNI Level 86: EEASQVPR

Level 37: QCKIIXQJ Level 87: EEASQVOR
Level 38: QDPIIWPI] Level 88: EFFSQUNR

Level 39: ODPIIWO]J Level 89: DDPSQWQR
Level 40: QEAIIVNI] Level 90: DEASQVPR
Level 41: PCKJIXQJ Level 91: DEATRVOS
Level 42: PDPJIWPJ Level 92: DFFTRVNS

Level 43: PDPJJIWOK Level 93: CEATRVQS
Level 44: PEAJJVNK Level 94: CFFTRUPS

Level 45: ODPJIWQK Level 95: CFFTRUOS

Level 46: QEAKIVPK Level 96: CGKURTNS
Level 47: OEAKJVOK  Level 97: BCKUSXQT
Level 48: OFFKJUNK Level 98: BDPUSWPT
Level 49: NCKKKXQL Level 99: BDPUSWOT
Level 50: NDPKKWPL  Level 100: BEAUSVNT

- C15323

- sich mittels
- C152FB

- Tisch decken. Die Dursti-
.~ gen unter Euch finden in

~ Adressen
- COCO080
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ECHE

Qwak: Die Continues las-
~sen” sich fiir Player 1 in

Adresse 8267 und fiir Play-

- er 2 in Adresse 8367 er-
i hoben. Ein paar Zusatzle-
~ ben kann sich Player 1 mit
. Adresse 8268/9, Player 2
~ mit Adresse 8368/9 ver-
- schaffen. Die Anzahl der
~ Eier steht in 826A/B (Play-
~ er 1) bzw. 836A/B (Player
- 2). Wer kleine Ausbesse-
- rungen am Score vorneh-
I men mochte, sollte sich
. Adresse 826E/F (Player 1)

bzw. 836E/F (Player 2) an-

- schauen. Letztendlich kann

auch die Bliimchenzahl
verandert werden:

- 82C2/3 fiir Player 1

83C2/3 fiir Player 2

‘Burntime: Eure Helden le-
ben ofter, sobald Ihr Euch
den Wert der Adresse
zurechtgebogen
habt. Wer ordentlichen
Kohldampf schiebt, kann
Adresse
reichlich den

Adresse C152F8 einen ko-
stenlosen Drink.

‘Whale’s Voyage: Die Cre-
dits lassen sich iiber die
C0CO081 und

manipulieren.
Aber Vorsicht mit zu hohen
Werten — der beriihmte In-
der ldBt griifen...

Gesucht und gefunden wur-
den diese Freezer-Adressen
von Timo Selzer, Sascha
Doric und Jan Schliemann.




1LOSUNG

' LEGENDS OF

 VALOUR

O ehrenwerter Marcel Smuz,
der Du das magische Gleich-
gewicht des Universums wie-
| derhergestellt hast, erweise
uns Deine Gnade und berichte
| uns von Deinen gar ruhmrei-
chen Heldentaten.
Es mull vorausgeschickt wer-
den, daBl Marcel fiir die Lo-
sung seiner Quests einen
Abenteurer weiblichen Ge-
schlechts wihlte und somit
von Beginn an Mitglied im
| Tempel der Freya war...
Das Abenteuer begann am
Eingangstor von Mitteldorf.
Nach ein paar Schritten traf
ich auf einen Mann, der mir
riet, alle Nachrichten meines
" liecben Cousins in den einzel-
nen Tavernen zu studieren.
Auf dem Weg zu den Kneipen
(B1 — BB8) raffte ich alle her-
umliegenden Gegenstinde zu-
sammen und erledigte schon
mal ein paar kleinere Jobs
(z.B. Gegenstand X von Ta-
verne A zu Taverne B brin-
gen). Nachdem ich alle Mittei-
lungen des Cousins gelesen
hatte, trugen mich meine Fiifle
zurtick zum Anfang und von
dort aus weiter zum Zollhaus
(S5). Hier erfuhr ich, daB ich
wohl oder iibel in vier Tem-
peln oder Gilden Mitglied
werden miisse, um meine Auf-
gabe zu erfiillen. Also auf in
die Riistkammer (S1). Dort
stoberte ich im ersten Stock
die ,Handschuhe der Kraft”
und in der Wachstube (L13)
die ,.Siebenmeilenstiefel” auf.
Sobald ich ein biichen Geld in
der Tasche hatte, schaute ich
bei der Krieger- oder Séldner-
gilde (G3, G4) vorbei und lie
mich dort ausbilden. Falls
Euch das nétige Kleingeld da-
zu noch fehlt, seid lhr einst-
weilen auch mit den obenge-
nannten beiden magischen
Gegenstinden sehr gut be-
dient. Nach dieser ,,Vorarbeit”
konnte ich mich getrost den
Auftriigen in den einzelnen
| Gilden widmen.
| Der Tempel der Freya (T3):

Mein erster Auftrag bestand
darin, die heilige Schrift aus
der Schreibstube (.33) zu ho-
len — also hastete ich in den er-
sten Stock. In einem der Riiu-
me dort befand sich auch
tatséichlich die heilige Schrift,
in einem anderen das Buch der
Beschworung! Hiitet Euch
tibrigens davor, die Be-
schworungsschwarte gleich zu
benutzen — im Moment diirft
Ihr sie hochstens lesen! Die
Beschaffung der heiligen
Schrift brachte mir in einer
Gilde eine kleine Beforderung
und damit auch den Tiir6ffner-
Spell ein. Im Museum (1.42)
knackte ich mit Hilfe meines
neuen Zaubers die Tir zum
verschlossenen Teil des Mu-
seums und stahl den herumste-
henden Gotzen. Danach mach-
te ich mich auf, die geheimen
Giinge unter dem Tempel zu
erkunden. Im Tempel entdeck-
te ich schon bald eine Treppe,
die nach unten fiihrte. Unten
angekommen, durchforschte
ich die dunklen Gewdlbe nach
vier Spruchrollen. Als ich die-
se schlieBlich sicher in meinen
Taschen verstaut hatte, stieg
ich wieder aus dem diisteren
Dungeon empor und eilte be-
schwingt zum Schrein (L26).
Die Priesterin dort gab mir im
Tausch gegen die Rollen eine
Tasche, die ich im Tempel ab-
geben sollte. Zuvor mubte ich
jedoch das Lebenselixier fin-
den. Ich wanderte deswegen
gleich mal zur Hexengrube
(L41), in der eine Schriftrolle
mit einem Riitsel lag. Damit
machte ich mich in die Héhle
unter dem Vestibiil auf (L47).
Gleich am Eingang konnte ich
ein weiteres Schriftstiick ein-
heimsen, bevor ich in nordli-
cher Richtung einen grofen
Raum betrat. In der 6stlichen
Wand war eine Tiir eingemau-
ert. Ich rif} sie auf und schleu-
derte die zweite Schriftrolle
gegen die mittlere Steinsédule.
Das Ergebnis erstaunte mich
sehr: Die Steinsdule ver-

schwand und gab den Weg zu
einem Altar frei. Darauf stand
das gesuchte Lebenselixier.
Mein fiinfter Auftrag hiefl
mich einen Spion finden. Ich
eilte zum Tempel, stieg in den
ersten Stock und fragte die
dort andichtig verweilenden
Frauen iiber ihren Glauben
aus. Eine von den scheinheili-
gen Ladys verplapperte sich
jedoch leider dabei! Daraufhin
schritt ich flinken FuBes zur
Gilde der Loki-Bruderschaft
(G2). In die oberen Gemiicher
gelangte ich durch meinen
Tiroffnerspruch. In  einem
dieser Raume traf ich einen
Mann, der mir von einer Ohr-
trompete im Hause Nixenruh
(B7) berichtete. Nachdem ich
mir dieses Instrument ge-
schnappt hatte, ging ich erneut
in den ersten Stock der Loki-
Gilde und blies vor jeder Tiir
in die Trompete, um zu héren,
was sich dahinter wohl abspie-
le. Nur bei einer Tiir konnte
ich ein Gesprich belauschen.
Nachdem ich alles gehort hat-
te, betrat ich den Raum und
fragte die Mainner, wo sie
denn wohnen wiirden. So er-
fuhr ich von einem Schreiber,
der in einem Turmgemach
(L50) hauste. In diesem Turm-
stiitbchen entdeckte ich
schliefflich eine Schriftrolle,
die ich im Tempel abgab. Da-
mit waren dort alle meine
Aufgaben erledigt.

Gilde (Loge) der Asegeir
(G1):

Als erstes muBite ich den
Trank der Beurteilung besor-
gen. Ich ging deswegen in die
Letzte Zuflucht (L9) und fand
dort auf dem Hof einer der
Hiuser den Trank. Doch als
ich diesen Ort wieder verlas-
sen wollte, stellte ich fest, dafl
die Eingangstiir plétzlich ver-
schlossen und ich somit einge-
sperrt war. Da es schon ziem-
lich spit am Abend war, legte
ich mich einfach ein paar
Stiindchen aufs Ohr. Als ich
wieder erwachte, lief sich die
Tiir zu meiner Verwunderung
ohne Probleme 6ffnen. Ich
spazierte nun zur Gilde und
lieferte den Trank ab (solltet
Ihr denselben Auftrag noch
einmal  bekommen, dann

nehmt den Trank kurz auf und
legt thn gleich wieder ab). Als

nichstes sollte ich Forseti auf- |

treiben und die Rolle der
Wahrheit bringen. Dazu ging
ich erst mal in den ersten
Stock des Gerichtsgebiudes
(L1). Dort stiefl ich auf einen
Mann, der mich an das Casino
Zum Kakerlakenreiter” (BS)
verwies. Im Casino hing an ei-
nem Brett eine wichtige Infor-
mation, die ich las, um dann
wieder ins Gericht zu gehen.
Im ErdgeschoB3 entdeckte ich
nach kurzer Suchaktion die
Rolle der Wahrheit. Da ich

jetzt die mystische Tafel aus |
dem Grab der Mumie stibitzen |
mufte, machte ich mich zum |
Karte) |
auf. Ich offnete mit dem zwi- |

Hohleneingang 1 (s.

schen den beiden Tiiren lie- |
genden Schliissel die rechte |
Tir und durchwanderte die |

Hohle bis zum ihrem Ende.

Hier begegnete mir ein griines |

Minnchen, mit dem ich mich |

ein paar Takte unterhielt. Da- |

nach konnte ich die Pyramide
vom Stein schnappen, damit
zur Diebesgilde (GS5) laufen
und sie dort abgeben.

Die niichsten 24 Stunden ver- |

brachte ich mit Schlafen und

fand zu meiner Verwunderung |

am folgenden Tag auf dem
linken Tisch in der Diebesgil-
de eine weitere Pyramide. Ich
stopfte schnell beide Pyrami-
den in die Tasche und hastete
zum Grab der Mumie. Dort
legte ich sie auf die Steine,
woraufhin sich die Tiir 6ffne-
te. Jetzt konnte ich mir in aller
Ruhe die mystische Tafel un-
ter den Nagel reiflen. Als
ndchstes lief ich zur Boots-

werft (LL52) und in den
Schiffszubehor-Laden ,,Seile
& Taue” (L29), um einen

Pecheimer zu erstehen. Da-
nach schlich ich mich mit Hil-
fe des Tiir6ffnerspruchs in den
ersten Stock der Loki-Gilde
(G2). Ich benutzte den Eimer
am Allerheiligsten der Gilde

und nahm es anschliefend mit. |

Den Eimer gab ich am Tempel
ab und erhielt darauthin meine

ndchste Order: Beriihre den |
heiligen Kelch! Dazu begab |

ich mich in den ersten Stock
des Tempels, wandte mich

nach links, nahm die Lampe

o ok 312153 @)



und benutzte sie gleich. Dann
rannte ich schnell zur Galerie
(L6) und killte die dort leben-
de Fledermaus mit meinem
Messer. Die Uberreste des
Flattermanns steckte ich ein
und benutzte erneut die Lam-
pe. Mein Weg fiihrte mich nun
nach Nirvollir (s. Karte: im
Lagerhaus in den ersten Stock,
dann hinunter zum Durch-
gang), wo ich den Federmaus-
kadaver auf den Tisch bei der
Bootswerft legte und durch die
Tiir das Monster (Augen) be-
obachtete. Zuriick im Tempel,
eilte ich ins erste Stockwerk,
beriihrte den gelben Kelch,
lief hinunter, gab die Lampe
ab und hatte es endlich ge-
schafft.

Soldnergilde (G4):

Ab ins Rekrutierungsbiiro
(L27). Dort fand ich das ver-
schwundene Geld und erledig-
te somit auch gleich meinen
ersten Auftrag. Als nichstes
sollte ich das Auge des Surt
besorgen. Also ging ich in den
Tempel des Odin (T2), wo mir
ein ziemlich schriger Typ er-
zihlte, dafl besagtes Auge in
der Taverne Heidekrug (B4)
liege. Auf zum Heidekrug und
das Auge geschnappt (sollte
der Laden gerade geschlossen
sein, miifit [hr halt ein bifichen
warten). Mein dritter Auftrag
war nichts fiir Leute mit
schwachen Nerven: Mir wur-
de befohlen, den Verriter Ei-
vak umzubringen! Ich hastete,
mir meiner schweren Aufgabe
wohl bewuft, erst mal ins Ge-
richt (L1) und dort weiter nach
unten. Im Kellergewolbe unter
dem Gericht hausten viele Go-
blins, die ich alle nach ihrem
Namen fragte. Einer von ihnen
antwortete mir ,Eivak™ und
bekam kurz darauf mein
Schwert zu spiiren. Als Be-
weis fiir meinen Erfolg brach-
te ich der Gilde den Helm des
Verriiters. Es wurde Zeit fiir
eine neue Waffe, also schaute
ich mal wieder in der Riist-
kammer (S1) vorbei und such-
te mir eine schone Armbrust
aus. Wieder in der Soldnergil-
de, entdeckte ich am Boden ei-
ne weille Feder. Ich nahm sie,
eilte zur Kriegergilde, ver-
schaffte mir mit meinem
Tiroffnerzauber Zugang zum

ersten Stock und legte die Fe-
der im Wachraum auf den
Tisch. Jetzt mufite ich nur
noch zur Soldnergilde traben,
die Armbrust abgeben, und die
Sache war ebenfalls gegessen.
Als letztes wurde mir aufge-
tragen, die Moral der Kimpfer
zu stirken. Deswegen ging ich
von den Arrestzellen (P4) run-
ter in die Unterwelt. Hier off-
nete ich die Tiiren mit den her-
umliegenden Schliisseln und
pirschte mich am Ende des
langen Ganges an den Dra-
chen ran. Mit ein paar geziel-
ten Schwertstreichen hieb ich
dem Lindwurm den Kopf ab,
nahm ihn, offnete damit die
hintere Tiire und ergriff das
dahinterliegende Banner. Ich
brachte es zur Gilde und wur-
de in allen Ehren aufgenom-
men.

Tempel des Set (T1):

Auftrag Nummer eins: Die
heilige Kugel wiederbeschaf-
fen! Beim Juwelier (L34)
durchstéberte ich daraufhin
den Keller und wurde schlie3-
lich sogar doppelt flindig! Ne-
ben der verschollenen Kugel
spiirte ich aullerdem eine
Sphire auf, die mir spiter
groBe Dienste erwies. Freilich
waren die Jungs von der Gilde
mit der Kugel noch nicht zu-
frieden — jetzt muBte auch die
heilige Flasche wieder her! Ich
marschierte zur Balsamierstu-
be (LL38), fand eine Schriftrol-
le, offnete die verriegelte Tiir
mittels Spruch und schnappte
mir im Zimmer dahinter die
heilige Flasche. Auftrag 3: Ab
zum Hohleneingang und hin-
ein. Ich durchkimmte den ge-
samten Dungeon nach einer
Brutkammer, deren Tiir ich
letztendlich nur mit einem
Zauberspruch aufbekam. Im
Inneren der Kammer sah ich
vier Eier, die ich mit je einem
Flammenblitz zum Bersten
brachte. Drei der Eier bargen
ein Babymonster, eines jedoch
enthielt einen Edelstein, den
ich gleich darauf in den Tem-
pel brachte. Mein nichster
Auftrag drehte sich um den
AmboBl der Macht. Ich nahm
im Tempel den Schliissel vom
Tisch, wanderte zum Wal-
kiirenweg (L46) und stieg dort
in die Hohle hinab. Die ver-

schlossene Tiir lieB sich mit
dem Schliissel entriegeln. Ein
paar Schritte weiter stand ich
plotzlich mitten in Walhalla.
Der gesuchte AmboB war
schnell entdeckt — leider war
das Teil etwas zu schwer fiir
mich. Doch im Raum dahinter
stiel} ich zu meinem Gliick auf
eine Spruchrolle, nach deren
Studium ich den gewichtigen
Brocken ohne grofe Probleme
tragen konnte. Nachdem ich
ihn im Tempel abgeliefert hat-
te, wies man mir den ndchsten
Auftrag zu: Ich sollte die
Schwanzrassel einer Lamia
besorgen. Gesigt, getan! Als
erstes stopfte ich mir die Ta-
schen prall voll mit unbrauch-
baren Gegenstinden. Danach
stieg ich hinab in die Hohle
und tastete mich nach Nord-
osten vor. In der letzten Ecke
des Gewdlbes traf ich schlief3-
lich auf eine braune (!) Lamia
(alle anderen sind uninteres-
sant). Da das Biest duBerst ge-
fahrlich war, schleuderte ich
ihr alle meine unwichtigen Sa-
chen entgegen. Geschwiicht,
wie sie nun war, konnte ich sie
mit wenigen Schwerthieben
erlegen und mir ihre Rassel
aneignen.

Tempel des Odin (T2):

Hier muBte ich gleich zu Be-
ginn Hagin, den Raben, fin-
den, der sich, wie sich schnell
herausstellte, im ersten Stock-
werk des Gladsheimes (L32)
versteckt hielt. Mein zweiter
Auftrag bestand in der Be-
schaffung eines Astralobiums.
Das Ding fand sich letztend-
lich im Observatorium (L40),
aus dem ich jedoch nur wieder
herauskam, indem ich einen
Gegenstand auf dem Tisch
zuriicklieB. Danach spazierte
ich ins Labyrinth, auf der Su-
che nach einer Landkarte. In
einem Raum, der hinter einer
verschlossenen Tiir lag, wurde
ich fiindig. Nachdem ich die
Karte im Tempel abgegeben
hatte, trug man mir auf, das
Auge des Zyklopen aufzu-
spiiren. Meine Ermittlungen
ergaben, dafl sich unter dem
SchloBverlies ein Zyklopen-
stall befand. Also machte ich
mich auf zum Hohleneingang
3 (s. Karte), kletterte hinunter
und am nordlichen Ausgang

wieder hinauf. Ein weiterer
unterirdischer Gang fiihrte
mich sodann zu besagtem
Stall. Im Westen betrat ich ei-
nen groBen Raum, in dem ein
Bér mit einem Schliissel um-
hertrottete. Ja schlach mich
tot, wenn dass mal nicht der
Huddeltuddelknuddelbir sein
tut, dachte ich bei mir — na ja,
er war’s dann ja auch...

Leider wollte Meister Petz den
Schliissel nicht freiwillig raus-
riicken, deswegen multe ich
das zottelige Vieh in viele
kleine unansehnliche Teile
zerlegen — tja, schade eigent-
lich! Im Osten begegneten mir
in einem groBen Raum viele
Zyklopen. Noch bevor die
eindugigen Monster ,heide-
witzka” sagen konnten, zog
ich einem von ihnen mein
Schwert iiber die Riibe und
nahm mir seine Seh-Murmel.
Wieder im Tempel, gab ich
das Auge ab und erhielt dafiir
den Auftrag, eine Schriftrolle
zu klauen. Ich marschierte al-
so in den Tempel des Agir
(T4) und bat darum, aufge-
nommen zu werden. Da diese
Typen jedoch nichts mit mir
zu tun haben wollten, mufite
ich mich nach einer anderen
Moglichkeit umsehen, um in
die heiligen Hallen des Tem-
pels zu gelangen. Zu meinem
Gliick stieB ich in einem Win-
kel des Tempels auf einen du-
biosen Mann, der mir gegen
einen geringen finanziellen
Obelix Tiir und Tor offnete.
Mit der frisch geklauten
Schriftrolle des Ran ging’s
dann zuriick.

Die Loki-Bruderschaft (G2):
Erster Auftrag: Den Ring des
Andvari besorgen. So ging
ich in die Kneipe ,Zum
Schlangenkopf” (BS8), infor-
mierte mich am Schwarzen
Brett, eilte weiter zur Pfandlei-
he (S10) und erstand dort den
Ring. Zweiter Auftrag: Hyp-
nosekraut beschaffen. Nach-
dem ich in einer Taverne mal
wieder eifrig die Neuigkeiten
am Schwarzen Brett studiert
hatte, fitlhrte mich mein
Schicksal zum Hort der Verlo-
renen (H1). Dort klirte mich
die Floristin (nur am Tag) dar-
tiber auf, dal} dieses spezielle
Kraut ausschlieBlich in der
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Wenn Geld nichts mehr zahlt, Du um jeden
Bissen kimpfst, wenn Du Deine Haut gegen
Regen schutzen muBt, und selbst die Sonne
Dein Feind geworden ist,

... dann ist BURNTIME

Feilschen, Uberlisten, Plagen, Besiegen
. mit einem Wort - Uberleben!
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DSUNG

LEGENDS OF

VALOUR

Grotte (L36) wachse. In der
Tropfsteinhohle angekommen,
entdeckte ich das Kraut rechts
unter einem Schwert. Dritter
Auftrag: Das Siegel von Far-
ley herbeischaffen. Emeut
marschierte ich in die Grotte,
bog links in den langen Gang
ab und trabte weiter, bis ich an
einer Tiir einen Mann sah. Thn
und alle Leute, die ich noch et-
was weiter oben traf, fragte
ich nach dem Siegel und er-
fuhr so, daBl das verschollene
Ding im SchloBkerker (P2)
herumliegt. Ich ging ohne Zo-
gern diesem Hinweis nach und
fand auch tatsichlich im ersten
Stock des Kerkers das gesuch-
te Siegel auf dem Tisch liegen.
Vierter Auftrag: Gambantein
besorgen. Ich plauderte mit
ein paar Leuten, die mir von
Hermods Zauberstab vor-
schwidrmten. Dieser Stab soll-
te logischerweise in Hermods
Palast (L48) zu finden sein.
Dort angekommen, entdeckte
ich eine Schriftrolle, die mich
vor Fallgruben warnte. Auf
folgendem Weg erreichte ich
sicher mein Ziel:

1. GroBer Raum gleich nach
rechts bis zur Wand.

2. Weiter bis zur Mitte, dann
ganz nach links bis zur Wand.
3. Nach oben.

4. Nach rechts bis zum Arte-
fakt auf dem Tisch.

Hier grabschte ich mir den
Stab und eilte den gleichen
Weg zuriick. Fiinfter Auftrag:
Schriftrolle aus Lokis Aller-
heiligstem entwenden und
den Inhalt lesen. Ich betrat al-
so in Lokis Gilde (G2) den
ersten Stock und schnappte
mir aus dem Allerheiligsten
die Schriftrolle. Sechster Auf-
trag: Aus dem Theater (L51)
den Hexenkessel beschaffen.
Leichter gesagt als getan, denn
das gute Stiick war brennend
heiB. Also machte ich mich
auf die Socken und holte mir
ein paar Infos von den Leuten,
die in den drei Tiirmen
(Nordost-Turm L16, Siidwest-
Turm L31, Glockenturm L43)

von Mitteldorf hausten. Zu-
sammen mit den Hinweisen,
die ich aus dem Casino (B5)
hatte, wubBte ich jetzt, wie ich
an ein paar feuerfeste Hand-
schuhe kommen konnte: Aus
den Hohlen unter den drei
Tiirmen besorgte ich Stein,
Feuer sowie Wasser und lief
mir daraus den bendtigten
Hindeschutz anfertigen.

Diebesgilde (G5):

Es galt, aus der Haupthalle des
Set-Tempels (T1) den Opfer-
stock zu entwenden - kein
grofles Problem. Als zweites
sollte ich den Behirden die
Tagessteuern klauen. Dazu
schlenderte ich zunichst in ir-
gendeine Taverne und machte
mich am Schwarzen Brett
schlau. Danach ging’s in den
Trollsalon (B2), wo ich einen
Steuereintreiber, den ich bis
zum Finanzamt (L37) beschat-
tete, traf. Im Finanzamt staub-
te ich dann mit langen Fingern
die Kohle ab und machte mich
an meinen nichsten Auftrag:
Im Architektenhaus (L44)
schlich ich mich in den ersten
Stock und stahl, flink wie ein
Wiesel, die Baupline, die ne-
ben dem Kerzenstiinder lagen.
Um den Tatort schnell wieder
zu verlassen, hechtete ich
durchs Fenster und rannte in
einem Affenzahn weg. Jetzt
muBte ich Granfell im ,,Zum
Gehenkten” (B3) treffen (bitte
bis Mitternacht warten). Die-
ser berichtete von einer Schrift-
rolle, die im Trollsalon (B2)
zu finden sei. Also ging ich
zum Salon, las die Rolle und
marschierte schlieBlich auf
den Hof des SchloBverlieses.
Die Urne, die auf dem Tisch in
der Mitte stand, nahm ich,
stellte sie in der Arena (s. Kar-
te) auf den Tisch, eilte zum
Gehenkten und holte mir dort
das Giitesiegel ab — das war’s.
Wieder im ,,Zum Gehenkten”,
begegnete ich Wiirger Blutaxt,
der eine hochst interessante
Karte besal}! Ich klaute sie
ihm einfach und folgte dem
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auf der Karte verzeichneten
Weg zum Eingang der verbo-
tenen Stadt (Hohleneingang
4). In der Stadt fand ich in der
Halle der Steine einen Edel-
steinfels, den ich selbstmur-
melnd in meiner Tasche ver-
schwinden lieB. Im Shok er-
stand ich danach ein Visum,
das mir den Weg aus der Stadt
wies: Im Westen, hinter dem
einzigen Baum der verbotenen

Stadt, ist ein Fenster — der
Ausgang!

Die Kriegergilde (G3):
Meine erste Aufgabe bestand
darin, einen Bronzehelm aus
der Riistkammer (S1) zu
schaffen. Am Schwarzen Brett
der Riistkammer sprang mir
sofort eine Information iiber
die Frachtmeisterei (L21) ins
miide Auge. Dort angekom-
men, wurde ich im ersten
Stock fiindig. Im Anschluf3
daran stattete ich dem Casino
(BS) einen kleinen Besuch ab.
Nachdem ich mich ein paar
Takte mit einem Krieger na-
mens Orlak unterhalten hatte,
erzihlte mir dieser etwas von
irgendwelchem Diebesgut. In
einem Haus in der siidostli-
chen Ecke der Stadt fand ich
auch tatsichlich besagte Beu-
te. Ich gab das Zeug in der
Gilde ab und erhielt meinen
nichsten Auftrag: die Be-
schaffung eines Gegengifts.
Im Institut fiir Zoolatrie (L25)
entdeckte ich auf einem Tisch
im Erdgeschof8 einen Stein
und eine Spruchrolle. Ich
steckte beides ein und betrat
die Hohle auf dem Hof hinter
dem Institut. Hier hingen jede
Menge Fledermiuse an der
Decke! Ich griff nach meinem
Stein, warf ihn und erlegte zu
meinem Erstaunen auch glatt
so ein Vieh! Dieses brachte
ich der Frau im Institut. Als
Gegenleistung erhielt ich das
Gegengift.

An den Schwarzen Brettern
aller Tavernen der Stadt war
nun der nichste Kampftermin
angeschlagen. Zum richtigen
Zeitpunkt fand ich mich also
im Soldnergefingnis (P3) ein
und stieg hinunter in die Hoh-
le. Unten warteten bereits mei-
ne Gegner! Nach drei siegrei-
chen Kimpfen verlich man
mir eine Auszeichnung, die

ich voller Stolz in der Gilde
herumzeigte. In meinem fiinf-
ten Auftrag sollte ich einer
Medusa den Kopf abschlagen
und diesen zur Gilde bringen.
Ich machte mich auf zum
stidostlichen Haus der Asegir-
Gilde (G1) und kletterte von
dort in eine Hohle. In ihrem
Inneren fand ich eine Axt,
die sich bestens eignete, um
die Medusa zu enthaupten.
Natiirlich schaute ich dem
Schlangenkopfchen dabei nicht
in die Augen, denn wie allge-
mein bekannt, 143t der Blick
einer Medusa alles zu Stein
werden, was ihn erwidert. Die
abgehackte Riibe [t sich
auBerdem nicht mit bloBen
Hinden transportieren. Des-
wegen schnappte ich mir ei-
nen Sack, der in einem
Héhlenteil unweit der Medu-
sa lag, und stopfte den Kopf
hinein. Jetzt lief sich meine
Jagdbeute sicher zur Gilde
transportieren.

Das Finale:

Sobald man in einer Gilde
den hochsten Level erreicht
hat, 6ffnet sich eine vormals
fest verschlossene Tiir und
gibt den Weg zu einem Schi-
del frei. Da ich in vier Gilden
den obersten Rang erhalten
hatte, besaB ich somit vier
dieser Schidel. Weiterhin be-
fanden sich das Buch der Be-
schworung — aus der Schreib-
stube (L33) —, die Sphire, die
ich aus der Hohle unter dem
Juwelier (L34) hatte, sowie
ein Amulett, das unter dem
zoologischen Institut (L25) zu
finden war, in meinem Besitz.
Bevor ich mich nun in den
Kifig des Humanus Reptilus
wagen konnte, besorgte ich
mir noch schnell bei einem
Hindler eine Uhr. Dann war
es soweit: Ich betrat den Ki-
fig, folgte dem dahinterlie-
genden Gang und arbeitete
mich unterirdisch {iiber die

Gruft und die konigliche
Krypta zur inneren Gruft vor.
Dort angekommen, blickte

ich in meine Sphire und pla-
zierte die Schiidel so, wie ich
es in ihr sah: Schiidel des We-
stens im Westen, Schiidel des
Nordens im Norden, usw. Um
Mitternacht hingte ich mir
das Amulett um den Hals und



sprach die Beschworungsfor- Konig aufzusuchen. Dieser Siidwestturm  (L31) des Herrscher. Was weiter ge-
mel aus dem Buch der Be- war allerdings in der Unter- Schlosses der Unterwelt ent- schah, wird bereits in Liedern
schworung. Ein Démon er- welt zu finden! Also eilte ich gegen und traf tatsiichlich zu meinen Ehren besungen
schien und befahl mir, den durch die Katakomben im nach kurzer Suche auf den und gepriesen...

Mitteldorf (schwarz = StraBen | weiR = Geb&ude)
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1PS & TRICHS

DIE SOLIDEN

Bei Frank Schreiber scheint es
sich um einen fanatischen
Traps ‘n’ Treasures-Zocker
zu handeln, denn neben den
nun folgenden Tips und Kar-
ten hat er uns sogar ein Video-
Band zukommen lassen, auf
dem in einem dreieinhalbstiin-
digen Joystick-Marathon der
komplette (!) Befreiungszug
des Piratenhduptlings Flynn zu
sehen ist — zu Risiken und Ne-
benwirkungen lesen Sie die
Packungsbeilage und fragen
Thren Arzt oder Apotheker...
Die Schatzkarten vervollstin-
digen die bereits in der Okto-
berausgabe abgedruckten Kar-
ten und bediirfen wohl keiner
Erlduterung. Widmen wir uns
also gleich einigen problemati-
schen Szenen des Spiels:

Level 2, |, Die Schéidelgrotte”:
Um die richtige Reihenfolge
der Knoépfe herauszufinden,
mul} folgendes Riitsel gelost
werden: ,,Am 3. Mirz entzwei-
ten sich einst zwei einsame
Zwillinge und wurden nie
mehr gesehen.” Daraus ergibt
sich die Knopf-Kombination
(von links nach rechts) 3, 3, 2,
2led,

Level 3, ,,Der Tempel”: In der
Kammer der Versuchung kann
Jeremy, nachdem sich das
Fallgitter hinter ihm geschlos-
sen hat, zwischen vier Tiiren
withlen — die meiste Kohle
steckt hinter der zweiten Tir
von links! Geldgierige sollten,
des schnoden Mammons we-
gen, auch mal in der Krokodil-
grube  vorbeischauen. Um
Serpia”’ zu besiegen, muf3 Je-
remy in der Quelle des Lebens
den linken Opferkelch mopsen
und ihn bei Montekas Opferal-
tar mittels Leertaste gegen das
dort liegende Pulversickchen
mit der Aufschrift ,Aipres”
(lest es mal verkehrt herum)
austauschen. Wer es nicht
schafftt an Tamran, dem
Wichter der heiligen Stitte,
vorbeizukommen, sollte es
mal mit der Kombination 1, 2,
ST T S (Knopie von
links nach rechts gezihlt) ver-
suchen; die Trinen des unbe-
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siegbaren Wachmannes wer-
den  daraufthin  versiegen.
Fiihrt, sobald Ihr den Eingang
zum Labyrinth erreicht habt,
Euren Piraten durch den Gang
der Trianen hinter Tiir A (siehe
Karte). Nach einiger Zeit wer-
det Thr vier Tiiren erreichen —
benutzt ausschlieflich Num-
mer 3!

Kampft Euch jetzt bis zu den
niachsten vier Tiiren durch,
schnappt Euch die Leckereien
hinter der ersten Tiir, und stat-
tet sodann Serpia, die hinter
Tiir 2 zu finden ist, einen kur-
zen, aber tédlichen Besuch ab.

Nachdem Ihr die Schuppen-
Tante mit dem Pulversickchen
vom Monteka-Altar zur Holle
geschickt habt, schnappt Ihr
Euch den Schlangenring und
wandert zuriick bis zum Ein-
gang des Labyrinths, Betretet
jetzt den Gang der Wahrheit
(Tiir B). Die Knopfe hier sym-
bolisieren Toga, Monteka,
Lann und Kwan. Aus der
Rangordnung der Gottheiten
ergibt sich die Button-Kombi-
nation 2, 1, 4, 3 (von links
nach rechts). Wie Jeremy, er-
neut an vier Tiiren angekom-
men, zu verfahren hat, zeigt
die nichste Skizze.

Nachdem unser Flynn den gel-
ben Schliissel eingesackt hat,
folgt er den Giingen hinter Tiir
2, erreicht iiber Tir C wieder
den Eingang zum Labyrinth
und befreit den Gefangenen.
Die Tiir D fiihrt zur Ruhestitte
Tamboras. Der gelbe Schliissel
offnet die Tiir zur Grabkam-
mer, der Schlangenring die
Steintiir. Hinter letzterer be-
finden sich die Hebel, um die
Schleuse zu offnen. In der
Schleusenstiege trefft Thr auf
drei Schalter sowie drei
Knopfe.

Habt Ihr die Schleusenstiege
passiert, miifitet Thr zwei Holz-
kisten sowie zwei Schalter ent-
decken. Schiebt, um an den
rechten Hebel heranzureichen,
eine der Kisten darunter und

betitigt diesen — keinesfalls
den linken Hebel ziehen!!!
Level 4, ,, Die Piratenfestung":
In den Katakomben werden
zwel Besatzungsmitglieder
festgehalten. Da hier unten al-
les so ziemlich gleich aussieht,
kann man sich leicht biren-
miBig verlaufen und stunden-
lang in der Gegend umbherir-
ren. Mit den folgenden Karten
diirftet Ihr die beiden Gefange-
nen jedoch recht schnell fin-
den.

Eine Wald..., &h, Weltmeister-
schaft ohne Pokal ist wie ein
Amiga ohne Joker — absolut
undenkbar! Deswegen hat sich
Lars Kniippelholz mit seinem
Soccer Kid auf die Stollen ge-
macht, um die Bruchstiicke der
bedeutendsten FuBballtrophie
der Welt wiederzubeschaffen.
Seine Erfahrungen sollen nun
alle anderen FuBballfans davor
bewahren, noch vor dem
SchluBpfiff eine rote Karte zu
bekommen.

Zum Aufwirmen erst mal ein
paar Hinweise allgemeiner
Art: Neben den Spieler-Kar-
ten, die ja notig sind, um die
Pokalteile einzuheimsen, soll-
tet Thr auch allen anderen her-
umliegenden Kram einsacken,
denn nach jeweils 100.000
Punkten gibt’s ein Extraleben.
Und nehmt Euch vor allem vor
den Vogeln in acht! Ballert sie
in jedem Fall ab, vorzugsweise
mit einem gekonnten Trick-
Kick, um mehr Punkte dafiir
zu kassieren.

So, jetzt aber mal raus auf den
grimen Acker der FuBballer-
ehre:

Welr I :

Home Town: Soccer Kid muf
lediglich ein paar Radfahrern,
Skateboardakrobaten und Bau-
arbeitern mit dem runden Le-
der die Kauleiste ausschlagen.
English Countryside: Achtet
auf die kleinen Locher in der
Wiese — dort finden sich oft
Karten und Punkte. Denkt, be-
vor Ihr eine Briicke iiberquert,
daran, die Fische umzunieten,
andernfalls geht’s Euch

schneller als erwiinscht an den
Kragen.

London Teil 1: An der Bau-
stelle gibt’s ein Extraleben ein-
zusammeln. Klettert, sobald
Ihr die U-Bahn erreicht, die
Plattformen ganz nach oben
und wartet dort auf einen sich
horizontal bewegenden Lift —
dieser kutschiert Euch gerade-
wegs zu einer versteckten Fuf3-
ball-Karte!

London Teil 2: In der U-Bahn
wartet ein Zusatzleben auf
Euch. LaBt die Ratten nicht
allzu nah an Euch herankom-
men, sondern putzt sie frithzei-
tig vom Screen, sonst werden
diese Biester schnell zur unan-
genehmen Plage.

Endgegner: Stellt Euch links
an den Rand, wartet, bis sich
Gareth auf Euch zubewegt,
und schiefit dann auf ihn, was
die Socke hilt. IThr werdet da-
bei zwar viel Energie verlie-
ren, jedoch mit dem Leben da-
vonkommen.

Welt 2:

The Ruins Teil 1: Gib Geistern
keine Chance! Wer sie nidm-
lich nicht sofort vernichtet,
wird sie nicht wieder los. Er-
reicht Thr einen Durchgang,
der mit einer schweren Eisen-
kugel versperrt ist, miifit Thr
am Ende des Tunnels nach
oben springen und weiter nach
links laufen. Als Belohnung
erhaltet Ihr ein Extraleben.

The Ruins Teil 2: Sobald Ihr
Euch auf einer der Plattformen
bewegt, achtet besonders dar-
auf, nicht abzustiirzen, sonst
landet Thr frither als geplant
auf der Reservebank!

Venice: Haltet nach Steinen
Ausschau, die einen kleinen
Sprung aufweisen. Seid Ihr
fiindig geworden, so postiert
Euren Kid davor, geht in die
Hocke und betitigt den Feuer-
knopf — schwupps, befindet Thr
Euch im nidchsten Raum. Vor
der Uberquerung von Gewiis-
sern solltet Ihr sicherheitshal-
ber wieder fiir eine ..fischfreie”
Zone sorgen. Als besonders
hinterlistig haben sich die Mo-
torradfahrer erwiesen. Sie hiip-



fen iiber Euch driiber, um dann iiberra-
schend von hinten anzugreifen.

Riviera: Habt ein Auge auf die Muscheln!
Am besten, Thr zerstort sie gleich. Klettert
auf jedes Haus — auBler einigen Punkten
lassen sich hier auch oft ein paar Karten
aufstébern.

Endgegner: Sobald Pavarelli die ersten
Noten von sich gibt, fliichtet Thr auf die
andere Seite. Nachdem der dickliche Te-
nor zu Euch heruntergefahren ist, konnt
Ihr ihm ein paar mit der Pille verpassen,
bevor Ihr iiber ihn driiberhiipft und zur
anderen Seite spurtet. Pavarelli wird jetzt
versuchen, Euch ins Elektrokabel zu pu-
sten — also flink den Joystick ganz in seine
Richtung gedriickt und abgewartet, bis
dem Singerknaben die Luft ausgeht. Da-
nach konnt Thr dem Schreihals getrost
wieder ein paar vor den Latz knallen.
Sollte er noch nicht genug haben, wieder-
holt Thr das Ganze.

Welt 3:

The Freezing Forest: Vorsicht — herabfal-
lende Eiszapfen! Die niedlichen Eich-
homchen werden mit zwei Schiissen ins
Jenseits befordert. Da man einige Gruben
nicht vollstindig auf dem Screen sieht,
empfiehlt es sich, vor den Erdléchern in
die Hocke zu gehen. Dadurch wird mehr
.,Loch” sichtbar, und man ist gegen bose
Uberraschungen gefeit. Einige Riume
lassen sich durch die herumstehenden
Sprengstoffkisten freilegen — einfach auf
die Kiste hiipfen, und schon knallt’s!
Battleship: Red, der Seemann, vertrigt
ganze vier Ballattacken. Die Schwertfi-
sche sollten hingegen keine Probleme be-
reiten.

Red Square: Unter leicht gesprungenen
Steinen verbirgt sich so mancher Geheim-
gang! Wer bei den Ballons nach rechts
springt, kann ein Extraleben sowie eine
FufBballkarte einsacken. Am Panzer ange-

langt, klettert Ihr auf diesen hinauf und
arbeitet Euch iiber die Ballons weiter
nach links vor. Dort erwartet Euch aber-
mals ein zusitzliches Leben. Kurz vor
dem Ausgang versteckt sich in einem Ge-
heimgang ein weiteres Extraleben.
Endgegner: Hiipft zweimal iiber den Kerl
driiber: LaBt Soccer Kid danach in der
Mitte des Screens in die Hocke gehen —
der Gegner wird mit einem Salto iiber ihn
hinwegfliegen. AnschlieBend etwas nach
rechts, bis der fiese Akrobat am Seil
hiingt, dann wieder schnell ein Stiickchen
nach links. Zwischendrin immer wieder
mal ein, zwei Bille auf den Kontrahenten
feuern.

Welt 4:

The Countryside Teil 1: Holt die Libellen
vom Himmel, oder sie werden Euch auf
ewige Zeit verfolgen. Nehmt Euch vor
dem Giirtner in acht! Attackiert ihn aus
geniigend groBer Distanz, sonst habt Thr
schnell eines seiner Arbeitsgerite in der
Riibe stecken. Wie in England liegen hier
einige Bonuspunkte und Karten in klei-
nen Erdlochern versteckt.

The Countryside Teil 2: Wenn Ihr zufil-
lig vor einer Grube ohne Wasser steht,
konnt Thr Euch unbesorgt hineinfallen
lassen — Ihr landet in einem Geheimgang!
In der Mitte eines japanischen Eigenhei-
mes fithrt Euch ein weiterer geheimer
Gang zu ein paar niitzlichen Utensilien
und einem Extraleben.

The Train: Absolviert diesen Level mit
grofter Vorsicht — wer vom Zug fillt, 16st
ein Ticket zur Holle. In den Kohlehaufen
hausen Maulwiirfe. Wartet, bis diese Ge-
sellen gerade mal abgetaucht sind, und
sprintet dann zur anderen Seite. Ach ja,
und geht in die Hocke, sobald das Ach-
tungzeichen erscheint, andernfalls gibt’s
was vor die Denkmurmel.

The Factory: Der Professor knallt Euch

mit Vorliebe brennbare Flussigkeiten vor
die Fiile — also Obacht! ,,Augen auf” heifit
die Devise auch bei den Stampfern, denn
sonst kann Euer Held bald in einem Brief-
umschlag néchtigen.

Endgegner: Springt, sobald Euch der fette
Sumo-Ringer auf die Pelle riickt, iiber ihn
driiber. LaBt sich unser Dickerchen auf den
Boden fallen, miift Thr zusiitzlich den Ge-
genstiinden ausweichen, die es durch die
Erschiitterung von der Decke klopft.

Welt 5:

The Wild West: Die herumrollenden Bii-
schel lassen sich leider nicht vom Screen
putzen — nur Driiberhiipfen bewahrt Euch
vor Energieverlust. Kleine Risse im Erd-
reich deuten iibrigens mal wieder auf ver-
steckte Tunnelginge hin.

Babe-Watch Beach: Die listigen Muscheln
grundsitzlich erledigen! Fiir die Beachbiille
gilt die gleiche Taktik wie fiir die Biischel
im Wilden Westen: Hiipfen! Die letzte
Briicke fiihrt iiber einen ausgetrockneten
FluB. Steigt hinunter in das FluBbett, eilt ein
Stiick nach rechts, springt nach oben und
hastet noch ein paar Schritte weiter nach
rechts — Ihr werdet die letzte FuBBballer-Kar-
te finden.

The City: Vorsicht, die Bauarbeiter werfen
gerne mit Steinen! Einige Rohren sind mit
einer Absperrung versehen. Klettert dort
hinein — es warten einige Leckerli auf Euch.
Endgegner: Stellt Euch auf die gegeniiber-
liegende Seite von Chuck dem Football-
Spieler, und verpallt ihm ein paar ordentli-
che Dinger. Sobald Chuck seinen Football
auf der Tasche zieht, miifit Thr mit Kid zur
Bildschirmmitte eilen und sofort in Hock-
stellung gehen. Ist Chucks Ei iiber Euren
Kopf hinweggerauscht, sprintet Ihr zur an-
deren Seite und wiederholt die Prozedur.
Aullerirdischer: Am besten, lhr postiert
Soccer Kid in der Mitte des Screens. Denn
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Hired Guns DA 61- Silly Putty
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Eishockey Manager DA 39 Woodys World DA 51.- 400 dpi Mouse 45- |
Elite 2 DA 49 WWEF 2 Europ. Ramp. DA 51.- Superbase 4 deutsch 369.- |
Fantastic Worlds DV 59 Yo! Joe! DA 56- TruePaint DA 179.-
Flashback gﬁ gg Zool fiir A1200 DA 51.- Pelican Press DV 109.-
Global Gladiators - Directory Opus V 4.11 DV 119.
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PS & TRICHS

DIE SOLIDEN

so konnt Thr den Schiissen des
Aliens nach links ausweichen
und, sobald die Hand ange-
trabt kommt, dieser durch ei-
nen Luftsprung entkommen.

Will man im Motorsport auch
nur einen Auspufftopf gewin-
nen, sollte man schon vor dem
Rennen jeden Grashalm des
Parcours auswendig kennen.
Dank Martin Richters Strek-
kenkarten erhalten nun auch
alle Overdrive-Fahrer die Mog-
lichkeit, sich bereits vor dem
StartschuB mit jeder Kurve
und Turbostelle vertraut zu
machen! Na, dann mal Achs-
und Rahmenbruch...

Dank Gino und Andreas aus
Hoitlingen diirfte auch in der
verwiisteten  Zukunft von
Burntime die Versorgung Eu-
rer Leute sichergestellt sein.

LEGENDE:

A Madenvorkommen

B Rattenvorkommen

C Schlangenvorkommen
D Fleischvorkommen

Kommandant Nils Fahlbusch
steuert in Elite 2 mit seinem
michtigen Frachtschiff neuen
Handelsmissionen entgegen.
Seine ersten Erfahrungen gibt
er selbstverstindlich nur an
Euch elitire Joker-Leser wei-
ter!

Ein grofes Problem ist wohl
fir jeden Joystick-vernarrten
Elite-Kdmpfer die Zielerfas-
sung in den Weltraumschlach-
ten. Da diese nur mit der Maus
moglich ist, kommt man um
ein stindiges Wechseln zwi-
schen Maus und Joystick nicht
herum. Doch mit einem klei-
nen Trick ist die Sache nur
halb so nervig: Das Ziel mit
Joystick auf den Frontschirm
bringen, danach ESC driicken.
Jetzt in aller Ruhe das Ziel er-
fassen und mit ESC + F1 die
Zeit starten. Da wir schon mal
beim Thema Kimpfen sind,
bleiben wir auch gleich dabei:

(56 I 0J12/33)

Im Fight grundsitzlich die
Motoren ausschalten. Will
man effizient ausweichen,
geniigt es nicht, wild mit dem
Stick herumzufummeln — da-
mit sich das Schiff in eine an-
dere Richtung bewegt, muf
man im Weltraum zusitzlich
Schub geben! Zur leichteren
Zielerfassung empfiehlt es
sich, die Beschriftung mittels
F10 einzublenden. Feindliche
Raketen lassen sich abhéngen,
indem man Dauerschub gibt,
bis der Sprit der verfolgenden
Missiles ausgeht (sie erschei-
nen dann auf dem Scanner
weil3). Und noch ein kleiner
Hinweis zum Computer: Im
Gegensatz zur alten Elite-Ver-
sion weicht der neue Rechner
fast nie einer Kollision aus!
Wer viel Geld verdienen will,
muf sich als Schmuggler ver-
dingen. Einige Giiter sind nur
in bestimmten Systemen ver-
boten. Dieser Umstand laBt
sich leicht ausniitzen: Man
sucht sich zwei Sternensyste-
me. In dem einen sollte z.B.
der Handel mit Tierhduten il-
legal, dafiir aber Waffenhan-
del legal sein; im anderen muf
es sich umgekehrt verhalten
(Waffen verboten; Tierhdute
erlaubt). Ein solches Paar
wiren z.B. Ross 154 und For-
malhaut [-1,0]. Zwischen die-
sen beiden Systemen LBt
sich ein relativ gefahrloser
Schmuggel aufziehen und da-
bei pro Tonne Ware iiber
1.000 Credits Gewinn erzie-
len. Die gelegentlichen Strafen
von max. 2.500 Credits fallen
da nicht mehr sonderlich ins
Gewicht. Solange man sich
keine Megaausriistung leisten
kann, empfiehlt es sich libri-
gens, bei der Cobra MK III zu
bleiben, jedoch ist fiir weniger
betuchte Weltraumhiindler
auch eine Viper nicht zu ver-
achten!

Wie erkennt man, ob die Elite-
II-Version, die man gerade
kaufen mochte, in Ordnung ist
oder nicht? Ganz einfach —

man wihlt Lave als Start-
punkt, tauscht seine Cobra
MK III sofort in einen Gecko
ein und montiert einen fetteren
Laser (z.B. 1-MW-Strahlen)
nach hinten. Jetzt nur noch
starten und nach riickwirts
feuern. Zentriert der Strahl
schon brav im Fadenkreuz, ist
alles in Ordnung, wandern
zwei Strahlen x-formig iiber
den Screen und zielen hoch-
stens aufs Vakuum, ist die
Version kaputt...
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*MICRO MAGIC*

Heifle

***TEL .. 02371

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr

piele — Starke Preise

- 36330 ***
Fr. 10 - 16.00 Uhr

4 . 2 [ 3 Lf 1869 66.-DV  Goblins 2 Premiere 60,- DH
6 3D Construct. 2.0 116.- DV Greatest Comp. Prime Mover 54,- DH
A-Train 72,- DV Gunship 2000 Prince of Persia 32,-DH
-Consturction Set 42,- DV Hannibal Project X 27,-DH
AA - War i.t.skies 60,- DH Hattrick! - Prophecy of Shadow * 67,- DV
Abandoned Places 2 60,- DV Heart of China Putty 7,- DH
| l»:\udwer‘lturc: Coll. 60,- DH Hexuma Quiwi 18,- DV
| - - r Warrior 75,- DH Hired Guns Qwak 27,-DH
| 4 Greld Mh* Vitamine il Mabthfut‘l-"— Airbus A 320 66,- DV History Line 14-18 Race Drivin 9,- DH
| Airbus A 320 Amer. B4,- DH o] Rainbow Collection 27,-DH
| Atfred Chicken 48,- DH Hook Rampart 61,-DH
- . Alien 3 48,- DH Human Race Standal Raving Mad 53,-DH
{ 2 S!V‘Plu + ftkldu"lurlhs Alien Breed 2 * 48,- DH Humans Reach {.t.skies 54,- DH
| Alien Breed SE 92 25,- EV Indiana Jones 3 Rebel Racer 49,- DH
H Ambermoon 78,- DH Indiana Jones 4 Risky Woods 49,- DH
| Anstoss * 66,- DV Intern.Open Golf Road Rash 56,- DH
| 3 Sh L3 JD .+ J!VQMY Apocalypse * 49, DH Ishar Robocop 3 61,-DH
| Arabian Nights 59,- DV Ishar 2 Robosports 65,- DH
| B Armour Geddon 2 * 63,- DH Jack Nicklaussgolf Rocket Ranger 19,- EV
11 v Assassin 48,- DH John Barmes Soccer Rome AD 92 60,- DH
| q ht ‘h* L euu* en Assassin Sp.Edit 27,- DH Jonathan Rules o0.Engagemant 26,- DH
| Austerlitz 19,- EV Jurassic Park L Schatz i.Silbersee * 78,-DV
H B 17 Flying Fortr. 66,- DH KGB Secret Monkey Isid 66.- DV
BAT. 2 72,- DV Kingmaker s Sensi.Soccer 92/93 48,- DH
| Bards Tale Constr. 60,- DH Kings of Adventure Shadow o.t.Beast 3 39,- DH
| Bart versus World 49,- DH Krustys Fun House Shadowlands 34,-DV
| Battle Chess 2 57,-DH Legend of Valour Shadowworlds 65,- DV
L — — Battle Team 66,- DH Legends o.Kyrandia Shuttle 54,- DH
-Battleisle Data 2 48,- DH Leisure S. Larry 5 Silent Service 2 75,- DH
Bazooka Sue 78,- DV Lemmings 2 Sim Ant 77,-DV
BC Kid 59,- DH Lethal Weapon Sim City Archit.2 36.- DH
i Big Box 2 54,- DH Links Sim City Deluxe 80,- DV
| e e e e e Big Sea * 60,- DH Lion Heart Sim City Terr.Edit 36,- DH
! F Birds of Pray 69,- DH Locomotion Sim Earth 78,- DH
I | Silmap Brothers 1 54,- DH Sim Life & 74,- DV
lack Sect 72,- DH Simon the Sorcerer " 68,- DV
‘: o) © Q) Blastar IRl AufsChwung Ost ekl
1 Y Y Y | Blob 54.- DH * 60.- DV Skychase 8- DH
i H Bobs Bad Day 54,- DH L] Sleepwalker 60,- DH
1 c Body Blows 48,- DH Soccer Kid 61,- DH
| 4 A B 2 3 1 Body Blows Galact. 48,- DH = Space Crusade 29,- DH
| | Budokan a2,- DH C ystals 0.Endoria e 64,- DH
| | Bund.Man.Prof 2.0 66,- DV ; Space Legends 62,- DH
| Burntime - DV 66.- DV Space Pilot 89 24.- DH
| ' K + | Cannon Fodder 48,- DH Space Quest 1 39,- DH
| L | == = i 0 'y | Cardiaxx 27,- DH Special Forces 39,- EV
| ] oﬁhc{ Falliiive -flﬂr twei HoleKistewn | Castles o.Dr.Brain 39-DV  Lord of The Rings 60-DH  Sports Collection 60.- DH
1 | | Chaos Engine 49,- DH
| e e i = ! | Cheat’Em up 4.0 * 32,-DV =
| oﬁht{' Falliive {uv awei Radeun | | Christoph Kolumbus * 72.- DV K|ngs Quest 6
{ Chuck Rock 39,- DH 60 D\f
{ | Chuck Rock 2 .- DH X
| . (e = iSS Cisco Heat 22,- DH
| 3 offuet Falllive fiv gelben Sehlissel ‘ Claco Hea 22~ DM
1 { Combat Air Patrol 59,- DH Lords of Power 72,- DV Star Trek
14 ! Combat Classics 60,- DH Lords of Time 42,- DH Starbyte N.2 Coll.
| B | i | Contraptions 42,- DH The Lost Viking 65,- DV Steigenbg. Hotelm.
i - Cool Spot * 54,- DH Lothar Matthius 59,- DV Street Fighter 2
A Ux dviiciken Cool World 66,-OH  Lotus 3 8-DH  Strip Poker 2
; Cruise f.a.Corpse 59,- DV Lotus Compil.{1-3) 52,- DH Super Tetris
I 1 | Curse of Enchantia .- DH M 1 Tank Platoon 32,- DH Superfrog
| | Daily Cov.Girl Pok 29,- DH Mad TV 64,- DV Syndicate
| 8 2= dvicken | Darkmere 72-DH  Manchester Unitsd  27.-DH  Tank Buster
{ | | gsn ;; gv McDonald Land 47,- DH Team Yankee
{ . 1 | aughters of Serpe * - DV Megalomania/Samur.  61,- DH Tearaway Thomas
! C 3 x dvuck!u i I Delivery Agent 37,- bV Megamix 60,- DH Terminator 2
;’ i | Del.Music Cons.2.0  149,- EV Tetris
I 1 d | Deluxe P.4.5 AGA 186,- DV 1 The Kristal
| | Der Patrizier 66,- DV Turrlcan 3 The Manager
| | Desert Strike 60,- DH * 59 - D H The Oath
| Die Siedler * 78,- DV ’ Theatre of Death
Dogfight 69,- DH Their Finest Hour
Double Dragon 3 25,- DH Microp.Master Golt 39,- DH -Mission Disk
| | Dragon-S Lair 3 72,- DH Might and Magic 3 65,- DV Thunderhawk

RARTEN

|
| e SRS ————— Dune 2 54,- DV Monkey Island 2 77.- OV Transarctica 54,- DV
H Dungeon M./Chaos S  60,- DH Morph 48,- DH Traps n Treasures 61,-DH
| | | Dyna Blaster 60,- DH Mortal Kombat 53,- DH Triple Action 5 35,-DH
| Level 2 , evsie SthateKanumer | Dynatech 54,- DV Napoleonics 65,- DH Trivial Pursuit 32,- DH
| Eishockey Manager 72,- DV Nick Faldo Golf 77,- DV Troddlers 48.- DH
Elvira 2 Jaws of C 39,- DV Nicki Boom 2 62,- DV Trolls 48,- gn

o Nigel Mansells WC 39.- DH Trolls Amiga 1200 48,-

| WASSERHGHLE | Nitro 25-DH TV Sports Football  19.- DH
{ | No Second Price 54,-0H  UGH! 39.- DH
I | | Omnicron 25,- DV Uttima 5 39,- EV
| &} | On The Road 59,- DV Ultima & 39,- DH
| | | One step beyond 48,- DH Uridium 2 48,- DH
11 ork 25-DH  USS John Young 2 29.- DH
11 | Elysium * 66,- DV Overdrive 47,- DH Viking Fields 59,- DH
| Emerald Mine 25,- DH P.P.Hammer 25,- DH Walker 60,- DH
| 1 Emerald Mine 2 30,- DH Pacifik Island 61,- DV War in the Gulf 67,-DH
| Emerald Mine 3Pro  25-DH  Passing Shot 19,-DH  Warhead 25-DH
i Epic 60,- DH Penthouse Hot Numb  36,- DV Waterloo 16,- DV
i Erben des Throns 66,- DV Penthouse Deluxe 54,- DV Waxworks 60.- DV
t Euro Soccer 29,- DH PGA Tour Golf Plus 61,- DH Ween 65,- DV
) Eye of Beholder 1 66,- DV -Courses 30,- DH Whales Voyage 62,- DV
H Eye of Beholder 2 78,- DV Pinball Dreams 48,- DH Whales Voy. A 1200 62,-DV
! F 117A Nighthawk * 66,- DH Pinball Fantasies 57,- DH Willy Beamish 39,-DH
| F 17 Challenge 28,- DH Pinball Wizard 18,- DH Wing Commander 27,-EV
| F-19 Stealth Fight 35,- DH Piracy of Highseas 67,.- EV Wing Commander DV 78,- DV
| Fallen Empire 78,- DV Pirates! 34,- DH Wizkid 61.-DH
Fed.o.Free Traders 19,- DH Pools of Darkness 66,- DV Wolfpack 29,-DH
[ ] | Fire And Ice 48,- DH Popul.+Promis.Land 39,- DH Worlds of Legend 51,- EV
Y  Schaltey " Wasrer ablasen | Flashback 60.-DV  Populous 2 60.-DH  WWF Wrestiing 29.- DH
Formula One GP 39,- EV -Data Disk 30,- DH WWF Wrestling 2 61,- DH
o Gateway t.saf Fron 67,- DV Populous 2 Plus 65,- DH Yo! Joe! 54,- DH
blauner Sehliirrel Global Effect 59,- DH Powermonger 60,- DH Zero * 60,-DH
{ Global Gladiators 49,- DH -Data Disk 30,- DH Zool 42,- gH
| Goal ! 52,- DH Premier Manager 35,- DH Zool 2 47,-DH
! Sechatskammer Gobliiins 60,- DV Premier Manager 2 48,- EV Zool Amiga 1200 49,- DH

Ausland nur

Anderung

len. *= hei Drucklegy

ndkostent
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MICRO MAGIC - Starenwey 2 - 8 Iserlohn
Tel 02371-36330 Fax 02371-34503
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Nur ausgewshlte Qualitatssoftware mit deutschen Anleitungen (entweder auf Diskette oder als ausfiihrliches
Handbuch!). Alle Programme sind problemlos lauffihig auf allen AMIGA (auch auf 600er bzw. 1200er AMIGA!!!).
Bei der Auswahl der Software haben wir insbesondere auf einsteigergerechte Bedienung geachtet. Bestellen Sie
einfach per Telefon, Telefax oder Brief! Testen Sie unsere Qualitit! lhr Arktis-Softwareteam

m Vokabeltrainer Joker Poker

Das perfekte Kopierprogramm fiir lhre Der perfekte Trainer fir das Erlernen Perfekte Umsetzung des bekannten
Sicherheitskopien. "Wolt Copy" wurde englischer Vokabeln. Der bereits Pokerspielautomaten.  Die rfekte
speziell fiir Einsteiger entwickelt, die voﬁ'lundena Grundwortschatz  kann Mischun aus Karienspiere und
leme beim Diskettenduplizieren beliebig erweitert werden. Wahlweise Geldspielautomat. Der Tip fir lange ¢ :
aben. Somit ist die Bedienunﬁ fragt das Programm den. kompletten Winterabende! ) ) :
kinderleicht und Ubersichtlich (einfac Wortschatz oder gezielt die Worte ab, 5
Disk einlegen und loskopieren!). die fters folsche‘?eschrieben wurden. ' ARKTIS-Software GmbH
Blitzschnell = macht  "Woll-COPY" Am Ende eines jeden Testes erfolgt eine pes
?_!eit\:c‘f]zeit"bis ::b? Kop.i_%n. Dx;per{gktel f:okte Ausw\?rilrmge.l So 'e"c}mh'S d%? Schurkamp 2?’ h]
ip fir alle problemmiiden Anwender! rnen von Vokabeln wieder Spaf3! 48720 Rosenda
Garantiert sicher!

Telefon 02547-1303
Telefax 02547-1353

Versandkosten:
Nachnahme DM 9,- i|eider kein Ausland)
Vorkasse DM 5,- (Ausland DM 15,--)

AIRPORT

Nk 1 $op ARIY:
Textverarbeitung

Das irre Spiel fir Gehirnverbieger! Mit diesem tollen Programm kénnen Sie ‘| Mit diesem Programm kénnen Sie sich Sie leiten den Flugverkehr eines der 8
Stevern Sie lhre kleine Murme| durc lemlos Briefe schreiben. Textbloc den  ndchilichen  Sternenhimmel GroBflughafen! Landen und starfen Sie
Lobyrinthe mit immer kniffligeren Snnen beisgie:sweisa kopiert und an wirklichkeitsnah anschauen. Sternbilder lhre Maschinen sicher und leiten sie auf
Aufgaben.  Digitaler  Soundfrack! beliebiger Stelle wieder eingesetzt assen  sich ebenso anzeigen wie die richtigen Korridore! Digitaler Sound
Butterweiches Scrolling! Das Original! werden. Ebenso lassen sich Seitenlénge Planeten oder Nebel. Natirlich sind + Sprachausgabe. Die Originalversion!
=T, - bzw. Textbreite einstellen. Aus anderen | | Welterbedingungen, Standorte oder fren v ey
Briefen konnen z.B. auch Zeilen Beobachtungszeit ebenso ei
nachgeladen werden. Fertige Briefe einstellbar ~wie die Wahl des
lassen sich auf jedem beliebigen Sichtwinkels. Inkl. Solaranimationen,
Drucker perfekt uusc!rucken. Der Tip fir Auswertungen, efc. Das Mul fir alle
jeden Briefeschreiber!

Astronomietans. Originalversion!

i

Etiketten Profi @

Bedruckt Etiketten in beliebiger Grof3e | Der fesselnde Flipperspal3 fir 1-4 "Karamalz Cup" ist das rasante | | Sehr spielstarkes Schach ramm mit
(z.B. Disketten-Label, Gefrigreﬁkeﬂen, Spieler in 2 h'iclfi’ftﬁ\egc Sgielslufen Eishockeyspiel E—uit fantastischer 3-D uter r"Dt:lrsl'ellung dc-.f,rrogeinzeinen
etc.)! Dabei werden ohne Probleme |, | Besiegen Sie den bosen Zauberer! || Grafik, * “spannenden  Torszenen, iguren. Wdhlbare Spielstufen fiir
auch mehrbahnige Efiketten oder die |* (| Aktion totall Schléagereien, Turniere, efc. : Einsteiger und Profis. Ziige lassen sich
verschiedenste ?ormol‘e verarbeitet. | © .

jederzeit nachvollziehen bzw.
ausgeben. Auf der Diskette befindet
| sich’ auBerdem noch eine Schachuhr,
| die kir eigene Partien am Brett benutzt
* | werden kann. Der Tip fir alle

Schachfreunde.

Samiliche Voreinstellungen lassen sich |0
vom Programm abspeichern, so daf3 | ©
sie_jederzeit aut Knopfdruck wieder | =
verfugbar sind. Saubere Beschriftungen |, ©
sind somit ein Kinderspiel!

!

| Nr.10 40'
SRR PR ] 7

Das Erbe 11 “ wer P-aélcer 2.3 Minigolf

% Das neuve spannende Spiel vom | 16 raffinierte Bohnen missen 1-4
‘| Bundesumweltamt mit toller Grafik. Spieler in dieser Simulation meistern. |
" | Wieder einmal miissen Sie eine | Dabei wird jeden Bahn in der Au
,? Auftgabe méglichst umweltfreundlich |31 bzw. Seitenansicht dargestellt. Der
é bewdltigen. |+ | anschlieBend problemlos starten. Die | fesselnde S; ir die ganze Familiel
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Raum & Design

Inneneinrichtungssoftware mit 2-D und
3-D Ansicht jetzt zum Superpreis!
Tiren, Fenster, Steckdosen, Tische,
Stithle, Dusche, Stereoanlage, etc.
lassen sich beliebig im Raum plazieren.

s

Mit diesem Packer kénnen Sie Platz auf |8
lhren Disketten schaffen. Bis zu 50%
werden lhre Programme komprimiert.
Natiirlich lassen diese sich auc

e ienung ist so_einfach, das selbst

¥ :'wﬁ S Einsteiger das Programm mihelos
* N =T e B { % ienen kannen [per Mausklick).
n, B e - H ’| Dieses Superprogramm spart lhnen
e | e |1 ] eine Meegge isketten! Der ultimative
AP S | Tip fir jeden Anwender!

V /




TIPS & TRICHS

OVERDRIVE GRAMDFRIX CIRCUIT

i *TRECKE 1 - STRECKE 2 STRECKE > ETRECKE 4
B ; == = START
: s ! ! ; | ! = =TUREOQ
OUERDRIVE ICE CIRCUIT :

. >TRECKE 1 «e;'STFiECI"q‘.'E z STRECKE 3 STRECKE %

OUVERDRIVE CITY CIRCUIT 3
STRECKE 1 S5TRECKE 2 STRECEKE = STRECKE %

A

OVERDRIVE SAND CIRCUIT - |
ITRECKE 1 STRECKE z STRECKE z STRECEKE %

£f o1

OVERDRIVE % # % CIRCUIT
"STRECKE 1 STRECKE 2 STRECKE 3 STRECKE %

il fs
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TIPS & TRICHS

BURNTIME-TABELLE

Orte Vorkommen | Wasser | Hunde | Mutanten | Stldner | Techniker | Arzte | Verseuchung
Raststatte . Quelle 5TR! 10 1 2
Haevens Gate (Stadt] | Gasthaus Bar | 1 13 5 2
Snake Hills ABC QuelleSTR| 2 1 2
Outback A Quelle7TR 1 1
Right End ABCD | QuellebTR| 2 1 3 1 1
Shenwood ABCD | Quele7TR| 4 3
Eagles Nest ABLC Quelle 4TR 2
Raffinerie - - 3 2 1 1 | Radioaktiv 60 REM
Hard Mens Dead AB Quelle 4TR 2 2 1
Une Mens Heaven ABC Quelle 1TR 6 1 1
Anif AB Quelle 3TR| 1 2 1
Acit Town (Stadl] Gasthaus Bar 10 [ 2
Paradise Camp ABCD | Quelle7TR| 3 2 j
MAX Canyon AB Quelle 3TR| 3 1
(Nameless Town ABLC | Quele6TR| 5 8 1
Dogshit City : AB Quelle 4TR| 5 2 1 1
Big Hole ABC |Quelle 10TR 1 2
Gold Town ABLC Quele5TR| 5 3 1
Devil Rock AB Quele 1TR| 1 2 1
Antella (Stadt] Gasthaus Bar 1 10 5 1
Nirvana ABCD [ Quele8TR| 2 1
Fabnk . . 3 Giftgas
LeftEnd ABLCD | Quelle 7TR 2 3
Nakkara ABL Quelle1TR 2
Kipster ABLC Quelle 6TR| 3 4
Hohlen ABLC Quelle 6TR 3 .
Numea AB QuelleTR 1 Giftgas
Dead Wood ABLCD | Quele6TR| 4
Nob Hill ABC Quelle 5TR 3 Radioaktiv 60 REM
New Sandez [Stadl] | Gasthaus Bar 15 5 1
Sana AB Quelle 5TR ' 2 1
Muarab AB QuelleSTR| 3 1 2 1
Stove Vent ABLD | Quelle?TR| 1 2 2 1
Lost Hope [Stadt] (Gasthaus Bar 3 15 5. 3
Barwalde ABCD | Quele5TR| 4 3
Death Town A Quelle 4TR 5 2 Giftgas
Desert Point AB Quelle 1TR| 3 i
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Nach einer fast zweijihrigen Konvertierungsphase kommt
nun die groBe Uberraschung aus dem MicroProse-Hangar
. gerollt: Eine Umsetzung des Mega-Flugis, die das PC-

hronologisch gesehen, ist
F-117A der Nachfolger zu
.,F-19 Stealth Fighter”, von der
Sache her handelt es sich eher
um ein Quasi-Update. Wie beim Vorgén-
ger kann man wieder zwischen zwei ver-
schiedenen Varianten des Tarnkappen-
bombers wiihlen: einer ,,MicroProse-Ver-
sion”, die auf den im Vorfeld gesammelten
Informationen der Programmierer beruht,
und dem dann tatsichlich von der U.S.
Army eingesetzten Modell. Letzteres ist
natiirlich realistischer, der andere Entwurf
146t sich dafiir besser bewaffnen.
Die neun Szenarios hei3en Kuwait (,,Wii-
stensturm’’), Mittlerer Osten, Persischer
Golf, Libyen, Nordkorea, Vietnam, Zen-
traleuropa, Nordkap und Kuba im Jahre
1995. Zudem wurde der Missions-Gene-
rator fiir den Amiga extra nochmals auf-
gebohrt und ermdoglicht jetzt Tausende von
Auftrigen, die unter Zuhilfenahme von 18

dellos, und der explosive Begleitkrach
kommt auch ganz ordentlich aus dem Laut-
sprecher. Aber der wahre Knaller ist die
wesentlich detailreicher gewordene Grafik:
Vor allem nachts wirkt die Optik realisti-
scher als alles, was diesbeziiglich bisher am
Monitor zu sehen war! Stellt man den De-

tailgrad ungefihr auf ,,F-19”-Niveau ein,
bewegt sich die Grafik schon am 500er
fliissig und flott — auf der allerhichsten De-
tailstufe ruckelt sie dagegen selbst auf ei-
nem 1200er leicht, aber auch damit kann
man leben. Zumal als zusitzliches Bonbon

Original tatsichlich noch iiberfliigelt!

Waffen-Sorten absolviert werden — man  ein von knackiger Heavy Metal-Musik un- F-117A
kann das Feuerwerk dabei selbst zusam-  termaltes Intro geliefert wird. STEALTH FIGHTER 2.0
menstellen oder en bloc vom Programm  So weit, so hervorragend, bloB hat F-117A (MICROPROSE)

ibernehmen. All die Standard-Features
wie Innen- und AuBlenansichten, Tag- und
Nachteinsitze, Zeitraffer, Bordkamera, Er-
satztank, Einsatzbesprechungen und ab-
schlieBende Mandverkritik gibt’s natiirlich
ebenfalls; dazu ein ganz neues, wiederum
speziell fiir unsere ,,Freundin”: Neben dem
Trainingsmodus und der ,,Resupply”-Op-
tion erleichtert nun eine Teleporter-Funk-
tion unerfahrenen Piloten den Umgang mit
den komplexen Feuervigeln.

Bei der Wertung kann man sich
hier wirklich kurzfassen, denn
F-117A diirfte derzeit schlicht die
beste Flugsimulation fiir den Ami-
ga sein. In Sachen Spieltiefe schligt
das Programm ..Combat Air Patrol”
um Lingen, die Steuerung (vor-
zugsweise per Stick, Maus, und Ta-
sten gehen auch), funktioniert ta-

gegeniiber dem Vorflieger halt letztlich
nicht sooo wahnsinnig viel Neues zu bie-
ten. Eine Umtauschaktion fiir ,F-19"-Be-
sitzer wiire sicher die fairste Losung ge-
wesen, aber es hat wohl nicht sollen sein.
Daher mulf} schon jeder selbst entscheiden,
ob ihm der neue Renommier-Flugi am
Amiga die Investition wert ist — enttiu-
schen wird das Spiel gewi3 niemanden!
(mm)

Radar Ranges

Hissile Range:

Enery Troop:
Select ANl
Clear All

Mission Brief

Select Heapon
Dacline Missic
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Zunichst hat es nicht den An-
schein, das Zamperl ist ein Ko-
ter wie du und ich. Okay, viel-
leicht etwas mehr wie du, denn
der Vierbeiner stammt nicht
von dieser Welt und kann da-
her neben laufen und springen
in begrenztem Umfang auch
schweben, zudem sind seine
Waurfsterne in der ganzen Ga-
laxis gefiirchtet. Keine iiblen
Voraussetzungen also, um den
Hundeplaneten K9 vor Gene-
ral von Ruffbone und seinen
Invasoren zu schiitzen...

Der Schutz unseres Wachwal-
dis erstreckt sich auf fiinf ab-
schnittweise unterteilte Knud-
del-Landschaften, wie sie un-
terschiedlicher kaum sein
konnten. Im Wald- und Wie-
senbereich lauern arglistige
Fiichse, Raben und Maulwiir-
fe auf Beute, anschlieBend
geht’s in die Stadt Dogsville,
wo man boxwiitige Boxer und
heiBbliitige Terrier am Shuri-
ken kauen ldBt. Es folgen der
Marsch tber den Schrottplatz
und ein Abstecher zum Mond,
ehe es der Wauwau im Finale
vor allem mit seinesgleichen
zu tun bekommt — auf K9 flet-
schen patrouillierende Hunde-
Soldaten die BeiBler. So weit

Die Jungs von Core Design sind bekannt fiir kerni-
ge Plattform-Action mit originellen Helden, man den-
ke nur an,,Wolfchild” oder ,,Chuck Rock’ — ob ihr
hiipfender Hund nun wirklich ein Genre-Wunder ist?

schafft es freilich nur ein geiib-
ter Hundehalter, dank des va-
riablen AbschulBwinkels tru-
deln die Sterne zunichst nim-
lich etwas unmotiviert
Richtung Feind. AuBerdem ist
Wachsamkeit oberstes Gebot,
denn das Bose hilt sich oft und
gerne hinter Biumen oder son-
stigem Landschaftsbeiwerk
verborgen, so daBl Windhunde
vor dem Monitor leicht in ihr
Verderben rennen. Abgesehen
davon lohnen sich Exkurse ab-

Y

B b e S g e s T Ak i

PSR

seits des vorgegebenen Pfades,
wo viele Geheimridume und
sogar zwei versteckte Extra-
Welten zu entdecken sind.
Das klingt nach solider Platt-
form-Kost, und so ist es denn
auch: Die Mittel- und End-
gegner sind kaum als originell
zu bezeichnen, an Sammelex-
tras gibt’s die iiblichen Bo-
nuspunkte und Schutzschilde.
So manches wurde zudem
beim hauseigenen Neanderta-
ler ,,Chuck Rock™ abgekupfert,

etwa das Sprung-Sofa fiir Hiip-
fer in hohere Regionen. An-
dererseits ist damit auch das
Gameplay von gewohnter
Giite — die feindlichen At-
tacken sind fair ausgetiiftelt,
und nach zu vielen Remplern
mufl man lediglich ein kurzes
Stiick weiter vorn neu starten.
Ahnliches gilt fiir den bei Core
Design stets hohen Technik-
Standard mit feinstem Paral-
lax-Scrolling in alle Him-
melsrichtungen, schon bunt ge-
zeichneten Hintergriinden und
witzigen Animationen der
Sprites. Richtig spritzig ist die
Begleitmusik ausgefallen, auf
Sound-FX muBl man jedoch
verzichten. Verzichten muf}
man auch auf die Unterstiit-
zung von Zwei-Button-Sticks,
ansonsten klappt die Steuerung
aber sehr ordentlich, und die
Nachladezeiten fallen ange-
nehm kurz aus.

Alles in allem bietet Wonder-
dog somit bodenstindiges En-
tertainment, selbst wenn ihm
das Zeug zum wahren Platt-
form-Star fehlt. Aber das Gen-
re neu zu erfinden, ist heutzu-
tage wohl selbst von einem
Wunderhund etwas viel ver-
langt, oder? (rl)

WONDERDOG
(CORE DESIGN)

»WUFF”

Y [GRAFIK 76%

" ]ANIMATION 79%|}
:

MUSIK 8

{[SOUND-FX __  — |
HANDHABUNG __ 72%

DAUERSPASS 74%

| NEIN |
LEVEL-PASSWORT.
ANLEITUNG




COMPUTER o] IndustriestraBe 25
et g |1PS DES MONATS
Autobahn A3 - Ausfahrt | CD 32-Console, 1 CD mit 2 Spielen 639,-
Wesel / Bocholt .
Fax: 02852/1802 AMIGA 600 30 MB Harddisk 529,"
AMIGA 1200 599,
. & Autorisiertes ’
Bestellannahme: 02852/9140-10 % AMIGA 2000 m. 2.0 u.1.3 Rom 579 -
Bestellannahme: 02852/9140-11 C- Commodore 8/2 MB-RAM Box A 500 / A 500Plus 289~
Bestellannahme: 02852/9140-14 AMIGA Service-Center | MINI-TOWER-Gehiuse 195,-
mit Netzteil, fiir A 500 und A 500 Plus
AMIGA-Hardware Niitzliches Zubehor Pal-Genlock inkl. Scala 500 Junior 529 -
AMIGA 600 inkl. 2.0 u. 1.3 ROM 369~ | | AS 216-Kit, 5 Disk., WB 2.1 u. Handbiicher ~ 89— | | Y-C-Genlock inkl. Scala 500 Junior 719~
AMIGA 600 30 MB Harddisk 529-| | AS 216Plus-Kit, WB 2.1 dtsch. Handbiicher 139 | | Sirius-Genlock inkl. Scala 500 Junior 1579~
AMIGA 1200* 599, | | mit2.0 ROM u. A 500/ 2000 Umschaltplatine Y-C Colorsplitter vollautom. RGB Splitter 389
AMIGA 1200 30 MB Harddisk* 789 | | AS 217 3.0 DOS- u. ARexx-Handb. HD-Insall-Disk 49, | | Frame Store Echizeitdigitizer inkl. The Art Depariment 688,~
AMIGA 1200 120 MB Harddisk* 999 | | 1.3 ROM mit A 600 Umschaltplatine 49— | | Video Konverter A 2000 - A 4000 348,-
AMIGA 1200 170 MB Harddisk* 1098~ | | 1.3 ROM mit A 500/ 2000 Umschaltpl. 49~ | Picasso |1-2MB bis 1600 x 1280 méglich 698~
AMIGA 1200 210 MB Harddisk* 1138,—| | Elvira-1.3-ROM mit A 1200 Umschaltplatine 129~ "
AMIGA 1200 260 MB Harddisk* 1190 | | 2.0 ROM mit A’500 /2000 Umschaltpl. 49~ Harddisk-Contr. A 500 - A 4000
* Aktivity-Pack (DPaint IV, AmiWrite, N. Mansell)  149.- | | MaxiKick-3.0 ROM m. A 500 /2000 Umschaltpl. 99,- | | A 500 AT-Bus-Contr. fiir 2,5 HD-intern 149 -
AMIGA 2000 2.0 u. 1.3, 2 x 3.5 LW 679, | | autom. Umschaltpl. 0. ROM fiir A500/A 2000 29— | | A500 AT-Bus-Contr. RAM- u. ROM-Option 199,-
AMIGA 2000 2 x 3,5“ 2620/2 MB Turbokarte 799, | {A 500 /A 500 Plus Mini-Tower 195~ | | A 2000 AT-Bus 2008 (BSC) mit RAM-Option 149 -
AMIGA 2000 2091 - 52 MB SCSI 899 | | meNetzlelndZubohdr A 500 SCSI-Contr. Oktagan, RAM-Opt. u. GigaMem 289,—
AMIGA 3000-25 52-MB-HD 1698 | | A 500 Tastaturgehéuse fiir Mini-Tower 99~ | A 2091 Commo. SCSI Contr. A 2-4000/2 MB RAM-Opt. 149,
AMIGA 4000-30, 4 MB-120 MB 9298 — | | A 1200 Uhr-Modul inkl. Akku, steckbar 49-| | 73 Fastlane SCSI-II Controller A 4000 779~
AMIGA 4000-40, 6 MB-250 MB 399, | | WINNER-Stereo-Sound-Samgler  _83:~| | COTW/AS70 SCSI-Controller 398~
A 1942 Moniitor fiir A 1200/A 4000 749~ | | WINNER-Midi-Plus. du’;’é’hg of Bus e eo_ | | Paradox-SCSI-Cont. alle Amiga's, Druckerport 198,
" - A 4 - 2 i ’ % Py ' " .
A TH0 Monlit HE R TENY SO0 599 | | isketten-Box mit Schiod u. 100 x 35" Disketten 99~ | | Hardaisk-AT8us . Conrollr  Hardisk-SCS1 0. Cantroller
CD-32-Console 1 CD mit 2 Spielen 639, 100 Stiick 3.5" 2DD Disketten 89 -
Commodore 1084S Stereo-Monitor 369, WiNNER-Méus A Jalics Garanlie 39'_ 120 MB Conner/Seagate 379~ 120 MB Quant/Maxtor 399~
Commodore 10855 Stereo-Monitor 359, | | in getb, biau, pink grin g | | 170 MB Conner/Seagate 429~ 170 MB Quant./Conner  499,-
Mitsubishi EUM 1491 1289~ | | Sunnyline TL-Mouse/2 Amiga 49 - 210 MB Conner/Seagate 449~ 250 MB Quant/Maxtor  539-
:gEE MIF: gg; 1 l\ 7;1%“{ A 2\ 210200/0 4/0:)300 :15 ggg_ Sunnyline Trackball-Amiga 69— 260 MB Conner/Seagate 519~ 540 MB Quant./Maxtor a. Anfr.
onitor | | AMIGA Handy-Scanner 400 DP!, inki. Software ~ 229,- ; N
AMIGA Handy-Scanner, Interface durchgef.  369,- Harddisk A 500 /A 600 / A 1200-intern

AMIGA-Speichererweiterungen
WINNER-Ram - Made in Germany

512 KB Ram-Karte A 500 49—
1 MB WINNER-RAM A 500Plus 89—
1 MB WINNER-RAM A 600 109
1,8 MB WINNER-RAM A 500 199-
68020 Karte 1 MB 32 Bit-FastRam A500  299.-

68030 Karte 1 MB 32 Bit-FastRam MMU A 500 499,-
8/0 MB WINNER-RAM-BOX A 500/500PIus 129-
8/2 MB WINNER-RAM-BOX A 500/500PIus 289~
8/2 MB RAM-Karte A 2000-intern a. Anfrage
8/8 MB RAM-Karte A 2000-intern a. Anfrage
8/2 MB RAM inkl. AT-Bus-Contr. A 2000 299~

32 Bit-Fast-Ram Speichererweiterung A 1200-intern

Coprozessor-Option bis 50 MHz, Echtzeit-Uhr

1.0 MB 32-Bit Fast Ram mit Uhr 199 -

4.0 MB 32 Bit-F-Ram, Uhr, mit Copro. 499 —

8.0 MB 32 Bit-Fast Ram mit Uhr a. Anfrage

A 1200 Turbosystem a. Anfrage
AMIGA-Laufwerke

3.5" Promigos-Drive-extern 99 -

abschaltbar, Kunststoffgehause.

3.5 WINNER-Drive-extern 1 J. Garantie 109,—

abschaltbar, Metallgehduse.

3.5" Laufwerk A 500-intern 99-

kompl. mit Auswurftaste und Zubehdr.

3.5" DFO- oder DF1-Laufwerk A 2000-intern 99—

kompl. mit Einbauanleitung und Zubehar.

inkl. MIGRAPH OCR- u. Touch-Up-Software

autom. Mouse-Joystick Switchbox fir alle Amiga’s 39,-
externe Box mit Kabel, fir alle AMIGA's

CDTV und CD-32 Software

17 Bit Coll. 2CD’S 99~ Pandora’s CD 29-
Giga PD dtsch. 120,- German Edition 80~
Aminet 59~ Demo Collection2 59
Fred Fish 1 - 660 49—~ RA-Spiele-CD 35~
Lacical 35- CDPD1-3 je 55—
Lemmings 49~ Xenon 2 99-
CD-32 Software

Genessis 79~ Treasures in the

Surf Ninja 79~ Silver Lake 79~
Pinball Fantasies 79~ Trolls 79-
Winter Super Sports 79~ Whales Voyage 19-
Golden Collection 79~ Zool 79-

In Kiirze lieferbar: Jurassic Park, James Pond 2, Dino-
saurs for Hire, Zool, Project X, Sleepwalker, QWAK, F17
Challenge und weitere ca. 50 CD's

Genlock, Digitizer usw.

Scan-Doubler A 4000

RGB-Splitter und Grabber
2 Gerate mit allem Zubehdr, zur Videobearbeitung

399-
195,-

AT-Controller fiir A 500 / A 500Plus-intern 149-
30 MB 2,5 Western Digital-Harddisk A 500 - A 1200 189,-
85 MB 2,5“ Conner-Harddisk A 500 - A 1200  479,-
120 MB 2,5 Conner-Harddisk A 500 - A 1200 669,-

210 MB 2,5 Toshiba/Seagate-Harddisk A 500 - A 1200 899 -
Harddisk A 500 - A 1200 kompl. mit Kabel und Install-Disk

IC ROM 2.05 zur Umriistung des A 600 in A 600 HD 29,
Ersatzteil-Service

Kick-ROM 1.3 29~ Kick-ROM 2.0 29-
8362 Denice 19,- 8373 Hires Denise 29—
8520 2 Stck.20,~ Garry 5719 15~
8375 (8372 1 MB) 39~ 8372 (HiresA2MB) 39-
8364 Paula 29~ 6571 (Keyboard) 15,-
Netzt. A 500 4,3A 79~ Netzteil A 2000 199~
C 64 Netzteil 39~ 1541 Il Netzteil 39-
Tastatur A 500 89~ Tastatur A 2000 169~
Tastatur A 600 89— Tastatur A 3000 189~
Tastatur A 1200 99~ Tastatur A 4000 169-
35 LW A 500-infern 99~ 3,5 LW A 2000-intern 99,-
Gehause A 2000 99~ Motherboard A 2000 290.-

AS 214 ROM 2.0, Umschaltpl. 4 Disk., dt.Handbiicher 99~
Mindestbestellwert 50,- DM, plus Versandkosten

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Vesalia-Shop-Duishurg

Dr. Wilhelm Roelen Str. 386
Tel.: 0203/495797

Nachnahme-Versand mit

Post oder UPS ab 10 DM.
GroBgerite nach Gewicht.
Ausland: Vorkasse

Vesalia-Shop-Salzwedel

AltperverstraBe 69
Tel.: 03901/24130

Nicht alle Artikel sind zu Versandpreisen in den Shops erhiltlich

7 Jahre VESALIA « WINNER-Produkte=Made in Germany « 7 Jahre WINNER



In letzter Zeit hat uns das
Disk-Magazin ,,Amiga Fun”
nicht gerade mit groBier Soft
zum kleinen Preis verwohnt,
doch die jiingste Ausgabe
kehrt wieder zur guten Tra-
dition zuriick: Hier wartet
prima  Plattform-Action!
Der Held ist eine Mischung
aus Turrican und Robocop —
der Phaser in der Hand und ein
dicker Titanpanzer um die
Brust sollen ihn bei einer Raz-
zia im heruntergekommenen
Neo York vor dem Gribsten
schiitzen. Dieser Metall-Bulle
patrouilliert nun stickgesteuert
durch die mehrstockigen, ho-
rizontal scrollenden Viertel der
Stadt und hlt sich nicht lange
mit Verhaftungen auf; alles
Gesindel, das ihm vor die

Miindung lduft, findet sich als-
bald in der Holle wieder...

Geschiift), die Jungs von Ice
sind gut — was also sollte an
ihrem weihnachtlichen Ac-
tionspielchen schlecht sein?
Nun, diese Unterwasser-
schlacht ist nun mal ein
Schlag ins Wasser!

Dabei hat man bei Ice das Intro
noch eiskalt hingekriegt: Eine
auBerirdische Kapsel plumpst

BloB 148t sich nicht jeder Un-
hold so einfach zur Holle pu-
sten, da gibt es u.a. feuer-
speiende Drachen, hochgif-
tige Schlangen und wilde
Mutanten, die nicht nur unbe-
rechenbar schnell sind, son-
dern gar noch zuriickschieBen!
Wer sein Energiekonto und da-
mit seine drei Leben beisam-
menhalten will, sollte daher
nach den iiberall
in der City ver-
streut liegenden
Energiekristallen
Ausschau halten.
Zudem gibt es
Klunker mit Ex-
tra-Waffen, Bo-
nuspunkten und
sogar Extraleben.
Da der Futuro-
Cop mit einem
Jetpack ausgerii-

stet ist, sind Extras in schwin-
delnden Hohen mit etwas Ge-
schick genausowenig ein Pro-
blem wie tiefe Schluchten.
Das Leveldesign ist also sehr
schwer, aber auch sehr or-
dentlich geraten, obgleich es
im Zweiermodus gelegentlich
zu Ungereimtheiten kommen
kann — etwa, indem Freund
oder Feind unverriickbar hén-

LR R 2 T R
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in den indischen Ozean und
dringt dort in eine Tiefsee-For-
schungsstation ein. Also taucht
der Spieler ab, um in drei
paBwortgesicherten  Levels
nach dem Rechten zu sehen.
Was er in der submarinen
Kuppel findet, sind massen-
haft ausgerastete Wachroboter
und iiberdrehte Aliens, aber
auch jede Menge herumlie-
gende Waf-
fen. Rennend
und sprin-
B cend macht
. sich sein Al-
ter ego nun
§ daran, die
Knallkorper
¥ aufzulesen,
zudem hinter-
lassen geto-
tete Feinde
noch Schltis-

2T e T 53
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sel, Energiepillen und vor allem
Sauerstoff. Und Atemluft ist un-
ter Wasser natiirlich nicht ganz
unwichtig; sollte die entspre-
chende Anzeige auf Null sin-
ken, kann man sich von einem
der vier Bildschirmleben ver-
abschieden. Auch Lebens-
energie ist wichtig, und an der
knabbern wiederum die Geg-
ner — leider kommt es hier aber
oft vor, dal man den Feind ter-
miniert, ehe er ganz im Bild ist,
wodurch Pillen, Schliissel und
Sauerstoff erst gar nicht auf-
tauchen. L4t man die wild um
sich ballernden Gegner hinge-
gen rankommen, stellt man
schnell fest, dafl die Decke fiir
einen Ausweichsprung etwas
zu niedrig geraten ist...

Kurzum, das Gameplay ist alles
andere als wasserdicht. Schade,
denn die hiibsche Grafik scrollt

genbleiben. Doch bei einem
Preis unter 20 Miusen ist so
was verzeihlich, zumal die gut
animierte Grafik, die stimmi-
gen FX und vor allem die fet-
zige Begleitmusik von Chris
Hiilsbeck wieder versohnlich
stimmen. (ms) :

METAL LAW
(CT VERLAG)
| DISKETTEN-MAGAZIN |

S

~EISENHART”

MUSIK ___80%
DAUERSPASS 68%

|____FURKONNER |
DM 19,80

anstandslos nach rechts bzw.
links und hat einige nette Ef-
fekte zu bieten. Auch die Titel-
melodie und die knackigen
Sound-FX kdnnten iiberzeugen,
blof} das eigentliche Spiel nicht
— so unfair darf Balleraction ein-
fach nicht sein! (rf)

DEEP CORE
(ICE)

JUMP & SHOOT

~UNFAIR”

SOUND-FX 62%
HANDHABUNG __ 48%




iaa-PD.
oy AT ShacT

Serien sind lieferbar

Einzeldisk ...ccccocvvcceincnne...4,50
ab 10 Disk .cecevcecermccnnnn.. 4,00
ag 50 Bisllz ........................ 3,50 Kilitzon i unaeren Beq s
ab 100 Disk .ccocervmvvriccncennns 3,30 n ol unseren bequemen_-
8D 200 Disk ..oocoieoicrne 3,00 Q‘?;:Sg{’;gg;w 43(\'.
ei Serienabnahme ab........ 1,41 :
PD-Serien. \a e 9

alle Preise incl. 3,5" 2DD-Disk s\P'
- Mit Qualitatsgarantie - — ¥© % aQ 3.

Wir kopieren natirich nur mit Verify.
Alle Disks sind: -100% Virus- und Fenlertrel 200" 0%
-etikettiert

4 Katalogdisketten

mit ausfdhrliichen
dt. Kurzbeschreibungen -
aller Programme 2

Leerdisketten 3,5" 2DD
(100% Fehlerfrei 1)
von Sentinel Marke SONY]

his 99 St. . . . 1,20 DM . . . 1,50 DM "
ab 100 St. . . .1,05 DM . . . 1,40 DM o . :
ab 500 St. . . .0,95 DM . . . 1,30 DM TR
256 - a\20 Dj;
\kaSean 298(.;ra"3‘"@ o light f*fii()iif*fnﬁge‘ . Fa. g
400 dpi fiir alle Amigas 7 ol ];1‘3;’;;‘}“ kOSteIu k) - 957
g, 955, - o £ Ofde (Gesd % ayp Oge onean Prg 8!
CUIOI‘ 262.000F - Handleranfragen willkommen - i %4 139,“ "96‘
Donau-Soft Tel.: 08431/49798 Versandkosten: e
Maik Hauer 0161/2637380 24 Std. Vork. 7- NN 12,- [ <

Postfach 1406 Fax: 08431/49800 Ausland 16,- TR
86619 Neuburg BTX: Donau-Soft# Schnellversand Ausland NN 32,- Cj’//

D
SPARSCHWEIN

AMIGA CD*2- DIE POWERCONSOLE &%

CD Game - Console, Double Speed CD-Drive, 16 Mio.Farben, 14Mhz ’,..-«-""
68020 CPU, 16Mbit RAM, Coniol Pad incl. 2 Spielen. 3

WEITERE GAMES AUF LAGER !!!

@mpetition PRO’
PC-STICK

Ob als Mini oder in normaler GroBe:
Jetzt gibt's den Competition PRO auch
fur volle PC-Action.
® Zum direkten AnschluB an IBM oder
Kompatible!
@ Integrierter Digital/Analog-VWandler!
@ Mit 6 Qualitits-Microschaltern!
® Schnell!
® Robust!
) @ Prizise!
Ab sofort im Computer-
4 Fachhandel und in Versand-
/ und Kaufhiusern.

L]
=

AMIGA 1200

Der Aulsieiger - AMIGA, 68020 CPU 14 MHz, 2MB CHIP-RAM
880 KB FDD, Mouse.
Intemne Festplatie optional.

Monitor Commodore 1084 S
Der Klassiker

14" Color , intem. Slereo Verstirker

AMIGA Workbench 2.1

FUr alle AMIGAS mitKickstart 2.04 .

Monitor Commodore 1942

14" Color 0,28 mm Dolpilch, intern Stereo Verstirker
optimal 1ar A 1200 /A 4000.

@ SPARSCHWEIN-PHONE ; i SPARSCHWEIN-FAX i
Gg 0391/5419000 : 0391/5419004
- i Keine Panik!
Die Competition PRO Joysticks
bleiben dem Amiga, Commodore

Spasc-h 3jm Elektronik-Versandhandels GmbH, Magdeburg und Atart natirlich . Dynamics marketing GmbH Hamburg

Alle Preisang. in DM, zzgl. Fracht-u.Verpackungspausch.-Lieferung per NN-
Arl:gebot freibleibend - Imtiimer vorbehalten - Es gelten unsere AGBs - AMIGA
und Commodore sind eingetr. Warenzeichen.



Der Nachschub fiir Commos Jiingsten rollt und rollt, hier war-

ten wieder drei brandneue Spezialversionen bekannter Spiele. Was taugen sie, was
wurde schoner, was besser — wo liegen die Unterschiede zu den Urversionen?

Bei Magic Bytes sind 80
Astrotaler zu berappen, dann
entfithrt diese Handelssimula-
tion jetzt auch ein bis zwei
Raumfahrer mit A1200-Rakete
ins All, wo sie im Wettstreit
mit 19 rechnergesteuerten Un-
ternehmen ihre Waren auf di-
versen Planeten an- und ver-
kaufen diirfen. Die vielfiltigen
Auftrige werden nach wie vor
in Echtzeit vergeben, anson-
sten ristet man im Lauf der
Sternzeit seine Transportflotte
auf, errichtet die eine oder an-
dere Niederlassung, wendet

DYNATECH

sich bei Geldmangel an die
Hausbank und kuckt nach,

was der Nachrichtenticker
Interessantes zu vermelden
hat.

Gameplay, Sound und Maus-/
Sticksteuerung haben sich ge-
geniiber der Urversion allen-
falls minimal gedndert, dafiir
gldanzt die Grafik mit erheb-
lich satteren Farben. Deshalb
gibt es als Gesamturteil fiir
die germanische Handelei
mit dem vierfach variablen
Schwierigkeitsgrad  glatte
64 Prozent.

ISHAR 2 - MESSENGERS OF DOOM

Die aus bis zu fiinf Recken be-
stehende Party wird in diesem
stimmungsvollen Fantasy-Rol-
lenspiel von Silmarils per Maus
durch die hiibsch und detailreich
gezeichnete Sumpf- und Wie-
senwelt von Kendoria gesteuert,
um einen Drogenring auszuhe-
ben, der das ganze Inselreich ter-
rorisiert. Helden, die den ersten
Teil iiberlebt haben, konnen
selbstverstindlich {ibernommen
werden; auch sie missen sich
dann in zahlreichen Kimpfen
bewiihren, die im typischen
.Eye of the Beholder’-Stil

(Echtzeit) ablaufen. Daneben
spielt hier natiirlich auch die
Zauberei eine nicht ganz un-
wichtige Rolle.

Die Grafik bekam eine deutlich
sichtbare  Frischzellenkur ver-
palit und besitzt jetzt echte
VGA-Qualitit. Da zudem so-
wohl die Maussteuverung als
auch der Sound gleichermalen
prima sind, sollten geiibte Aben-
teurer diesem komplett deut-
schen Edelrolli die geforderten
90 Goldstiicke nicht verweigern.
In Zahlen ausgedriickt bedeutet
das: 75 Prozent.

MORPH |

Als Kugel fithrt man in Millenni-
ums Jump & Roll wahrlich kein
leichtes Leben — in eine solche
wurde ndmlich der vorwitzige
Schiiler Morris Rolph verwandelt,
als er aus purem Jux einen Tele-
porter demolierte. Daher mul er
jetzt in vier aus jeweils sechs Ebe-
nen bestehenden und soft in alle
Richtungen scrollenden Plattform-
welten (Garten, Fabrik, Kanalisa-
tion, Labor) die verstreuten Tele-
porterteile wieder zusammensu-
chen. Er kann dabei vier verschie-
dene ., Aggregatszustiinde” anneh-
men, die ihm jeweils das Fliegen,
Hiipfen, Dahinfliellen oder Zer-

deppern von Hindernissen ermog-
lichen, was die Losung des origi-
nellen Games tiberhaupt erst in
greifbare Nihe riickt.

Nach kurzer Eingewohnung triigt
die logisch aufgebaute Sticksteue-
rung genauso viel zum Spielspald
bei wie die ordentliche Musikbe-
gleitung und die im Vergleich zur
Originalausfiihrung  etwas farb-
kriftigere Optik. Fortgeschritte-
ne Spieler werden mit dem 80
Bille teuren Geschicklichkeits-
und Tiiftelgame ihre helle Freu-
de haben, folglich spendieren
wir ihm groBziigig kugelrunde
76 Prozent. (md)
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PROGRAMM AMIGA

1869 dv 79,95

A-Train 79,95

Abandoned Places 2 ml 79,95

Aces of the Great War 49,95

Alien3 da 49,95

Amberstar 59,95
Anstoss dv

Apidya da 54,95

Arabian Nights ml 59,95

Airbus A 320 US+da

B-17 Flying Fortress
Bane o. t. Cosmic Forge

dv
dv
dv
dv

Bumpy’s Arcade. Faﬂ
Bundesl. Munuger. pﬁf 4

Championship Manager:
Chaos Engine

Centurion Def. of Rom
Civilizafion
Conquestador (1 MB) +

Cool Cros Twins +

Crozy Cars 3
D-Generation
Das schwarze Auge .
Dark Queen of Krynn 74,95
Deep Core da 69,95
Der Patrizier (1 MB) + dv 79,95
Die Kathedrale dv 89,95
Dog Fight da
Donk dv 69,95
Dr.Brain dv 79,95
Dune Il dv

7%50/@010}15 023 24/5 53 31

Telefon

PROGRAMM AMIGA PROGRAMM AMIGA
Dynablaster da Micro Machins da  vorb.
Might + Magic3+ dv 79,95
M Monkey Island dv 79,95
Monkey Island 2 dv 84,95
Goal Morph  ml 49,95
M Muds dv 69,95
Nigel Mansell ml 59,95
Elite 2 dv solange der Vorrat reicht
No. 1 Compilation dv 69,95
Nova 9 (1 MB) + 79,95
Europ. Championsh. 92+ 65,95 Paragliding ml 79,95
Eye o.t. Behold. Il {1 MB) dv 89,95 Perfect General + dv 84,95
Eishockey Manager dv 69,95 Pinball Dreams ml 65,95
F117A da vorb. Populous 2 da 49,95
Flashback dv 69,95 Populous / Sim City 69,95
Flies Attack o. Earth 84,95 Power Hits + da 65,95
Fly Harder 74,95 Push Over ml 65,95
Railroad Tycoon  dv 89,95
Ranger Rock vorb.
Rebel Racers + dv 69,95
%, RedZone ml 3995
*_Riseof the Drogon dv 89,95
Shodow ofthe Beast Il da 49,95
Sensible Soccer 92/93  ml 59,95
Shadowlands +  ml 69,95
M&amce 2 89,95
65,95
69,95
69,95

TP |
SPIELE .

10 Jahre Competion Pro
Limitierte Joysticks je 29,95
schwarz mit Blitz
marmoriert

ig bunt in versch. Farben
. mit silbernen KnSpfen

T-Shirts mit Euren Stars je 39,-
zB. Streetfighter 2 Lemmings 2

Jam cn 2 Dri
Chuck Rock
Toyjam + Earl GroBen M / L/ XL

L]
L]
-

Lésungshefte je 19,50

................................... Chaos strikes back
R R B R ename: lceman
.Colonels Bequest {Laura Bow 1)
..Conquest for Camelot
 Dagger of Amon Ra (Laura Bow Il)
............................ Die Kathedrale
..Dune-Wistenplanet

Dui n Master
..Eco Quest 1
Eoo Quest 1,2

.Eye of the Beholder 1 2
........ Fre Pharkas
AAAAA Future Wars

Heart of China
... Indiana Jones 3,4
|nnguesH 2,3,4,56
o e Elor
yrondia

sure Suit Larry 2, 5

Manhunter 1, 2
_Maniac Mansion
...Maniac Mansion 2

Island 1, 2
..... Operation Steelth
..Palice Quest 1, 2, 3
vest for Glory 1, 2, 3
eturn of fhe%hantom
............. Rex Nebolar
Space Quest 1, 2, 3, 4, 5
T.1. Files of Sherlock Holmes
e T'It\l'? Cé:slﬂe oIF Dr. Brain
e Colonel’s uest

The Conquasl s of e Lo B:?low
Tips und Tricks
....... Ultima 6, 7

e Empire

o Scrge Empls
Willy Beamish
-Zak McKracken

25,00
...Ultima 7 Te|| 1
......Ultima 7 Teil 2
....Betruyaf at Krondor

Losungsheﬂe |e

lj\' gz,:g Sim Life dv 8995
¥ g
by & % T
lames Pon a 49, ‘
JurassicPork  dv 69,95 Whales Voyoge da 6995
e, Nigel Mansell da 96,95  Zool do 4995
R -‘-'Super Monaco G. P da 65,95 |dv = deutsche Version
79958 £ ) . ‘o5 |do = deusche
79,95 Sy-ndlcafe dv 69,95 m = mehrsprclchi
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Das CD?* scheint vom CDTV-Syndrom verschont zu bleiben: Fiir

Commos neue Multimedia-Konsole liegen bereits elf CD-Umsetzungen
bekannter Amiga-Games vor — wir haben sie fiir Euch auf Neuerungen abgeklopft!

Nur zwei Monate nach der Markteinfithrung des CD* darf man sich freilich noch keine
Quantenspriinge erwarten; auch die Programmierer miissen die neue Hardware erst

niher kennenlernen. Bis Spielehimmer wie ,,Turrican III”, ,,Wing Commander™”

oder

..Dav of the Tentacle” fachgerecht umegesetzt sind, werden wir uns also mit leicht aufge-
- =] 2 =1

peppten Konvertierungen begniigen miissen. Doch der Konkurrenz geht’s ja kaum bes-
ser (Segas Mega-CD wird ebenfalls noch recht spiirlich mit echten Neuheiten versorgt),
auBBerdem stehen mit ,,Microcosm”™ von Psygnosis und Mindscapes Megarolli ,,Libera-
tion™ bereits fiir die niichste Ausgabe die ersten CD-Exklusiventwicklungen an.

D/GENERATION

Das Gameplay von Mind-
scapes Action-Puzzelei konnte
ja bereits anno Computer be-
geistern, am CD¥ fallen die
Ladezeiten flach, und die Pad-
Steuerung klappt einen Tick
besser. Allerdings sieht die alt-

Millenniums witzige Kugelei
unterscheidet sich am CD?*
keinen Deut von der schon
vorgestellten A1200-Version,
bloB die Steuerung hat man
leider nicht ganz optimal auf

backene Iso-Grafik kaum
schoner aus, allein die Gegner
kommen nun etwas bunter da-
her. Trotzdem sind 69 Mirker
hier gut aufgehoben, schneidet
der Silberling doch glatt mit
77 Prozent ab.
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die vier Buttons des Konsolen-
pads zugeschnitten. Zwar ko-
stet die CD nur 69,- DM, ist
wegen des  schwiicheren
Handlings aber auch blof
noch 68 Prozent wert.
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DIGGERS

Die A1200-Version des Gold-
graberspiels von Millennium
wurde in dieser Ausgabe gete-
stet, deshalb zur (dem CD*
beiliegenden) CD-Fassung nur
soviel: Grafik identisch, Sound

Am 1200er gefiel Flairs Jump
& Run recht gut, die dem CD*
beiliegende Version hat sogar
etwas hiibschere Grafik, Mu-
sik von der CD, eine bessere
Steuerung und ein paar zusiitz-

minimal besser, Steuerung per
Pad nicht ganz so gut wie mit
der Maus — doch wird auch
hier optional ein Nager unter-
stiitzt. Bleiben wir also einfach
bei 70 Prozent.

liche Levels zu bieten. Ande-
rerseits haben die Plattform-
Dinos auf der Schillerscheibe
mit technischen Patzern zu
kidmpfen, was insgesamt zu
Punktabzug fiihrt: 70 Prozent.



' Im letzten Heft diiste Mind-

scapes ,,Defender”-Klon noch
iiber den 1200er; fiir 79 Cre-
dits landet der Horizontal-
scroller jetzt auch auf der Mul-

21st Centurys Digital-Flipper
hat schon am Computer MaB-
stiibe gesetzt, auf Konsole ist
er absolut konkurrenzlos: Vier
tolle Tische in 256 Farben,
nette CD-Musikbegleitung, ei-

Renegades Kicker stiimen auf
‘Wunsch auch iiber das CDTV;
hier wie dort wartet dann rasante
und vor allem ungemein spiel-
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OVERKILL

PINBALL FANTASIES

SENSIBLE SOCCER

timedia-Konsole. Die Unter-
schiede zum Vorflieger be-
schrinken sich allerdings auf
eine leicht verbesserte Pad-
Steuerung, dafiir gibt’s hier als

ne astreine Steuverung und
hochst realistische Bewegun-
gen der Kugel machen das 69
Mark teure Game zu einem
Klassiker! In Zahlen: 83 Pro-
zent.

bare FuBball-Action aus der Vo-
gelperspektive. Hakentricks und
Elfmeterbéller sind spektakulér
wie eh und je, nur die Save-Op-

Oceans Plattform-Schlifer und
sein Hundefiihrer haben seit
ihren 1200er-Tagen wenig da-
zugelernt, lediglich die ver-

TROLLS

Flairs Vorgidnger zu ,,Os-
car” 1ist nicht ganz so
bunt und umfangreich,

dafiir gefillt die Musik

besser; zudem sind die
friedlichen Knuddel-Platt-
formen nicht zuletzt we-
gen der exakteren Steue-

Bei Neo hat man das SF-
Rollenspiel fiir die Silber-
scheibe  gehorig  aufge-
motzt: Das Intro klotzt jetzt
mit phantastischen Bildern,

Gremlins Ninja-Ameise hat
bei ihrem Hupfer auf das
CD* neben einigen bunten
Bildern und wirklich gelun-
gener CD-Musik auch ein

Dreingabe noch die nette ,,R-
Type”-Ballerei Lunar-C. Und
zweil Knaller auf einer Scheibe
sind uns allemal 72 Prozent
wert.,

tonen wurden etwas abge-
speckt. Fiir 79 Mirker erhilt
man somit 81 Prozent — gutes
Geschift, oder?

SLEEPWALKER

traumte CD-Musik fillt positiv
auf. Weil das Game aber recht
nett ist und auBlerdem ein be-
eindruckendes Demo des kom-

rung einen Tick spielba-
rer. Fazit: gleicher Preis
(79,- DM), gleiche Wer-
tung (70 Prozent).

WHALE’S VOYAGE

im Spiel gibt’s CD-Musik
und massig deutsche
Sprachausgabe, aber kaum
grafische Verbesserungen.
Dafiir geht die Pad-Steue-

paar zusitzliche Levels mit-
gebracht. So durchdachte
Plattformen, so witzige Ani-
mationen und ein derart flot-
tes Gameplay hat auf dieser

menden CD-Flugis ,.Inferno”
mitgeliefert wird, bekommt
man fiir seine 79,- DM hier
immer noch 70 Prozent.
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rung in Ordnung, der Um-
gang mit Speicherstinden
wurde sogar genial geldst.
Fiir 79,- DM also eine feine
Sache — 78 Prozent.

Maschine sonst nur ,. James
Pond 27 zu bieten, weshalb
wir der 69-Mark-Scheibe
mit Freuden 83 Prozent

spendieren! (rl)



Fehlt eigentlich nur noch der Film zum
Bild, das Horst Schalk aus dem
dsterreichischen Gleisdorf in weiser
Voraussicht schon mal gemalt hat. Na,
vielleicht so in 65 Millionen Jahren?
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Diesen ,,Walker” schickte Roberto
Gumina aus Blaustein in die
frithwinterliche Idylle von Grasbrunn —
er ist gut angekommen, Roberto!

Kaum setzt man eine Narrenkappe auf, ist man auch
schon gut drauf! Das erkennt man nicht nur am ,,Joker
Stefan™ von Lars Dahlhoff aus Bonn, das kinnen wir aus

ureigener Erfahrung bestiitigen...

Die namenlose
Badenixe hat
Christine Abitz aus
Emmerthal in die
Waschflasche
gesteckt —
hoffentlich ist das
Wasser auch
warm...




Aus der Welt der
reitenden Amazonen
iibermittelte uns Ulrike
Sander aus Berlin diese
beeindruckende Szene
mit dem nebulosen Titel
,sSau Riar™,

Man staunt doch
immer wieder, wer so
alles den Joker liest —
diesen begeisterten
Fan verdanken wir
dem Salzburger
Markus Sesko!

,»Thor & Wotan™ sind
laut Jens Illigen aus
Euskirchen :
Raumschiffklassen —
‘der Mann scheint ein
Elite-Kimpfer zu sein,
der seiner Zukunft
voraus ist...
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Hinter der Buhne ist die Holle los!

Alsbald werdet Thr bei dem PD-Hindler Eures Vertrauens oder in einer etwas verspielteren Mailbox
das Actionadventure ,,Backstage’ antreffen. Zu verdanken habt Thr das dem LIVECLUB — genau wie
die heiBlen Preise unseres Wettbewerbs"

Keine Frage, hier spielt die Musik. Und
wer etwas fiir Krach in seiner schonsten
Form und die dazugehtrigen Kiinstler {ibrig

anrufen

DAS BESTE AUS MUSIK fBUEH .

—

VIDEOQ

hat, der wird sicher auch etwas fiir dieses
neue Freeware-Game iibrig haben:

In ,.Backstage” schliipft der Spieler in die
Rolle eines jungen Musikfans, der unbe-
dingt mal seinem groflen Idol persénlich be-
gegnen mochte, das demniichst ein Konzert
in seiner Stadt gibt. Und da Weihnachten
vor der Tiir steht, bekommt er natiirlich die
Chance — wolfiir er vorher allerdings erst ein
paar klitzekleine Ritselchen losen muB...
Tja, da geht es ihm wie Euch, denn auch
Ihr miiBt ein klitzekleines Rétselchen 16-
sen, ehe [hr die Chance bekommt, einen

doch es lohnt sich, werft nur mal einen Blick auf die Liste mit den Preisen! Vergebens e
dorthin blicken bloB der Rechtsweg sowie die Mitarbeiter des Live Clubs und die des Joker Ver-
lags, sie sind niimlich allesamt ausgeschlossen. Das restliche Publikum besorgt sich dagegen jetzt
eine Postkarte, kritzelt die richtige Antwort drauf und schickt sie bis zum 31.12.1993 (Einsen-
deschluB!) an uns ab. Und was machen wir solange? Na klar, wir wiinschen Euch viel Gliick!

der teilweise hochmusikalischen Preise
abzustauben, die wir hier und heute ver-
losen. Biihne frei fiir unsere

Joker Verlag
,,Backstage”

Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

HeepPny

NERANG
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o DFU-COPY

Siegfried Copy ermoglicht es, Disketten di-
rekt Uber Modem zu kopieren.

Sie kénnen schnell eine oder mehrere Dis-
ketten an einen Empfénger senden. Dadurch
eréffnen sich dem Benutzer ganz neue An-
wendungsméglichkeiten und eine einfache
Bedienung erméglicht auch dem Einsteiger
ohne DFU-Kenntnisse Disketten via Modem
zu kopieren.

o DAT:

Ein Pseudolaufwerk, das es in sich hat!

Mit DAT: hat der Anwender die Méglichkeit,
Disketten auf Festplatten zu archivieren.
Hierbei kénnen sowohl ganze Disketten, als
auch einzelne Spuren (z.B. die Bootspur
wegen der Virengefahr) gesichert bzw. ar-
chiviert werden. Eine Diskette wird als Datei
auf Festplatte abgelegt; diese Datei kann
wahlweise mit unserem integrierten Packer
(Packrate ca. 50%) oder mit dgem XPK-Packer
“IMPL” komprimiert werden.

o Linkviren

Siegfried Copy ist derzeit das einzigste
Kopierprogramm, das eine Linkvireniber-
prifung withrend des Kopierens durchfihrt.
Es wirg nach mehr als 80 Link- bzw. File-
viren gesucht! Durch eine spezie”e Pro-
grammiertechnik entsteht nur ein sehr gerin-
ger Zeitverlust beim Kopieren.

Eine Uberprisfung des Bootblocks beim Ko-
pieren gehort bei Siegfried Copy zum
Standard. Es werden neben mehr als 350
Viren-Bootbldcken auch eine Vielzahl von
Anwendungs-Bootblécken erkannt.

® Hardwarecopy

Kopieren von schwerst geschiitzten Dis-
ketten mittels eines Hardware-Zusatz' Die-
ser Zusatz ermoglicht es, Sicherheitsko-
pien von Disketten zu erstellen, die sich
mit dem normalen Nibblemodi nicht ko-
Eieren lassen. (Das Hardware-Modul
ann nur im Zusammenhang mit einem
externen Laufwerk eingesetzt werden!)

Weitere Funktionen von Siegfried Copy

2 Nibblemodi: Es werden geschiitzte, sowie PC- und Atari Disketten kopiert ® Erkennung von
Short- bzw. Long-Tracks im Deep-Nibble Modus * Automodus: Disketten einlegen und der Ko-
piervorgang startet automatisch ® Gestaffelte Schreib-/Lesezugriffe fiir hohe Datensicherheit
Multitaskingféhig, auch wéhrend des Kopierens ® Formatieren einer Diskette in Héchstge-
schwindigkeit ® Abspielen von Soundtracker-Modulen und Signal-Samples ® Unterstiitzung
der resetfesten Ramdisk RAD: ® Deep-DOS-Modus: automatisches Nachkopieren von
geschiitzten Spuren * lguft mit den nevesten Grafikkarten (wie z.B. der Retina- oder Merlin-
Grafikkarte inkl. Workbenchemulation) und unterstiitzt Turbokarten ® Stoppuhr ® Schneller
Diskettentest inkl. Vireniberprifung ® Auch Einzel-Laufwerkskopien méglich.

orange promotion, kassel

«es VEREINIGT Dos~, Nmm-
HARDWARE- UND CDW-COPY
iN EINEM Procramm!

Und so urteilt die Fachpresse:
Amiga Magazin 8/93:
"Angenehme Bedienung und
sinnvolle Zusatzfunktionen
machen die Software zu einem
lohnenden Kauf".

Amiga Spezial 5/93: "Siegfried
Copy ist die ideale Losung fiir den
anspruchsvollen Kopierer!"

Systemvoraussetzungen: Min. 512 KByte, Kickstart 1.3 oder haher.
Lauffahig auf ollen AMIGAS und CDTV auch mit Hardwarezusatz.

/ /_h
Testen Sie auch SIEGFRIED ANTIVIRUS
zum Preis von DM 89,-

Beide Programme zum Paketpreis nur
DM 139,-

Preis DM

Erhaltlich auch im gut sorfierten Fachhandel

(ADX, Amiga Oberland, APS, Arktis, BBM, Brinkmann
Warenhduser, Cosob|0ncu GTl, GVThlenen HD Computer,
Heuser, MCL, Media Verlag M.O.M., Mitkra, usw.)

Siegfried Soft

Hauff-Pinkert-Weingdriner GbR
Reichenbergerstr. 12 Tel.: 0561/825847
34246 Vellmar FAX: 0561/573179

Héndleranfragen erwiinscht




Seit runden zehn Jahren verwohnt uns Graftgold mit feiner Bildschirm-Action wie et-
wa ,,Uridium 1 & 2” — anliiBlich dieses Jubiliaums plauderten wir mit den beiden Pro-
grammierstars des englischen Teams.

Der

31.10.1960 (Hallo-
ween!) geborene Andrew und
sein am 8.2. 1954 zur Welt ge-

am

kommener Kollege  Steve
spiclen nicht nur in derselben,
nach dem Motérhead-Song
»No Class™ benannten, Rock-

VAS )

GENTLICH

band, sie sind auch beide wah-
re Dinosaurier der Soltware-
geschichte:  Bereits 1969
(Steve) bzw. 1978 (Andrew)

begannen sie thre Karriere auf

IBM-Grolirechnern, im Jahre
1983 sticg Andrew dann bei
Steves Firma ST Software cin.
Seither produzieren sie Seile
an Seite Klassiker um Klassi-
ker. w.a. ,Paradroid”, ..Uridi-
um”, . Morpheus™. . Rainbow

[slands™.  .Simulcra™  oder

WRealms™,
2 Wenn du an die frithen
Jahwe denkst, Andrew, wie haben
cigentlich Spicle fiir die alten
IBM-Grofirechner atisgeselen?

CHE

AB: Na, erst mal bestanden sie
ausschlieBlich  aus  Textzei-
chen, weil die Kisten noch
nicht grafikfiihig waren. Ich
habe mal Space Invaders™
dafiir konvertiert, was zwar
nicht die allererste. aber die er-
ste  Echtzeit-Umselzung  war.
Vorher  waren  auch  solche
SArcadegames” noch rein tak-
tisch angelegt, man iberlegte
sich also  seinen . Zug™,
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anschlicfiend der
Rechner darauf’,

?: Kein Wunder, daff es euch
bald zu den richtigen Spicle-
computern zog!

ST: Wirklich nicht! Irgend-
wann hatte ich die Nase voll

reagierte

NOOHHAVHH
MITUANY

von  meiner  Versicherungs-
Soft. und Andrew wollte auch
nicht ewig Buchliihrungspro-
gramme  schreiben.  Anfangs
haben wir noch zu zweit in
meinem  Wohnzimmer  gear-
beitet, mittlerweile hat Grafi-
gold 15 Angestellte. ..

?: Schiner Erfolg! hr habt ja
unléngst  auch The Oui-

Jans ™ fiir Sega gemacht — se-

hen wir das Otto-Game bald

Ein Ottifant in Aktion

ant Amiga’”

ST:  Eher unwahrscheinlich,
dald Sega cine Konvertierung
erlaubt.

P Schede. Habt Thr Otto ei-
gentlich persinlich kennenge-
lerm?

ST: Ja, er war zweimal da, um
selbst an seinem Spiel mitzu-
feilen. Das ist vielleicht eine
verriickte Type, aber total nett!
Stindig hiipfte er rum, verur-
sachte Chaos und machte diese
Elefanten-Geriiusche - aber
das so gut. dab wir sie gleich
digitalisiert haben. Und fiir sei-
ne Zeichnungen saly er unseren
Grafikern im Nacken, bis alle
Figuren so animiert waren, wie




er es sich vorstellte. Manche
seiner Ideen mufiten wir spii-
ter aber wieder entschiirfen
oder weglassen, z.B. war cs
Scga zu unanstiindig, dafi der
Held in einem Geheimlevel
seine Hose verlicren konnte.
Uber  den  Anderungswiin-
schen bin ich manchmal fast
verriickt geworden — erst hatie
ich den Ostlriesen und dann
wieder die Japaner am Tele-
fon...

2 Kennt man Ono eigentlich
arch in England?

ST: Null. Wahrscheinlich wa-
ren deshalb Verstiindnis  und
Bewertungen fiir .das Spiel mit
dem Ameisenbiir™ bel unscrer
Presse nicht so doll.

P2 Ist das [fiir ewch ein Grand.
rewmnlitie Ziom Amiga zuriickzi-
kehren?

ST: Natiirlich bleiben wir dem
Amiga treu. allerdings  kann

man die Konsolen nicht mehr

vollig  ignoricren —~  auch
wenn's  hier viele Probleme

gibt. So blockiert etwa Sega
hartniickig |, JFire and [ee™ fir
das Mega Drive, wohl weil
man die Konkwrenz fiir ..So-
nic” furchtet. Also miissen wir
das Game iiber Codemasters
verolfentlichen.  Na,  wenig-
stens haben wir bei der Umset-

zung fiir das CD*" dieses Pro-
blem nicht.

2 Die wird gegeniiber der
Amigaversion sicher noch ver-
bessert, wie man es von Andrew
gewolmnt ist?

AB: Klar, nur, solange ich kein
CD*-Kit von Comumodore be-
komme, kann ich die Kiste
nattirlich nicht voll ausreizen!
Momentan behelfe ich mir mit
cinem 1200¢r und baue dic CD-
Routinen spiiter ein. . Fire and
lee” krieat auf CD jedenfalls
ecine  zweite  Parallax-Ebene
und cinen 40miniitigen Sound-
track; bei L Uridium 27 wird der
Sound cbenfulls kriiltig aufge-
bohrt, dazu gibt’s ein Intro, fiir
das auf der Disk kein Platz
mehr war.

P2 Viele halien die Umsetzing
des Taito-Awromaten ., Rainbow
Islands ™ nach wie vor fiir dein
genialstes Werk, stelr da noch

STEVE
TURNER

irgend ehwas s envarten — viel-
leicht sogar mit den drei Ge-
heininseln, die am Amiga ja
fehlen? .

AB: Ich habe das Spiel fiir mei-
nen privaten Hausgebrauch be-
reits  1200cr-kompatibel  ge-
macht, Ocean braucht sich also
nur bei mir zu melden. An den
fehlenden  Levels wifft mich
tibrigens kemne Schuld, schon
cher den Termindruck und die

4

GESPRACHE MIT PROMINENTEN

Auflage, dall das Programm
unbedingt mit 512 KB laufen
mulite. '
2 Soviel zur Vergangenheit,

Jetzt cur Zikunfi: Was stelit fiir

1994 alles an?
ST: Als erstes ,\D.AV.E. ¢in
Game mil mehreren Unterspie-
len, wo ein Roboter durch ecinen
virenverseuchten Computer
diist. Ein weiterer Titel. den wir
fiir Renegade machen, st
LKTM  Motocross™  ~  das
KTM-Team wird von Rene-
eade sogar gesponsert.
T Hex, nugp man als Sponsor
nicht eine Menge Kies locker-
machen?
ST: Nicht beim Motocross, das
ist nicht die Formel [. Hier lah-
ren die Leute noch fiir ‘nen Ap-
pel und cin Ei mit deinem Na-
men aut der Brust rum...
2 Apropos Sport, haben wir
micht auch von einem  Fufi-
ballspiel zur WM 94 lduten
horen?
ST: Ja, an so was arbeiten wir
gerade. Allerdings mufl noch
ein Name fiir das Baby ge-
funden werden. der uns saf-
lige Lizenzeebiihren erspart.
?: Hausinterne Konkurrenz-
probleme mit den Soccer-
games von Sensible Software
sined nicht zue befiivchiten?
ST: Nein. denn dieses Spiel
erscheint ausnahmsweise bei
Entertainment International,

weil es urspriinglich fiir das.

Super Nintendo vorgesehen
war. Dariiber hinaus ist es
auch  nicht im wypischen
SKick  OI-Stl - gehalten,
sondern  wird durch seine
ricsigen Sprites cher an ei-
nen Arcade-Automalen erin-
nern.

LGt RS U HEEEE.

2 Zum Schiufp vielieicht noch
ganz kurz ewre privaten Vorlie-
ben im Telegramimstil ?

AB:  Datastorm™, .,Lemmings”
und . Turrican 2. Die Jungs
von Factor 5 haben sogar mal
ein paar Tage in meinem Haus
gewohnt, wm mir ein bifichen
mit Fire & Ice” zu helfen —
echt feine Kerle und wie die
meisten  deutschen  Program-
micrer technische Perfektioni-
sten!

ST: Ich siehe auf ., The Chaos
Engine”. .. Whirlwind Snooker™
und ..Lemmings”.

2: Sonstige Hobbies?

ST: Hochstens die Gartenar-
beit, sofern mich mein Sohn
und meine beiden Téchter mal
dazu komimen lassen.

AB: Er hat vergessen, dal} wir
auch  zusammen musizieren!
Daraus ist sogur schon ein De-
motape entstanden, mit Cover-
versionen von Black Sabbath,
Deep Purple und Smells Like
Teen Spirit. :

P Lieblingsmusik aufler eurer
eigenen?

AB: Rush, dic Neue von den
Scorpions und Magnum,

ST: Adrenalize von Def Lep-
pard, auch Rush, ansonsten vor
allem Sachen aus den 70er und
80er Jahren.

P2 Was bevorzugt il auf der
Leinwand?

ST: Jurassic Park, Die Hard,
Predator und iiberhaupt alles
von Schwarzenegger.

AB: No, dann schon lieber
Wayne's World. Star Trek 6,
Aliens oder Bill & Ted's Excel-
lent Adventure.

2:Tja, dann danken wir mal fiir
dieses doppelt interessante Ge-
spréici!




Fiir das CD™ ist ebenfalls eine
Version dieser Mischung aus
Echtzeitbuddelei, Action- und
Strategieelementen erhiltlich;
ob demnichst auch ,,Regulir-
* Freundinnen” mitwiihlen diir-
fen, steht dagegen noch nicht
i fest. Immer nur ein Spieler

der bekommt alle Hinde voll

entweder eine zuvor festge-

Konkurrenz ausgeschaltet sein.
Am Anfang stehen vier Ali-
enrassen zur Wahl, die jeweils

- verse Spezialfahigkeiten von
der Teleportation bis zur Heil-

- gibt es somit einerseits im-

| legte Menge Bargeld erwirt- §

andere Werle fiir Kraft, Ge- “’
duld, Intelligenz etc. sowie di- © nen, Briickenteilen, Explosiv-
stoffen und #hnlichem ver- !
- wendet werden kann. Nach |
- dem fiinften todlichen Arbeits- |

kraft besitzen. Im Ergebnis © _
- unfall ist das Spiel endgiiltig

| kann sich hier in den goldhal- &
= tigen Untergrund stiirzen, doch §

3

£

g
e

mens fleiBBige, aber schwich- =

liche Arbeitstiere, andererseits

cher faule Schldger. die lieber

anderen den Ertrag klauen,

statt selbst zu schuften. Jedes
Team verlangt daher nach ei-
ner eigenen Taktik — die Wahl
bleibt dem Spieler iiberlassen,
der Rechner iibernimmt dann
einen der iibriggebliebenen
Stimme.

So eine Schiirfmannschaft be-
steht aus fiinf Leuten, die ein-
zeln zu den Ausgrabungsorten
manovriert werden. Dort be-
geben sie sich im auszubau-
enden, aus der Seitenansicht
dargestellten Hohlenlabyrinth
auf die Suche nach Gold oder
Edelsteinen. Man muB die
Jungs dabei stindig beauf-
sichtigen, weil die aggressive
Konkurrenz bei direkten Be-
gegnungen unweigerlich eine
(automatisch ablaufende) Prii-
gelei vom Zaun bricht — und so

(%

Reichlich verspitet erreicht das eigentlich schon fiir Sep-
tember angekiindigte Goldgriberspiel von Millennium
nun das Tageslicht — dafiir bekommen Kumpels mit
A1200 bzw. A4000 hier ihre ureigene Zeche!

was endet hiufig mit der Ver-
nichtung oder zumindest Aus-
pliinderung eines der Beteilig-
ten. Auflerdem gibt es unterir-
dische Seen, in denen unsere
Nichtschwimmer sofort ver-
sinken: und schlieBlich treibt
auch noch eine omindse fiinf-

te Rasse in den Stollensyste- &
men ihr Unwesen, die andere §
® Goldgriber véllig ziellos durch §
zu tun: Binnen Monatsfrist &
muB auf dem Planeten Zarg &

die Gegend teleportiert.
Hat nun einer der Wiihler trotz

© aller Widrigkeiten geniigend ¢

Nuggets eingeheimst, latscht er

schaftet oder die schiirfende & zur Handelsstation. Hier wer- |
den die Schiitze zum jewei- |
| ligen Marktpreis gegen Ba- |
5
- Kauf von Grabungsmaschi-

res eingetauscht, das fiir den

verloren; hat man dagegen als

erster das geforderte Simm-
~ chen beisammen oder seiner-
seits die Konkurrenz restlos

eliminiert, geht’s im nich-
sten der insgesamt 33 La-
byrinthe weiter, die sich auf
siecben verschiedene Land-
schaften (Wiiste, Dschungel.
Eiswelt etc.) verteilen.

Technisch kriegt man siif3 ani-
mierte Sprites in einer schlich-
ten Untertagewelt,

witzige

- Zwischenbilder, eine solide

Soundkulisse und eine eigen-
willige, aber logische Maus-/
Iconsteuerung geboten. Die
cher karge Prisentation und
die bei unserem Muster feh-
lende deutsche Anleitung
konnten uns aber nicht dariiber
hinwegtduschen, dall das
Spielprinzip von Diggers tat-
sichlich tiefschiirfend ist —
eine Probegrabung lohnt!
(md)

< [MUSIK 65%

GRAFIK 59%
ANIMATION 65%

SOUND-FX 59%
HANDHABUNG 64%
DAUERSPASS 76%

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY I
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SIMULATION / STRATEGIE

1869 vV 61,99
AA Ancient Art of War i.t.SkiesA 59,89
A - Train vV 7499
A - Train Construction Kit V 36,99
Airbus A 320 America vV 79,99
Armour - Geddon 2 A 59,99
ATAC A 64,99
Aufschwung Ost vV 59 99*
B 17 Flying Fortress A 62,99
Ballistic Diplomacy V 33,99
Battle Team (Battle Isle+Data) V 64,99
Battle Isle Datadisk 2 A 46,99
Campaign V 69,99
Campaign Data Disk vV 39,99
Christoph Kolumbus Vv 7299
Civilization D 68,99
Combat Air Patrol (C.A.P.) A 59,99
Delivery Agent vV 33,99
Der Patrizier V 64,99
Die Siedler vV 78,99
Dynatech vV 52,99
Elysium V 62,99
F 17 Challenge A 24,99
F-19 St Fighter (ANGEBOT) A 36,99
F 117 A Nighthawk A 62,99
Fallen Empire vV 79,99
Gunship 2000 A 6199
Hannibal V 59,99
History Line 1914 - 1918 V 64,99
Hired Guns A 59,99
Kingmaker VvV 59,99*
Locomaotion VvV 38,89
Mad TV V 64,99
Mad News vV 62,99
Overdrive A 46,99
Penthouse Hot Num. DelLuxe VvV 5299*
Pinball Fantasies (Dreams2) A 52,99
Pirates (ANGEBOT) A 29,99
Prime Mover A 52,99
Populous 2 Plus A 64,89
Populous 2 Chall. Data Disk A 30,99
Projekt Terra A 5999*
Reach for the Skies A 5299
Scenario Vv 58,99
Sim City & Popoulus A 69,99
Sim City Deluxe A 79,99
Sim City incl. Arch. 1 + Terrain Editor

Sim Earth A 7999
Sim Life vV 79,99
Special Forces (ANGEBOT) A 39,99
Steigenberger Hotelmanager V 46,99
St Thomas V 64,99
Super Sport Challenge A 64,99
Syndicate VvV 56,99
Transarctica VvV 52,99
Viking Fields A 5999
War in the Gulf V 64,99
Wing Com. 1 {ANGEBOT) V 39,99

ROLLENSPIELE / ADVENTURES
Ambermoon v 79,99
Bazooka Sue VvV 78,99
Contraptions A 36,99"
Das schwarze Auge (1MB) V 69,99
Dauhter of Serpents v 7299
Der Schatz im Silbersee Vv 79,99
Dune 2 VvV 5299
Eye of the Beholder 2 Vv 79,99
Flashback V 56,99
Gateway to Savage Frontier V 64,09
Indiana Jones IV A 79,99
Ishar 2 V 49,99
Kings Quest & V 64,99*
Monkey Island 2 vV 79,99
Prophecy of the Shadow V 64,99*
Waxworks VvV 58,80
Whale’s Voyage V 59,99
SPIELESAMMLUNGEN
Adventure Collection A 59,99

( Immortal, Soul Crystal, Spirit of Adventure)

Big Box 2 A 52,99
(Armalyte, Back to the Future 3, Bombuzal,
Defenders of the Earth, International Karate,
R-Type, Real Ghostbusters, Shanghai, Sind-
bad, TV Spori Football)

Dream Team (3er Sammiung) A 59,99
( Terminator 2, Simpson, WWF Wrestlemania)

Fantastic Worlds A 7299
(Realms, Populous, Mega Lo Mania,
Wonderlands, Pirates)

Kings of Adventure A 64,99

(Bargon Attack, Fascination, Gobliiins 1)
Lords of Power A 72,99
(Railroad Tycoon, Red Baron, Silent Service 2,
The Perfect General)

Lotus Compilation A 5499
(Lotus 1, 2 und 3)
Mega Collection (5er Sam.) A 48,99

(u.a. Summer Olympiad, Winter Super Sports )

Megamix A 59,99
( Ageny, Leander, Ork )

Mega Lo Mania/First Samurai A 56,99
Mixed Collection A 58,99

( Crime Time, Lords of Doom, Return of
Medusa, Rolling Ronny, Sarakon )
Napoleonics

(Austerlitz, Borodino, Waterloo)
No. 2 Collection

{ Winzer, Space Max, Black Gold )
Space Legends A 64,99
(Elite, Megatraveller, Wing Commander 1)
The Greatest VvV 52,99
(Dune, Jimmy White Snooker, Lure of
Temptress)

The Manager A 46,997
(Black Gold, Invest, Starbyte S Soccer,
Transworld)

A 64,99

64,99

ACTION / GESCHICKLICH-
KEIT

Alien 3 A 44 99
Alien Breed Special Edition A 24,99
Alien Breed 2 A 44 99"
Apocalypse A 44 99
Aquatic Games (ANGEBOT) A 29,00
Arabian Nights A 59,99
Assassin Special Edition A 27,99*
Bad versus the World A 46,99"
B.C. Kid A 46,99
Bill's Tomato Game A 59,99
Blastar A 48,99
Bob’s Bad Day A 52,99
Body Blows A 4499
Body Blows Galactic A 46,99°
Cannon Fodder A 46,99"
Cardiaxx A 27,99
Chaos Engine A 46,89
Chuck Rock 2 - Son of Chuck A 48,99
Cool Spot A 46,99
Creepers A 46,99°
Donk A 46,99
Global Gladiators A 46,99
Gobliins 2 A 64,99
Krusty's Fun House (Simpsons) A 46,99°
Lemmings 2 -The Tribbes A 59,99
Liberation-Captive 2 A 5299"
Lionheart A 5299
Mortal Kombat A 52,99
Nicky Boom 2 V 59,99
Project X A 2499
Qwak A 27,99
Space Crusade Pack A 5299
Street Fighter 2 A 5299
Super Hero A 5999
Superfrog A 4499
Theatre of Death A 59,99
The Lost Vikings V 64,99
Traps'n Treasures A 59,99
Uridium 2 A 59,99
Walker A 52,99
Woodys World A 46,99
YolJoel A 46,99
Zero A 59,99*
Zool A 46 99
Zool 2 A 46,99*

SPORT & Sport - Simulation

Archer Mac L. Pool Billard A 46,99
Bundesliga Manager Prof2.0 V 61,89
Eishockey Manager vV 69,89

Formular One Grand Prix A 69,99
Goall (v. Dino ,Kick off'Dini) A 49,99
Hattrick vV 62,99*
Lothar Matthéus FuBball V 56,99
Soccer Kid A 58,99
AMIGA 1200/ 4000
1869 V 64,99
Alien Breed 2 A 5299
Anstoss vV 64,099
Body Blows Galactic A 52,99%
Burntime VvV 62,99°
Civiliszation V 64,99*
vV 52,99
Elysium V 64,099
Hattrick! VvV 62,99*
Ishar V 59,99
Ishar2 vV 59,99
Jurassic Park (Dino Park) Vv 56,99
Kings Quest 6 A i
Morph A 59,99
Penthouse Hot Num. DeLuxe Vv 52,99*
Pinball Fantasies A 5299
Robocod A 46,99
SIM Life vV 76,99
Soccer Kid A 5999
T.F. X A 64,99*
Transarctica VvV 52,99
Trolls A 46,99
Whale's Voyage V 59,99
‘Wing Commander 1 A 59 99*
Zool A 46,99
Zool 2 A 46,99
AMIGA CD 32
Alien Breed Sp. Edition (Dez.) A 27,99*
Jurassic Park (Nov.) A 59,99"
Morph A 59,99
Pinball Fantasies A 59,99
Project X (Nov /Dez.) A 27,99"
Sensible Soccer (Febr. '94) A 59,99*
Sleepwalker (Nov.) A 64,99
Soccer Kid (Jan./Febr. '94) A 5999
T.F. X. (Dez.) A 64,99"
Zool (Okt. Nov.) A 52 99*
Joysticks
Competition Pro
Mini,schwarz,inkl. 3,5" Disk.Box 24,99
Mini transparent,inkl. 3,5" Box 29,99
Mini,Special Edition,inkl. 3,5" Box 28,99
Star Mini,transp.-blau, inkl. 3,5" B. 34,99
Standard,schwarz 23,99
Standard,transparent 24 .99
Standard, Special Edition 24,99
Star transparent-blau 34,99
Manix Deck,schwarz 39,99
Hardware
Diskettenlaufwerke
A-500 intern 139,99
A - 2000 intern 139,99
Teac oder Sony extern 139,99
Speichererweiterungen
512 KB mit Uhr, abschaltbar 62,99
2 MB mit Uhr, abschaltbar 269,99
inklusive Gary-Adapter
A 600 auf 2 MB 159,99
Controller
Roc Hard IDE - Controller mit 319,99
Ram Option fur AMIGA 2000
AT - 2008 159,99
mit RAM Option fur Amiga 2000
Zubehor
Kickstart Umschaltpl. mech 39,99
Kickstart Umschaltpl. plus 49,99
2.00 Rom 44,99
Virus-Control 4.0 dtsch. Version
von MSPI 69,99
Viruskiller 9,99

Ram-Bausteine und Festplatten zur Zeit
nur mit Tagespreisen handelbar. Deshalb
bitte anrufen und den aktuellen Preis er-
fragen

Weitere Hard- und
Softwareangebote auf An-
frage.

Versand 99 GmbH
Jiilicher StraBe 53-55
52249 Eschweiler

Tel. 02403 / 21188
Fax 02403 / 35351

Alle Amiga-PrcI:Rramme bendtigen
in der Regel 1MB, PC-Programme
entsprechend VGA Karte und eine
Festplatte. V bedeutet komplett
deutsche Version. Alle anderen
Spiele werden mit eine deutschen
Anleitung A geliefert (E=englische
Anleitung). Alle Titel sind sofort
lieferbar, nur die mit *gekenn-
zeichneten Produkte waren bei
Anzeigenschluf3 noch nicht vorrétig
(bitte nachfragen). Der Versand
erfolgt ausschlieBlich per
Nachnahme. Die Versandkosten
betragen DM 9,50 zuziglich
Zahlkartengebuhr (DM 3.-1)).
Softwarebestellungen ab DM 250,-
ohne Versandkosten. Bei Vorkasse
per Scheck oder Uberweisung bitte
Spielepreis zzgl. DM 6,50.
Uberweisungen auf bitte das Konto
Nr.: 1217884 bei der Sparkasse
Aachen -Eschweiler, BLZ 391

501 00. Lieferung ins Ausland nur
per Vorkasse zzgl. DM 30,-(Bitte
nur Euroschecks). Fordern Sie
noch heute unter Angabe lhres
Computerty,:)en kostenlos und
unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist
auch ein reichhaltiges Angebot an
Joysticks und Hardwarezubehor.
Irrtum und Preisidnderungen
vorbehalten. Diese Preisliste
ersetzt alle vorherigen. Stand siehe
diese Zeitungsauflage.

Preishammer

Elite 2 - Frontier 56,99

Deutsche Version

Anstoss 62,99

Deutsche Version

Turrican3 46,99

Deutsche Anleitung

Jurassic Park 52,99
Deutsche Anleitung
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Endlich mal was Neues: Ein
putziger Held turnt iiber
Plattformen — wow. Um die
Originalitiit vollends auf die
Spitze zu treiben, sammelt er
auch noch Extras ein und be-
kommt es mit bonbonfarbe-
nen Knuddelgegnern zu tun!

Alle Achtung, Empires Beitrag

zur  momentanen Plattform-

Mania kommt tatsiichlich na-
hezu ohne eigene Ideen aus.
Selbst die Vorgeschichte diirf-
te Kennern des Disnecy-Strei-
fens ..Fantasia™ seltsam vertraut

sein: Wiihrend der Hexenmei-
ster auber Haus weilt, stellt
sein Zauberlehrling allerlei Un-
sinn an — jetzt sind die magi-
schen Kreaturen los, und der
Spieler soll sie wieder einfan-
gen...

Dic 32 feils anwiihlbaren Le-
vels konnen solo oder (nach-
einander) zu zweit durchhiipft
werden, wobei man die Gegner
mit  Betiubungskugeln  be-
schieBt, um seine Beute dann
ins Fangsickel zu stecken. Bis-
weilen liegen Sammelextras (tir
cinen  Mechrwegschull  oder
Continues am Weg,
und natiirlich fehlt
kaum eines der ande-
ren Genre-Versatz-
stiicke: Geheimriiu-
me, Laufbinder,
Eispassagen und
Sprungfedern. Zur
Ehrenrettung der Pro-
grammierer mulf} aber
gesagt werden, dal}

.-"-*’ TR S AW
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-

me Nach- ooonco

wuchs-Magier
vor unlairen

Stellen verschont bleibt und
alle auftretenden Figuren sehr
wilzig animiert wurden. Ge-
scrollt wird zwar blofl nach
oben und unten, dafiir sind
die vier Wiisten-, Wasser-,
Spielzeug- und Futurowelten
niedlich gezeichnet und wis-
sen durch passende Begleit-
musik sowie schone Sound-
FX zu gefallen,

Schon wegen des niedrigen
Schwierigkeitsgrades  sind
Neu-Hiipfer hier also recht
gut aufgehoben, zudem liegt
der Packung das bereits etwas
iltere, aber immer noch nette
Jump & Run .Cool Croc
Twins” bei. Plattform-Vete-
ranen kennen aber sicher auch
diese Dreingabe schon und
sollten das Spiel daher
groBriumig umspringen. (rl)

Wenn sich der Autor eines
Kinderspiels wie ,.Doodle-
bug’” an William Gibsons Da-
tencowboys vergreift, kann
einfach nichts Gutes heraus-
kommen — wie Core Designs
neues  Actiongame
drucksvoll beweist.

ein-

Der Mix aus ,.Alien Breed™”™ und
..I'he Chaos Engine™ macht lei-
der keinem seiner Vorbilder
Ehre: Man iibemnimmt auf einen
Streich die drei Cyberpunks
Bee. Gee und Raa der 501st
Cyber Assault Squad. die in
fiinf- Missionen mit je drei bis
vier Levels den Weltraum ali-
enfrei halten sollen.

Tatsichlich begegnen sie auch
alle paar hundert Lichtjahre so
einem auberirdischen Monster.
das ohne Sinn und Verstand
durch die Gegend liufi. Doch in
der Hauptsache sind die Jungs
damit beschiiftigt, Extras ein-

zusammeln, zwischen den aus
der Vogelperspektive gezeigten
Etagen der Raumstation via Te-
leporter zu wechseln und sich
vom knappen Zeitlimit nerven
zu lassen, innerhalb dessen z.B.
cin Wissenschaftler gefunden
werden mub. Nette Gimmicks
wie ein Roboter, der die Nach-
hut iibernimmt, Smartbombs,
Computerterminals oder Uber-
sichtskarten sorgen fiir etwas
Abwechslung, aber generell

fragt man sich meist nur, was
man hier eigentlich macht...
Die akzeptable Stick-Steuerung
hat trotz des dreikopligen Hel-
denteams keinen Zwei-Spicler-
Modus vorzuweisen, doch im-
merhin gibCs Palworter fiir die
einzelnen Abschnitte. Die Gra-
fik sicht putzig aus, ist ganz nett
animiert und scrollt tadellos in
alle Richtungen, hat allerdings
Kaum Neues zu bicten. Am be-
sten gefillt noch der pralle

[T
der unfolgsa- mﬂhl

ANIMATION 63%
MUSIK 71%
SOUND-FX 39%
|[HANDHABUNG __ 60%|
DAUERSPASS . 39%
VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 69,-
' |SPEICHERBEDARF NI TN

MAGIC BOY
(EMPIRE)
JUMP & RUN

ANIMATION 74%
MUSIK 72%
SOUND-FX 69%
HANDHABUNG . 74%
DAUERSPASS 60%
FUR ANFANGER
PREIS DM 79,-
SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY [N IDTELN
HD-INSTALLATION  IEECEDEEE
SPEICHERBAR T NEN |
DEUTSCH

Techno-Sound, der jedoch stiin-
dig von nervigen Effekten ge-
stort wird. Na ja egal. wer den
Test zu .. Alien Breed 27 gelesen
hat. weil3 ohnehin schon, daf} er
seine Credits licher woanders
investiert. (mm)

CYBERPUNKS
(CORE DESIGN)

LABYRINTH-ACTION

66%

DISKS/ZWEITFLOPPY I RN
HD-INSTALLATION - IEECTETEEE

SPEICHERBAR
DEUTSCH ANLEITUNG |
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Quicksoft Computer GmbH, Barenstr. 8, 78054 Schwenningen
laktischen Fems
Far Druckfehler und Irmtamer keine Gewdhr. Preisanderungen vorbehalten. Lieferung per Nachnahme. Frachtkosten 12,- bei Vorauszahlung 10,- UPS 15,-

Vorauszahlung 12,- Eilzuschlag 7 - Ausland 30,- Vorauszahlung 25,- Bei Bestellungen unter 50,- DM erheben wir einen Mindermengenzuschlag von 5.- DM

Rufnummem im i

: (07720) Tel.: 31046 / 31068 / 32083 FAX: 33069

34% NachlaR. Wie ist das (iberhaupt
moglich?

Wir sind ein Software Grohandel, ver-
kaufen die Software aber nicht nur an

Handler, sondern auch an
Endverbraucher (wie Euch), aber zum
gleichen Preis!!!!

Wir liefem alle Spiele, die auf dem Markt
erhdltlich sind. Die Ladenpreise schwan-
ken.

Fiir welche Systeme kdnnen wir lie-
fem?

Amiga, IBM und Kompatible, Atari ST,
C64, Spectrum, Schneider CPC, C16/+4
Atari XL, CDTV, Atari 2600, Atari 7800,
Atari Lynx, Game-Boy, Game-Gear,
Sega-Master, Sega-Mega, NES,
Lésungsbiicher und Komplettidsungen.

Wiebekommtlhrden Preis eines Spiels
heraus?

Ganz einfach:

1. lhr ruft uns an.

2. |hr bestellt unseren Katalog gegen
eine Schutzgebiihrvon DM 5,00 (in Brief-
marken).

3. Ihrrechnet ihn Euch selber aus, wenn
|hr einen Kathalog von uns habt.

Wie rechnet Ihr den Preis eines
Spiels aus?

Ihr nehmt einfach den empfohlenen
Verkauspreis eines Spiels, den rechnet
Ihr mal 0,66, und das Ergebnis ist Euer
Einkaufspreis bei uns.

Nun ein Beispiel: Desert Strike (Amiga)
empfohlener Verkaufspreis =
DM79.95

79,95 x 0,66 = 52.77

Vorteile fir Euch:

1. Alle Spiele sind gleich
giinstig,auch die Spiele, die nicht in
der Werbung stehen, das bedeutet
fiir Euch, Ihr kénnt ein Spiel, das es
noch nicht gibt, vorbestellen, und
kénnt sicher sein, dal es 34% unter
dem offiziell empfohlenen
Verkauspreis liegt.

2. Alle Auftrage werden innerhalb
von 18 Stunden bearbeitet.

3. Alle Spiele in der neuesten Versi-
on.

Alle mit * gekennzeichneten
Spiele waren zur Zeit der Druck-
legung noch nicht verfiigbar,
unbedingt anrufenl!!

Bei allen aufgefiihrten Preisen ist der
NachlaB bereits abgezogenl!!

Auf die empfohlenen

Verkaufs-
preise
der Hersteller

Programm Amiga IBM/PC | Programm Amiga IBM/PC
1869 Dv 68,37 82,04 J| Pinball Fantasies DA 52,77 ——
ATAC DA 6597 -—— ] Pinball lliusions DA aA ——
A-Train DV 79,17 92,37 | Pirates Gold DV 79,17
Alien Breed 2 DA 4817 Plan 9 (mit Videofilm) DV 7917 9237
Alcne in the Dark DV - 85,77 || Populous 2 DV 59,37 72,57
AnstoB DV 8597 a.A. | Prime Mover DA 52,77 e
Anstofl A1200 DV 6597 -—-——- ] Quest for Glory 3 DV 7917
Ambermoon DV 79.17 -—— | Ragnarok DA aA 8577
Ambush at Sorier DA ——— 92,37 | Railroad Tycoon Delux DA 85,77
B.C. Kid DA 46,17 —— || Retumn to Zork DA - 85,77
Battle Isle DV 46,17 —— | Ringworld Dv —— 7917
Battle Isle Data Disk DV 19,77 -—-—— || Sensible Soccer 92/93 DV 4617 52,77
Battle Team DV 6597 79,17 ]| Shadow of the Comet DV 85,77
Burmntime DV ——— 79,17 | Sim Earth DV 7917 7917
Blastar DA aA  —— [ Stuntisiand DV — 99,37
Body Blows DA 52,77 —— | Street Fighter Il DA 59,37 59,37
Body Blows Galactic DA 46,17* -—— | Strike Commander DA — B5.77
Bundesliga ManPro2.0 DV 6597 65,97 || Strike Commander Sp. DA —_ 32,97
Civilisation DV 79,17 92,37 | Syndicate DA 59,37 79,17
Comanche White L. DV —— 92,37 ] The Legacy DA —— 8577
Comanche Data Disc DV 46,17 ]| The Lost Vikings DA 59,37 7917
Curse of Enchantia DV 79,17 79,17 | Tomado DA aA. 7257
Cyberrace DV a.A. | Turrican DA 1977 e
D-Generation DA 26,37 6597 || Tumican 2 DA 13,17 59,37
Daughter of Serpents DA 7252 79,17 ] Turrican 3 DA 4617 ——
Day of the Tentakel DV - 8576 ] Transarctica Dv 58,37 7257
Das schwarze Auge Dv 7252 7917 | Ultima7 bDv —— 8577
Das schwarze Auge 2 bv aA aA || Uttima7 Teil 2 DA — 72,57
Der Patrizier DV 6597 79,17 | Ultima Underworld 2 DA —_ 7257
Desert Strike DA 5277 -—— | Uridium2 MA 4617 -~
Dune 2 DV 5937 7252 | Veils of the Darkness DV —_— 7257
Dogfight DA 6597 92,37 | Wax Works DV 6597 79,17
Dynablaster (mit Adap.) DA 59,37 65,97 | Walker DA 5937 ——
Eishockey Manager DV 72,52 79,17 || Warlords 2 — 79,17
Elite 2 Frontier DV 59,37 79,7 || Whale's Voyage DV 58,37 7257
Elysium DV 6597 —-— | Wizardry 7 Dv  —— 9237
Even more incre. Mashine ——— 72.57 ]| Wing Commander DA 7917 ——
Eye of the Beholder 3 DV ——— 79,17 | WComm. Il + Speech DA — 72,57
F-15 Strike Eagle 3 DA e 92 37 | Wing Comm. Acadamy DA — 62,67
Flashback DV 59,37 65,97 ] Wing Sp. Operat. 10d. 2 DA — 46,17
Freddy Pharkas DV ———— 79,17 || Woddy's World DA 4617 ———
Formula 1 Gr. Prix DV 79,17 92,37 | X-Wing DA — 8577
Goal DV 52,77 69,37 | X-Wing Upd. DV e 52,77
Gobliiins 2 DV 6597 8577 | X-Wing Mission DA  —— 3957
Gobliiins 3 DV aA a.A || Zool 2 DA 48,17 —
Global Conquest DA — 9237

Gunship 2000 DA 6597 92,37 | CD-ROM Preis:
Hexuma DV 79,17 79,17 || 7th Guest DA 143,96
Hired Guns DA 59,37 79,17 | Air Warrior DA 95,96
History Line DV 7917 79,7 ] Animals 103,96
Human Race DV 6597 79,17 | Batlle Chess 79,96
Indiana Jones 4 DV 79,17 85,17 | Blue Force 103,96
Indianapolis 500 26,37 26,37 | Carmen World Deluxe MA 143,96
Inca DV  -—-—— 9237 | Chess Maniac 95,96
John Madden Football 2 —— 65,97 | Curse of Enchantia 79,96
Jonathan DV 79,17 79,17 || Der Patrizier DV 103,96
Jurrassic Park DV a.A 6597 || Dune MV 103,96
KGB DV 59,37 72,57 | Eye of the Beholder 1 -3 8577
Kaiser Dv 92,37 92,37 | Gunship 2000+SCEN D. 95,96
Kings Quest 6 DV — 79,17 | Inca DV 127,96
Lands of Lore Dv a.A. 6597 | Indiana Jones 4 103,96
Legacy DA aA. 8571 | Kings Quest6 103,96
Legend of Kyrandia DV 6597 79,17 | Legend of Kyrandia oV 95,96
Lemmings 2 DA 59,37 79,17 | Lord of the Rings 119,20
Lionheart DA 52,77 ---- ]| Maniac Mansion 2 103,96
Links 386 Pro DA  ——— 92,37 || Monkey Island 103,96
Lord of the Rings 2 DA 6597 6597 § Napoleonics DA 79,96
Lostin Time 1+ 2 weeeee 85,77 || Pacific Island 79,96
Lothar Matthaus DV 59,37 65,97* | Protostar DV 98,96
Might and Magic 5 bDv - 85,77 | Sherlock Holmes 3 127,96
Monkey Island 2 DV 7917 79,17 | Shuttle Dv 103,96
Mortal Combat Dv 5277 a.A. | Space Quest 4 DA 985,96
Patriot DA ——— 79,17 || The Lost Treasures 79,96
Perfect General Data DA 46,17 46,17 ] The Lost Treasures 2 55,96
Prophecy of the S. DA aA. 79,17 | Ultima 1-6 143,96
Prince of Persia 2 DA —— 65497 ] Ultima Underworid 182 103,96
Pinball Dreams DA 46,17 58,37 ]| Wing C.2 Deluxe 127,96

Wir verlosen:

100 x den Streetfighter Il
fir PC oder Amiga

Was ist zu tun:

In unserer Anzeige verbirgt sich der Namen
eines Spiels, den wir selber erfunden haben.
Das Spiel ist also auf dem Markt nicht
erhaltlich.

Wenn Ihr den Namen des Spiels herausfin-
det, auf eine Postkarte schreibt und an uns
schickt, nehmt Ihr an der Verlosung teil. Bitte
gebt auch an in welcher Zeitschrift Ihr unsere
Anzeige gesehen habt, und eure Meinung
interessiert uns natirlich auchl!l

EinsendeschluB 31.12,1993
Der Rechtsweg ist ausgeschlofen.

Unbedingt zu empfehlen:
Fiir PC 3,5

Privateer DA -—— 8577
Privat. Speech DA —— 36,27
Fiir Amiga + PC 3,5

Elite 2 DA 59,37 79,17
Turrican I DA 13,17 59,37*
Fir Amiga

Uridium 11 DA 46,17 -
Turrican 11l DA 46,17 ——
Onyx DV —— 12,96
Zubehér:

Leerdisketten 3,5" DD 8,95
Leerdisketten 3,5" HD formatiert 14,95
Leerdisketten 5,25" HD 9,95
Soundblaster 2.0 DV 169,95
Soundblaster ASP 16 DV 449,95
Adlic Gold 379,95
Joystick Competition Pro 5000 26,95
Joystick Competition Pro Star 35,85
Joystick Competition Pro Mini 35,95
Joystick Competition Pro PC 43,95
Mausmatte 4,95
X-Copy Tools inkl. Hardware 89,90
Diskettenbox 40 Sthck 9,95
Diskettenbox BO Stick 14,95

Quicksoft Sonnenbrille mit UV
Schutz zum super Winterpreis

19,95
SEGA Rucksack 71,95
SONIC 2 Uhr 44,95
Ldsungsbiicher:
Bard's Tale 3 DV 22,50
Curse of Enchantia DV 24,30
Dungeon Master DV 22,50
Elvira 2 DV 13,50
Eye of the Beholder 3 DV 24,30
Freddy Pharkas DV 13,50
Indiana Jones 4 Dv 13,50
Might+Magic 5§ DV 24,30
Ultima 7 DV 22,50
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Seit den Psygnosis-Knallern
LBt ein ,,Beast” im Titel je-
den Action-Freak aufhorchen
— allerdings bleibt Grand-
slams verbiesterter Lord im
Schatten des grofien Vorbilds
stecken...

Im Handbuch dieses Actionad-
ventures findet sich ein Comic
mit der Vorgeschichte: Von
dunklen Michten wurde der all-
sehende Falke versteinert und
das gefliigelte Einhorn gefan-
gen: jetzt herrschen Orks im
einst so friedlichen Wald. und
eine bose Hexe braut ihre Zau-
bertriinke. Na. wenn das keine
Griinde sind, um den Beastlord
auf den Plan zu rufen?!

Mischsteuerung tut dem Spiel-
flul gar nicht gut. Wer dennoch
vorankommt, erfiihrt das iiber
eine eingeblendete Prozentzahl,
zudem [Liuft eine Uhr mit.
Traurig, daff Grafik und Sound
wiihrend des Spiels nie das Ni-
veau des Intros erreichen;
noch trauriger ist das um-
stiindliche Handling. Und an-
gesichts des kurzlebigen Hel-
den ist der einsame Spielstand,
der hier gespeichert werden
kann, wohl das Traurigste von
allem. Wer also ein drittes
-Shadow of the Beast™ erwar-
tet, sollte sich besser auf ein
paar dicke Krokodilstrinen
einstellen! (ms)

Seine Lordschaft wird per Stick
durch drei parallax scrollende
Levels dirigiert und muf} gegen
Energieriuber (Frosche, Wer-
panther etc.) verteidigt werden,
die nach ihrem Exitus allerlei
Gegenstinde hinterlassen -
meist handelt es sich um Fres-
salien, die den beiingstigend
schrumpfenden Statusbalken
wieder aufpiippeln. Weiter
sind Informationen zu be-
schaffen. indem die friedfertige
Einwohnerschaft mittels Ein-
tippgesprichen belabert wird.
So erfihrt man auch, wie man-
che Dinge zu benutzen sind, ge-
legentlich ist zudem ein
Tauschgeschift ein
bibchen Zauberei mdglich.

oder

Derlei Aktionen werden per

Mausklick iiber eine Meniilei-
ste erledigt, und diese miihsame

BEASTLORD
(GRANDSLAM)

ACTION-ADVENTURE

BIESTIG™

GRAFIK 55%

ANIMATION 60%

MUSIK 62%

SOUND-FX 51%

HANDHABUNG 48%

DAUERSPASS 55%
e
FUR FORTGESCHRITTENE

PREIS DM 59—

SPEICHERBEDARF [ 512 KB
DISKS/ZWEITFLOPPY [ENN IR W
HD-INSTALLATION | NEIN |
SPEICHERBAR 1 SPIELSTAND
DEUTSCH

A 1\,

Vor zwei Monaten machten
wir Euch mit einem Vorab-
Test den Mund wiiBrig, nun
ist der Traum jedes FuB-
ballmanagers digitale Wirk-
lichkeit geworden — und das
auf allen Amigas gleichzeitig!

die Installation auf Festplatte sei
jedoch dringend angeraten. Das
entscheidende Plus von Anstoss
ist aber die geradezu sensatio-
nelle Optik! Das gilt insbeson-
dere fiir die animierten Spiel-
szenen, wobei der Chef im Fal-

& TEege & 1wy
SPRAT I R

v ARl iy ]
Pl M ICHER OhE 5

rY

iithle im Strafraum. .
...Riegenchance fur
Schiefelbein!

Tooooooor!
110 Schiefelbein

VEB 'Rarisru'l_rel,
FC Koisension. | .

Die Standard- und die speziel-
le 1200er-Version unterschei-
den sich blofl grafisch. das
Gameplay ist vollig identisch:
Bis zu vier menschliche Trainer
miissen versuchen, innerhalb
von zehn Jahren den Job von
Berti Vogts zu ergattern. Man
sollte also aus den 20 anfiinglich
vorhandenen Kickern durch ge-
zieltes Training, geschickte
Transfers und eine clevere Fi-
nanzplanung baldmaoglichst ein
Spitzenteam formen, das auch
im internationalen Wettbewerb
bestehen kann. Dazu stehen in
einem Dutzend Untermeniis
umfangreiche Statistiken und
die iiblichen Optionen zur Ver-
fiigung; alles ist direkt vom
(Biiro-) Hauptscreen aus zu-
ginglich.

Aus rechtlichen Griinden tragen
die Bundesligavereine hier nicht
ihre originalen Namen, was sich
mit dem integrierten Editor aber
éindern liBt. In puncto Options-
vielfalt wird das Niveau des
..Bundesliga Managers Prof.”
um Haaresbreite verfehlt, spezi-
ell, was die (Einzel-) Trainings-
und Werbemdoglichkeiten an-
geht.  Handhabungstechnisch
warten tibersichtliche Meniis und
eine gelungene Maussteuerung,

le eines Elfmeters sogar selbst
Hand an die Maus legen darf.
Auch hier sind sich beide Ver-
sionen einig: Am 1200er be-
kommt man lediglich
mehr und feiner abge-
stufte Farben zu sehen.
Alles iibrige stand schon
in der Oktober-Ausgabe,
nur eine exakte Prozent-
Bewertung fehlte — und
die folgt sogleich... (md)

ANSTOSS
(ASCON)

FUSSBALL-MANAGEMENT

91%.e7

»EDEL”

STANDARD A1200
90% 92%
93%

83%

85%

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
[HANDHABUNG 81%
DAUERSPASS 92%

VARIABEL: 5 STUFEN

PREIS DM 99i-
SPEICHERBEDARF

DISKS/ZWEITFLOPPY IEEN IECN
HD-INSTALLATION RN
SPEICHERBAR
DEUTSCH
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scheinlich.

ig unter den g -Versandhandlern




|  Kloppen im Weltall |

Vorbei die Zeiten, da man Schligertypen als bodenstiin-
diges Volkchen betrachten konnte: In getrennten Versio-
nen fiir den 1200er und kleinere Amigas verlagert Team
17 die Priigelei nun in himmlische Gefilde!

Wer da lediglich einen galaktischen Neu-
aufgull des irdischen Vorgeplinkels be-
fiirchtet. kann beruhigt werden: Nur zwei
der alten Kdmpen sind noch mit von der
Partie. alle anderen sind genauso neu wie
thre Kampftechniken, die sie hier auf fer-
nen Sternen zur Schau stellen.
Beibehalten wurde das feine Options-
menii, wo nach wie vor ein Dutzend Prii-
gelknaben auf Solisten oder Duellanten
wartet — bei den Turnieren, die im Quar-
tett oder zu acht ausgetragen werden, diir-
fen sogar siimtliche Teilnehmer den glei-
chen Fighter wiihlen, was absolute Chan-
cengleichheit gewiihrleistet. Dann muf}
man sich noch hinsichtlich der Runden-
anzahl (eine oder drei) und Kampfzeit
(ohne Uhr, 60 bzw. 90 Sekunden) festle-
gen, ehe mit der ,Mercy-Option™ be-
stimmt wird, ob ein zu Boden gegangener
Recke mit einer kurzen Erholungsphase
rechnen darf oder nicht.

Als Arenen dienen neben der alten Mutter
Erde nun fiinf weitere, ideenreich gestal-
tete Planeten, die héchst illustre Gegner be-
herbergen: Auf dem hochentwickelten .. Ti-
tanica’™ sind Lazer und Tekno zu Hause,
wiihrend der stark bewaldete ..Gellorn-5"
mit den Urviechern Dino und Dragon auf-
wartet. Eclipse™ ist die Heimat des feu-
rigen Inferno und seines cisigen Gegen-
stiicks Warra: ebenfalls nicht unterschiit-
zen sollte man Phantom und Puppet vom

-

storfallgeschiidigten . Miasma™ sowie die
beiden auf . ,Feminio™ lebenden Amazonen
Kai-Ti und Azona. Bei den meisten dieser
Typen gilt .nomen est omen™: allesamt
verfiigen sie iiber jeweils etwa 20 teils
recht bizarre Kampftechniken, die ihrem
Lebensraum  perfekt  angepalit  sind.
Wiihrend z.B. Warra die Feinde mit sei-
nem eisigen Atem einfriert, schickt Lazer
sie per Laserstrahl zu Boden, und Phantom
ereift zu einer geheimnisvollen Energie-
Materie-Transformation. Der grazilen Kai-
Ti wiederum geniigt manchmal schon ein
sanfter, aber gut gezielter Fingerdruck, wo
Dino ausgicbig mit seinem miichtigen
Schweif wedeln muf...

Die gute Stick-Steuerung erleichtert nicht
nur den Kampf ums Dasein. sie ist auch
sehr hilfreich bei der Entdeckung neuer
Bewegungsvarianten. Durch diese tech-
nische Vielfalt plus der freien Kimpfer-
wahl und der sonstigen Optionen hiilt die
Kondition, ih, Motivation sehr lange vor.,
Das Auge wird unterdessen von sanftem
Scrolling in alle Himmelsrichtungen und
einem wunderschénen Leveldesign mit
teilweise animierten Hintergriinden erfreut.
Okay, die knackige Sounduntermalung er-
innert in musikalischer Hinsicht leicht an
den Vorgiinger, aber das lift sich ver-
schmerzen, oder? Zumal der Packung ja
noch (genau wie bei ,.Alien Breed 117) ko-
stenlos die Heli-Ballerei ,.Apache™ beiliegt.

e (A

—_

>

Nur nicht das Gesicht verlieren! (A1200)

POCPOO s

1 e wew JOO500
-

Ein letztes Wort zu den verschiedenen
Versionen: Wie man schon an unserer
Wertung erkennt, ist die Ausfiihrung liir
den 1200er etwas besser priisentiert, aber
sonst vollig identisch. Alsdann, drauf-
hauen und wohlliihlen! (ms)

BODY BLO ALA
KAMPFSPORT

B3/84°% @

~GALAKTISCH GUT”

STANDARD A1200
GRAFIK 83% 85%
ANIMATION 85% 87%
MUSIK 76% 77%
SOUND-FX 81% 83%
HANDHABUNG 85% 85%

82%
VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 79,-

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY | __JA |

HD-INSTALLATION [T I
SPEICHERBAR | NEIN |
DEUTSCH
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Bereits die vorangedampfte
Digi-Eisenbahn ,,Thomas the
Tank Engine” konnte dem
64er-Klassiker ,,L.oco” nicht
das Kiihlwasser reichen -
beim Nachfolger ist der
SpielspaB endgiiltig unter die
Rader gekommen!

Ein oder zwei Spieler treten
hier auf einem ganz nett und
vor allem schon bunt gezeich-
neten Splitscreen zur Wettfahrt
- an, wofiir vier Rennstrecken

sowie sieben Loks und ein Bus
zur Auswahl stehen. Das aus-
gesuchte Gefihrt wird von
links nach rechts iiber ein mit
Sackgassen, roten Ampeln und
geschlossenen Schranken ge-
spicktes Gleissystem gesteuert,
und mit der freien Fahrt fiir
freie Lokfiihrer ist’s auch sonst
nicht weit her:

Neben dem verwirrenden
‘Schienen- und StraBenverkehr
erschweren noch zusitzlich
auf der Strecke

~ plazierte Steine,
herrenlose Wag-

gons etc. das
ziigige Voran-

S b e M R

Eine

- niemand zu kennen...
- Fangen wir mal mit dem Posi-
~ tiven an, schon weil das viel
schneller geht. Also, die Ver-
packung ist aus solider Pappe,
nett bedruckt und kostet samt
Inhalt nur knappe 30 Mirker.
Letzterer besteht aus ein
bichen Werbung, einem Falt-
blatt mit der Anleitung sowie ei-
ner Diskette — und genau die ist
das Problem. Das darauf be-
findliche Programm gonnt dem
armen Titelhund namlich weder
edle Comicgrafik noch ein ver-
niinftiges Gameplay, statt dessen
warten Ode 08/15-Plattformen
im Aldi-Design:

1 Welten a sechs Levels Dia-
- manten und Oscar-Figuren auf-

sammeln. Als kleinen Trost-

- preis fiir seine stinklangweilige

Aufgabe findet er diverse Ex-

tras wie Zusatzleben oder Tam-
_kappen — eine Wumme, mit der

sich seine drei Hundeleben ge-
gen bose Spinnen, Vogel und
Fische verteidigen lieBen, sucht
er allerdings vergeblich. Ge-

~ Motivation, denn die hat sic
 bereits beim Anblick der lieb-

die Tankuhr informiert iiber
den (unterwegs nachfiillbaren)
Vorrat an Betriebsstoff. Die
einzelnen Strecken enthalten
jeweils auch eine kleine Ab-
kiirzung, die allerdings bloB
dem zuerst dort eintreffenden
Zug offensteht — auBerdem
muf} dieser dann die hier vor
sich hingammelnden Buch-
staben aufklauben, um wieder
auf die Hauptstrecke zu ge-
langen.

Auf der Habenseite verbucht
das Game seine soft scrollen-
de, niedlich animierte Grafik
und die gelungene Stick-/Ta-
statursteuerung. Bei der éden
Musik schmerzt es dagegen,
daB die Abschaltoption streikt,
und die Qualititen des Game-

plays bewegen sich irgendwo

zwischen langweilig und nerv-

totend. Verstéindlich, denn die
- Strecken sind viel zu kurz, we-
gen der unbrauchbaren Karte -
- mubB man sich zudem ihren
Verlauf genauestens einpri-
~ gen. Alles in allem also bloB

ieler naCh einem Fiin

los gezeichneten und lasch ani-

mierten Grafik restlos ver-

fliichtigt. Auch das annehmba-
re Vertikalscrolling kann nicht
davon ablenken, daB es vor un-
fairen Stellen nur so wimmelt
und das Beste am Begleitkrach
die Abschaltoption ist.

Zum Schluf} sei noch auf den
einzigen Vorzug des durch und
durch iberfliissigen Trauer-
spiels hingewiesen: Die Titel-
melodie ist ganz nett. Trotz der

THOMAS’S BIG RACE
(ALTERNATIVE SOFTWARE)

EISENBAHN-RENNEN

0
0

+KESSELSCHADEN "

£TT N

VARIABEL: 2 STUFEN |
PREIS

HUCKLEBERRY HOUND
(ALTERNATIVE SOFTWARE)

j JUMP & SLEEP

~PFUIL"

GRAFIK 29%

ANIMATION 26%
MUSIK 42%

SPEICHERBEDARF

DM39-|
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Lang, lang ist’s her, da gelangte Infocom mit genialen
Textadventures zu Kultstatus — dann schlug der Pleite-
geier zu. Kiirzlich wurde die US-Company wiederbe-
lebt und mit ihr so manche ihrer Software-Legenden!

Obzwar Infocoms Comeback Anfang
letzten Jahres mit dem Nachfolger un-
seres heutigen Klassikers gefeiert wur-
de, blieb er doch auf den PC beschriinkt
— der enorme Byte-Umfang dieses Gra-
fikadventures wiirde schlicht und er-
greifend das Fassungsvermogen gingi-
ger Amiga-Festplatten sprengen. Als
eines der ersten Adventures, die es
iiberhaupt fiir unsere .Freundin” zu
kaufen gab, kennen die Ur-Ledergéttin-
nen solche Probleme natiirlich nicht:
Fiir 29,- DM erhilt man ein reines
Textabenteuer, das durch seinen volli-
gen Verzicht auf Bilder und Sound pro-
blemlos mit 512 KB liduft, selbst wenn
man es auf Harddisk installiert. Schade
nur, da man in der aktuellen Budget-
ausfilhrung auf die witzigen Beilagen
der Originalversion (ein Comic im Stil
von ,Flash Gordon™ und eine ..Ge-
ruchskarte™) verzichten mulfi.

Beim Inhalt mufli man dagegen auf gar
nichts verzichten: Bereits 1986, also
lange vor dem ersten ,Larry”,
Steve Meretzky hier eines der raren
Meisterwerke auf dem Gebiet der aben-
teuerlichen Erotik. Es ist eine Science-
fiction-Story im Stil der 30er Jahre, nur
dafl die Charaktere damals nicht
anniihernd so versaut waren wie Steves
auBerirdische Sado-Tussis! Sie planen
nimlich, die Erde zum Vergniigungs-
zentrum ihrer privaten Ausschweifun-
gen zu machen, wozu sie schon mal den
(minnlichen oder weiblichen) Helden

schuf

aus der Toilette von Joe's Bar auf
ithren Heimatplaneten Phobos ent-
filhren. Dort trifft er/sie alsbald
einen stindigen Begleiter, der
ihr/ihm in prekiren Situationen
hilfreich zur Seite steht. Gele-
genheiten dazu ergeben sich
reichlich, denn es wird ausgiebig
im Weltraum herumgereist. und
auf vielen Zwischenstopps spie-
len sich die unglaublichsten Din-
ge ab: Ob amoklaufende Venus-
tliegenfallen oder (deutsche!)
Wissenschaftler, die mit Gorillas
merkwiirdige Experimente trei-
ben — hier gibt es nichts, was es
nicht gibt. Falls das jemandem in ungefil-
terter Form vielleicht doch zu starker
Tobak sein sollte, kann er ja einen
harmloseren der drei .Versautheits-
Levels” wiihlen, die das Game in wei-
ser Voraussicht anbietet...

Da solche Textadventures mittlerweile
ausgestorben sind, sagen wir es
nochmals in aller Deutlichkeit: Bilder
entstehen ausschlieflich im Kopf des
Spiclers, am Screen erscheint (engli-
scher) Text pur, und simtliche Aktio-
nen werden per Tastatureingabe in die
Wege geleitet. Mangel an Atmosphiire
herrscht dennoch nicht, ganz im Ge-
genteil wer sich bei einer derart
aberwitzigen Handlung mit solch
phantasievollen  Ortsbeschreibungen
langweilt, schliift vermutlich auch iiber
den Biichern von Stephen King ein!
Sollte hingegen jemand Geschmack an
Adventures nach alter Viiter Sitlte ge-
funden haben, sei er hier noch auf die
Compilation ,,The Lost Treasures of In-
focom™ hingewiesen, wo fiir einen run-
den Hunni zwanzig weitere, nicht min-
der gelungene Exemplare warten. (mm)
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Was ist griin und
isometrisch?

Robin Hood!

Welche Ritter
tragen keine
Riistung? §

Die Knights
of the Sky!

. Welcher Golf

. fihrt schon

- namentlich auf
der Uberhol-
spur?

Links!

Was ist der
Haken am
Abenteuer?

Hook!

Welche Bart’s
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Rolli?

The Simpsons!
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Bei Jaguar
XJ 220!
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Was fillt Euch zuerst ein, wenn Thr

an Weihnachten denkt? Das leere
Portemonnaie? Und was fillt Euch
zuerst ein, wenn Ihr an Euer leeres
Portemonnaie denkt? Na, im Sinne
der Software-Erneuerung wohl hof-
fentlich die Budget-Biihne...

Und wenn wir an die Budget-Biihne denken, dann fillt
uns diesen Monat zuallererst Robin Hood ein, dessen
isometrische Millennium-Versoftung soeben von Kixx
XL neu aufgelegt wurde. Der Witwen-Troster wetzt sei-
nen Bogen auf allen Amigas (auBer dem 4000er) gegen
ein Eintrittsgeld von 39 Pfeilen und spricht deutsch, zu-
mindest in der Anleitung. Ebenfalls von Kixx XL
stammt der preisgiinstige Neustart der Knights of the
Sky — das Doppeldecker-Drama fliegt zwar nicht am
1200er und 4000er, wird dafiir aber mit dem (engli-
schen) Originalhandbuch sowie einer deutschen Kurz-
anleitung geliefert. Netter Service, der seine 49— DM
sicher wert ist. Last not least prisentieren die Kixxer
mit Links noch eine luxurise Golf-Simulation fiir Lu-
xus-Amiganer mit Luxus-,,Freundin”. Um den Rasen-
sport hier wirklich auskosten zu kénnen, sollten ndm-
lich Festplatte und Turbokarte vorhanden sein, in der
Tasche miissen 49 Mirker Bares klimpern, und ein paar
Englischkenntnisse im Kopf wiren auch kein Fehler.
Letzteres gilt nochmals verstirkt fiir Hook, den Hit Squad
erneut auf Beutezug schickt. Das ,.filmreife”” Piratenaben-
teuer kann bereits fiir 29 Goldstiicke angeheuert werden
und segelt auch am 1200er.

Fii ke Finger

Freilich sollen nun auch die Joystick-Quiiler nicht unbe-
kixxt bleiben! Oder ist Lucas Arts’ Frithwerk Night
Shift etwa kixx, dh, nix? So eine nette Action-Puzzelei
im Comic-Look ist doch schlieBlich allemal 39 Steine
wert, selbst wenn sie blof englisch angeleitet wird und
nicht am 4000er lduft. Deutschsprachige Aktionisten
seien indessen an Strider, die Umsetzung des beriihm-
ten Capcom-Automaten, verwiesen: Der notorische
Messerschwinger schwingt sein Messer bereits fiir 29,
DM auf den Plattformen. TV-Fans werden von Hit
Squad fiir dasselbe Geld mit The Simpsons versorgt,
wo der schrige Bart es mit nicht minder schrigen Welt-
raummutanten aufnimmt. Okay, die Aliens kénnen nur
Englisch, und auch sonst hat die Welt schon spannende-
re Hiipfereien gesehen, aber was soll’s? Immerhin
bringt Core Design zum guten Schlufl noch Restposten
der phinomenalen Bildschirm-Raserei Jaguar XJ 220
an den Start! Die Gebrauchsanweisung der Raubkatze
spricht deutsch, als Beute ist auch der 1200er zugelas-
sen, und tiberhaupt sind 39 Miuse fiir einen waschech-
ten Joker-Hit sicher nicht zuviel verlangt, oder?

So, und jetzt diirft Ihr die kiimmerlichen Reste Eures
Weihnachts-Budgets getrost fiir Silvesterknaller ver-
pulvern — nichsten Monat gibt’s ja gottlob eine neue
Budget-Biihne... (jn)
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COMPETITION PRO LIMITED
JUBILEE EDITION

Der bewiihrte Competition Pro feiert
bereits seinen 10. Geburtstag, weshalb
der Standardversion jetzt eine auf
9.999 Stiick limitierte Sonderausgabe
in vier verschiedenen Farbdesigns ge-
widmet wurde. Uber Geschmack 148t
sich zwar bekanntlich gut streiten, aber
doch nicht an Weihnachten — soll je-
der selbst entscheiden, ob ihm die Tei-
le gefallen. Sachlich bekommt man je-
denfalls die gewohnte Qualitit gebo-
ten: robuste Verarbeitung, kurze
Hebelwege, zwei Feuerknopfe, keine
Gimmicks. Also nach wie vor ein
Stick fiirs Leben.

Competition Limited Jubilee Edition

COMPETITION PRO
FOR GENESIS

Nicht fiir die Band von Phil Collins,
sondern speziell fiir das Mega Drive
(in den USA heilit Segas 16-Bit-Kon-
sole nun mal ,,Genesis”) wurde dieser
Vier-Button-Stick entwickelt, der zu-
sitzlich mit Dauerfeuer und Zeitlupe
aufwarten kann. Allerdings bezahlt
man den erweiterten Komfort mit zwei
recht wabbeligen Plastikknopfen fiir
den Zwei-Button-Betrieb, weshalb be-
herzt zupackende Actionfans vielleicht
doch besser beim normalen Competi-
tion Pro bleiben sollten.

Competition
Pro for
Genesis

ADVANCED GRAYVIS SWITCH

Wiihrend im gesamten Homecompu-
terbereich praktisch nur Mikroschalter
vor sich hin werkeln, haben wir hier
mal eine analoge Ausnahme mit fein-
fiihligen Potentiometern. Speziell die
Digi-Flieger diirften ihre helle Freude
an dem sehr soliden (aber auch ziem-
lich gewichtigen) Gerit mit seinen drei
leichtgiingigen, jeweils dauerfeuer-
tauglichen Buttons und dem variablen
Ansprechverhalten des Hebels haben.
Plattform-Hiipfereien kann man hier
allerdings getrost vergessen, ansonsten
gibt’s wirklich Spitzenware fiir das
viele Geld.

Advanced Gravis Switch

GRAVIS GAMEPAD

Auch den Pad-Liebhabern offeriert
Gravis ein sehr solides und mit Dau-
erfeuer versehenes Stiick Technik.
Die vier Knopfe unterstiitzen natiir-
lich auch den Zwei-Button-Modus,
und am Handling des Steuerkreuzes
gibt es iiberhaupt nichts auszusetzen.
Zudem kann man einen Stick drauf-
schrauben, und ein kleiner Schalter
verschafft selbst Linkshiindern ein
sorgenfreies Zockerleben — empfeh-
lenswert!

Gravis
Gamepad

| und Neuzugiinge bei den Klassi-

| -ergerkte fiir Segas Mega Drwerpro- <

Allerdings halten sich Neuheiten

schen Sticks eher in Grenzen,
whhmnd dle konsolentyp:schen Joy- i

MEGASTAR & MEGASTAR JR.

Die beiden Megastars warten mit drei (villig
identischen) Buttons, nicht regelbarem Auto-
feuer und vier zarten Saugfiiichen auf; viel auf-
falliger ist jedoch das transparente Gehduse mit
Farbtupfern in knalligem Orange. Doch so grell,
wie das Ganze aussieht, so bodenstindig ist der
Aufbau: Dicke Stahlfedern und Mikroschalter
garantieren Prizision — die leider durch extre-
me Schwergingigkeit erkauft wird. Der er-
wachsene Megastar bietet gegeniiber dem Ju-
nior zusitzlich einstellbare Linkshinder-Taug-
lichkeit, dafiir ist er noch klobiger als der
Kleine. Und damit vorwiegend als Muskel-
trainer zu gebrauchen...

Megastar und Megastar jr.
SUPERBOARD

Dieses reine Tischgeriit hat Mikroschalter,
sechs identische Feuerknipfe und stufenlos re-
gelbares Autofeuer — und ist nichts anderes als
eine aufgemotzte Version des guten alten
Quickjoy II. Das bedeutet natiirlich auch, daf3
es sich mit dem Superboard genauso gut spielt
wie mit dem Klassiker.

Superboard



~ blemlos mit unserer »Freun i
- klarkommen, wurden sie ebenfalls

~ in den Test einbezogen. Am Schlufl
~ wartet eine informative Bewer-
~ tungsiibersicht aller Testkandida-

~ ten, aber jetzt kommt’s erst mal

 kniippeldick...

SUPERSTAR & HYPERSTAR

Frisch aus der Abteilung Raumschiffdesign
kommen diese beiden Hiibschen:Zwei Feuer-
buttons (beim Hyperstar sind’s vier), drei Saug-
fiie und eine robust wirkende Mechanik ver-
bergen sich hinter dem exklusiven AuBeren.
Wer’s gern ungewohnlich mag, wird also kaum
enttiuscht werden.

Superstar
und
Hyperstar

SG PROPAD & SG PROGRAMMPAD

Die Mega Drive-Pads bieten neben den iib-
lichen drei Buttons noch zwei Extraknépfe,
die von ihrer Funktion her aber den ganz nor-
malen A & C-Buttons entsprechen. Im
schicken Transparentlook gehalten, verwoh-
nen beide Gerite den Benutzer mit getrennt
regelbarem Dauerfeuer und Slow Motion.
Auferdem gibt’s beim Programmpad zu-
sétzlich drei ,,Action Keys”, die frei mit ver-
schiedenen Bewegungsabldufen belegt wer-
den diirfen. Durch das solide Handling ma-
chen diese Pads eigentlich iiberall eine gute
Figur, wobei sich das (leider relativ teure)
Programmpad aufgrund der Action Keys be-
sonders gut zum Priigeln eignet.

SG Propad
und SG
Programm- |
pad

STARFIGHTER 3

Auch dieses Drei-Button-Pad ist urspriinglich
fiir Mega Driver gedacht, es hat Slow Motion
und einen zweistufigen, fiir jeden Knopf ein-
zeln regelbaren Turbofeuer-Modus. Doch das
Steuerkreuz ist arg wabbelig, und die Buttons
aus billigem Plastik arbeiten ungenau — ein
Totalausfall, den man wohl niemandem ernst-
haft empfehlen kann.

MAVERICK 3 Starfighter 3

Der Mega Drive-Stick mit seinen drei Buttons,
Autofeuer, Slow Motion und den obligatori-
schen Saugnipfen erwies sich als etwas
schwergiingig; besonders Diagonalbewegun-
gen bereiten Probleme, und die Feuerknépfe
gehoren auch nicht gerade zur leichtgiingigen
Sorte. Folglich bestenfalls ein Durchschnitts-
stick, den Jump & Run-Fans restlos vergessen
konnen.

Maverick 3

INTRUDER 1 & INTRUDER 3

Rechte Blender sind der Intruder 1 und sein Mega Drive-tauglicher Bruder
Intruder 3: Vom imposanten AuBeren im Stil eines futuristischen Cockpits
mal abgesehen, wird hier fiir sehr viel Geld nur herzlich wenig geboten. Zwei
Buttons (beim Intruder 3 drei), zweifach regelbares Autofeuer und ein lustiges
Abdeckhiiubchen fiir eins der Feuerkndpfchen lassen die ,,Storenfriede” zwar
zunichst interessant erscheinen — aber wehe, man versucht damit zu spielen!
Das Handling ist extrem ungenau, selbst mit
harmlosen Ballereien kommt man nicht pro-
blemlos klar. AuBerdem sind die Saugfiie mit
dem hohen Gewicht der Gerite iiberfordert, so
daB gelegentliche Intrudersalti unaufgefordert
Abwechslung in den Zockeralltag bringen...

AVIATOR 1 Intruder 1 & 3
Der Name scheint Programm zu sein: Das
Teil sieht aus, als wiire es gerade aus einer
Cessna gehiipft und kompromiBlos fiir den di-
gitalen Flugbetrieb ausgelegt. Vier Feuer-
knopfe sorgen fiir ausreichende Bewaffnung
und ein zweistufiges Dauerfeuer fiir die Ent-
lastung der Finger. Soweit die Theorie — um
die Praxis steht es tatséchlich noch schlimmer
als beim Intruder-Pérchen! Der Aviator ist un-
genau und unstabil, kurzum, ein klarer Ab-
sturzkandidat zu einem horrenden Preis.

Aviator 1
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SCORPION JR., SCORPION PLUS & MEGA CONTROL STICK

Das jiingste Mitglied der groBen Tecnoplus-Familie ist der Scorpion Junior,
dessen Ausstattung mit zwei Buttons, Mikroschaltern und vier Saugfiien
keinen AnlaB zur Klage gibt. Etwas mehr Luxus offerieren der gréfiere Bru-
der Scorpion Plus bzw. dessen Mega Drive-taugliche Variante Mega Con-
trol Stick, die dazu noch (nicht regelbares) Autofeuer vorzuweisen haben.
Die ganze Sippe liegt sehr gut in der Pfote, auch die kopflastigen Buttons
laden geradezu zum Einhandbetrieb ein. Also reinrassige Ballersticks. die
lediglich bei kniffeligen Hiipfereien ihre Schwierigkeiten haben. Ubrigens
werden genau die gleichen Sticks von Quickshot unter der Bezeichnung

Apache 1, Python 1 und Python 3 angeboten.

Mega Control Pad

. Mega Control
| Pad Plus

Swift

Scorpion

Scorpion Plus

SWIFT, MEGA CONTROL PAD
& MEGA CONTROL PAD PLUS

Mega Control Stick

Der Name Swift steht fiir ein nett anzusehendes Pad mit Autofeuer,
aber nur zwei Buttons. Das ziemlich dhnlich aufgebaute Mega (Dri-
ve) Control Pad hat davon drei, die in der Plus-Version tiber getrennt
einstellbares Autofeuer und eine Zeitlupen-Funktion verfiigen. Alle
drei lassen sich recht gut bedienen, selbst wenn die Steuerkreuze ein
bichen klein ausgefallen sind. Pad-Fetischisten diirfen somit iiber-
all unbesorgt zugreifen, denn nennenswerte Kritikpunkte sind uns bei
dem Terzett nirgendwo aufgefallen. (mic)

W,

Bewertung Ifeye;- Technik Dauerfeuer Extras Preis | Hersteller | )
nopfe
Competition Pro Limited sehr gut 2 Mikroschalter - - 34,- Dynamics
Jubilee Edition
Compilation Pro for Genesis mittel 4 Mikroschalter ja Slow Motion 34,- Dynamics
Advanced Gravis Switch hervorragend 3 Analog getrennt regelbar | variable Zentrierung | 67,- Gravis
Gravis Gamepad hervorragend 4 Steuerkreuz ja fir Linkshander 45,- Gravis
einstellbar
Megastar jr. mittel 3 Mikroschalter ja Slow Motion 29,- Quickjoy
Megastar mittel 3 Mikroschalter ja Slow Motion, fir 39,- Quickjoy
Linkshénd. einstellb.

| Superstar gut 2 Mikroschalter ja - 29,- Quickjoy
Hyperstar gut 4 Mikroschalter ja — 29,- Quickjoy
Superboard gut 6 | Mikroschalter regelbar — 34,- Quickjoy
SG Propad sehr gut 5 Steuerkreuz | getrennt regelbar Slow Motion 34,- Quickjoy
SG Programmpad sehr gut 5+3 | Steuerkreuz | getrenntregelbar | Slow Motion, 3 pro- | 69,- Quickjoy

grammierbare
Action Keys

Apache 1 gut 2 Mikroschalter - - 14,- Quickshot
Python 1 gut 2 Mikroschalter ja — 19,- Quickshot
Python 3 mittel 3 Mikroschalter ja — 24,- Quickshot
Starfighter 3 schwach 3 Steuerkreuz a Slow Motion 29.- Quickshot
Maverick 3 mittel 3 Mikroschalter a Slow Motion 34,- Quickshot
Intruder 1 schlecht 2 Mikroschalter regelbar — 74,- Quickshot
Intruder 3 schlecht 3 Mikroschalter regelbar — 74,- Quickshot
Aviator 1 katastrophal 4 Mikroschalter regelbar - 89,- Quickshot
Scorpion jr. gut 2 ilikroschalter - - 13- Tecnoplus
Skorpion Plus gut 2 Mikroschalter ja — 19,- Tecnoplus
Mega Control Stick gut 3 | Mikroschalter a - 24,- Tecnoplus
Swift _gut 2 Steuerkreuz a - 24,- Tecnoplus
Mega Control Pad gut 3 Steuerkreuz - - 19,- Tecnoplus
| Mega Control Pad Plus _gut 3 Steuerkreuz ja Slow Motion 24,- Tecnoplus
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Versamne GShnloH

WIAL-VERSAND GmbH

Liegnitzerstrafle 13
82181 Grobenzell
Telefon 08142/9011 & 8079
Telefon 08142/8273
Telefax 08142/54654

“Laut Leserumfrage ASM (Aktueller Softwaremarkt) 1991 und 1992
Firma mit dem besten Service"

Amiga Amiga Amiga Sonderposten Amiga Sonderposten
1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. OT. 1MB 85,90 688 ATTACK SUB 1900  MC DONALD LAND 19,90
1890 -DIE 93ER EDITION- POLITSIMUL. KD 1 MB 34,80 DIE leDLER ADDAMS FAMILY DT, ANL. 2490 MEGATRAVELLER KOMPL. DT. 1 MB 20,90
ABANDONED PLACES 2 1 MB 65,90 ADRENALYN 1980 MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT. 1 MB 20,90
ALFRED CHICKEN DT. ANL. 49,90 KOMPL. DT. 1 MB AGONY -PSYGNOSIS- 2080 MICROPROSE SOCCER 29,80
ALIEN 3 DT. ANL. 59,90 ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 M8 2080 MUD.S. KOMPL. DT. 24,90
ALIEN BAEED 2 DT. ANL. * 54,90 69,90 AMNIOS 1500 NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1MB 20,90
ANCIENT ART OF WAR IN SKIES DT. ANL. 1 MB 69,80 AQUAVENTURA -PSYGNOSIS- 1 MB 2080  NINJA REMIX 20,80
ANSTOSS KOMPL. DT. NUR A1200 69,00 LOST TREASURES OF INFOCOM 20 TITEL 108,90 ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 2000 OBITUS -PSYGNOSIS- 1 MB 29,90
APOCALYPSE DT. ANL. 1 MB 49,90 LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1 MB 7590 BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 8- 1MB 20,00 OPERATION STEALTH DT. ANL. 34,80
A-TRAIN 1MB KOMPL. DT. 79,00 LOTHAR MATTHAEUS KOMPL. DT. 1 MB 6590 BARDS TALE3 DT. ANL. 2000 PACIFIC ISLANDS -TEAM YANKEE 2 - 1 MB 20,00
A-TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL.DT. 1MB 4590 MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT, 1 MB 79,90 BAT.2 KOMPL DT. 1 MB 2080 PANZA KICK BOXING DT. ANL. 29,90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT.1MB * 85,00 MORPH DT. ANL. 49,00 BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 1900 PARASOL STARS DT.ANL. 1 MB 24,00
B17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 1 M8 89,00  NICKI BOOM 2 DT. ANL 6590 BATTLECHESS 2 DT. ANL 2000 PICTIONARY 29,80
BARDS TALE CONSTRUCTION SET 1 MB 7580 NIPPON SAFES DT ANL 54,00 BATTLEHAWKS 1942 2080 PIRATES DT. ANL. 20,00
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB 69,90 ONE STEP BEYOND DT. ANL. 5490 BATTLESQUADRON 19,00 POOL OF DARKNESS -SSI- 29,90
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49,90 OVERDRIVE DT. ANL. 4890 BATTLETECH 1 2490 POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 29,90
SUE KOMPL DT. 1 MB* 79,90 PATRIZIER KOMPL.DT. 1MB 7590 BIG NOSE THE CAVEMAN 2080 P.P. HAMMER 19,90
B.C.KID DT. ANL 54,90 PENTHOUSE -HOT NUMBERS- DT. ANL. 39,90 BILL TOMATO GAME DT. ANL. 2000 PREMIER MANAGER 1MB 20,80
BEAVERS DT. ANL. 6590 PENTHOUSE HOT NUMB. DELUXE DT. ANL. 1 MB * m,m BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB 2080 PRINCE OF PERSIA 29,90
BLASTER DT.ANL 1 M8 48.90 PINBALL DREAMS DT. ANL. BSS JANE SEYMOUR 19,90 QWAK DT. ANL 20,90
BLOB DT. ANL 5090 PINBALL FANTASIES DT. ANL. ss,so BUDOKHAN 2090 REACH FOR THE SKIES DT. ANL. 1 MB 34,90
BOBS BAD DAY DT. ANL. 50,90 PREMIER 2 DT. ANL. 1 MB 49,90 CADAVER 1MB 2000 RICK DANGEROUS 2 DT. ANL. 29,90
BODY BLOWS DT. ANL 1 MB 49.90 PRIME MOVER DT. 50,00 CALIFORNIA GAMES 2 2090 RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 1 MB 19,90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANL. 1 MB " 5590 PROJECT TERRA KOMPL DT.1MB8*" 8580 GAPTIVE 1980 ROBOCOP 3 KOMPL DT. 1 MB 29,90
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 M8 2090 ROBOSPORTS 1 MB 29,90
CASTLES 1 MB KOMPL. DT. 3480 ROCKET RANGER /TV SPORTS FOOTBALL 29,90
ANSTOSS ELITE 2 -FRONTIER- CENTURION DEF. OF ROME DT, ANL. 2000 R-TYPE2 19.90
KOMPL. DT. 1 MB AS00/PLUS/600/2000 KOMPL. DT. 1 MB AVF HONDA DT. ANL. 29.90
g 59,90 3D CONSTRUCTION KIT 2.0
it HUMANS
BUNDESLIGA MANAGER PRO 20 KOMPL. DT. 1 MB 68,900 ROME AD 82 DT. ANL. 75,90 39 90 1MB
BURNTIME KOMPL. DT. ASOQVA2000 69,90 SHADOW WORLD KOMPL. DT. 1 MB 85,90 7
BURNTIME KOMPL. DT. A1200 69,90  SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB 89,90 29,90
CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB 6580 SIMUFE KOMPL. DT. AS00/A2000 8590 CHAMPIONS OF KRYNN -SSI- 20,90
CAMPAIGN DATA DISK KOMPL. DT. 1 M8 4590  §IM LIFE KOMPL. DT. NUR A1200 8580 CHART ATTACK COMP. INCL. LOTUS 1/ SECRET OF MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 1 MB 39,90
CHAMPIONSHIP MANAGER 83 5480  SIMON THE SORCERER KOMPL.DT.1MB * 7590 VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 3490 SECRET OF SILVER BLADES -8Si- 29,90
CIVILISATION 1 MB DT. VERSION 79,90  SINK OR SWIM DT, ANL. 3980 CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 M8 20,00 SENSIBLE SOCCER 82/83 DT. ANL. 1 MB 34,90
CIVILISATION KOMPL. DT. NUR A1200 79.90 SLEEP WALKER DT. ANL. 59,90 CHAOS STRIKES BACK 1 MB 2990 SHUTTLE 1 MB 29,90
COMBAT AIR PATROL DT. ANL. 1 M8 6500 SOCCERKID DT. ANL 6580 CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK ROCK- 2090 SILENT SERVICE 2 -MICROPROSE- 1 MB 34,90
COMBAT COMPIL. INCL. TEAM YANKEE, SPACE HULK DT. ANL. 1M8 6590 CHUCK YEAGERS 2.0 19,00 SILKWORM 19,90
688 ATTACK SUB, F15 STRIKE EAGLE 2 69,90 SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL. 69,90 COVER GIRL STRIP POKER 29,90
CRYSTALS OF ENDORIA KOMPL. DT. 1 MB * COVERT ACTION -MICROPROSE- 1 M8 20,90 POPULOUS 2
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB  KOMPL.DT. 78,90 CREATURES 19,90
DEEP CORE DT. ANL. 1 MB 49,90 MORTAL KOMBAT CYCLES -MOTORRADRENNEN- 29,80 DT. ANL.
DELUXE PAINT 4.5 AGA KOMPL. DT. 1 MB 199,80 DT. ANL.. 1 MB * DEADLINE INFOCOM 15,90
DESERT STAIKE DT. ANL. 1 MB 59,80 AWK DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMPL. OT. 1MB 39,00 34,80
DOGFIGHT -MICROPROSE- DT. ANL.1MB 69,00 59.90 DELUXE STRIP POKER 2 20,90
DONK - THE SAMURAI DUCK - DT. ANL. 49,80 = DEUTEROS KOMPL. DT. 1MB 20,90 g:: Wigoggﬁufoomplunon f;‘z
DUNE 2 KOMPL. DT. 1 M8 58,90 A DOODLEBUG DT. ANL 19,90 IPRCHS DY :
BARGLASTERS 7 7. . T Sy e L R L S et e 5%
DYNATECH KOMPL.DT. 5990  STARBYTE NO.2 GOLLEGTION INGL. WINZER/ DREAM TEAM COMPIL. INCL. SIMPSONS/ SPACE QUEST 4 DT. ANL 1 MB -SIERRA- 29,90
ELYSIUM KOMPL. DT. 1 MB 50.90  SPACE MAXBLACK GOLD KOMPL. DT. 6090 WWF WRESTLING/TERMINATOR 2 39,90 SPECIAL FORCES -MICROPROSE- 1 MB .90
™ EMYLN HUGHES INT. SOCGER DT. ANL. jogo STARBYTE BUPERSOCCER KOMPL.DT.1MB 19,90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB asgo STELLAR7 -SIERRA- =x0
FI5 STRIKEEAGLE2 1 MB 2090 STRIKE FLEET
F17 CHALLENGE DT. ANL. 2090 SUPERHANG ON G
™" SUPER MONACO GRAND PRIX 29,90
T — SUPER SPACE INVADERS 24,90
GOLF TEAM YANKEE DT. ANL. 1 MB PANZERSIM. 29,00
-MICROPROSE- 1 MB A WA e
i TERMINATOR 2 19,90
THE PLAGUE 15,90
F19 STEALTH FIGHTER DT. ANL. 1 MB 34,90 mmmn“‘ DT-ANL.1 M8 ::g
FAGE OFF ICEHOGKEY 2490  TRANSWORLD KOMPL. DT.1MB 19,90
FATE -GATES OF DAWN- KOMPL. DT. 1 MB 3990 oS 20.90
FIRST SAMURAI DT. ANL. 2000  ThARCANZ DT. ANL 2450
FEITPRTER 2490 Ty SPOATS BOXING DT. ANL. 29,90
FOOTBALL CRAZY COLLECTION INCL. KICK OFF 2/ TV SPORTS FOOTBALL 1 MB 1290
FINAL WHISTLE/PLAYERMANAGER 34,90 UTOPIA INCL. UTOPIA NEW WOALDS 1 MB 29,90
FORMULA ONE GRAND PRIX -MICROPROSE- 1 MB 3490  yROOM INCL. VROOM DATA DISK DT. ANL. 29,90
FUTURE WARS-TIME TRAVELLERS 2990  WATERLOO DT, ANL. 19.90
GEM X' 2990  \WaAYWORKS -ACGOLADE- i
GRAND PRIX CIRCUIT -AOOOLADE 24,90 ﬁlm c;:f,,lﬁnm Fir MBKOMP'“ Arame :‘:
AT 2990 wiz ki 26,90
GAR THE HORRIBLE: 2480 WOLFCHILD 1 MB DT. ANL. 20,90
HARD NOVA 29,90 WWF
HERO QUEST INCL. RETURN OF THE WITCHLORD 19,90  zax Mvé“ ‘f;c“-ﬁ';;“" WRESTLING 2;‘3
HILL STREET BLUES 2080 7001 1 MB DT. ANL. 29,90
INDIANA JONES 3 AOVENTURE KOWPL DT, | 690 YoM "
. g 35,
BOVERT KoM O 1 e 1990 Abgabe nur solange der Vorrat reicht!
ISHAR 1 1MB 20,80
IT CAME FROM THE DESEAT INCL. ANTHEADS 39,00
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. 1 MB 7590 STARDUST DT. ANL 1MB* 3900 JAGUAR XJ220 DT. ANL. 1 MB 2800 AMIGA CD 32
EXCELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2/JAMES STEIGENBERGER HOTELM. KOMPL. DT. 5490  JOHN BARNES SOCCER 2000 | coEn CHICKEN DT, ANL. 46,90
POND 2/ARCHER MC LEANS POOL /SHUTTLE 89,90 STREETFIGHTER2 DT. ANL 500  KGBOT.ANL 1MB 3990 o ENERATION DT. ANL. 49,90
EYE OF THE BEHOLDER 2 KOMPL DT. 1 MB 8590 SUPERFROG DT. ANL 1 MB 4990  KICKOFF 2 19.90 L NBALL FANTASIES DT, ANL. 86,90
F-117A NIGHTHAWK DT. ANL. 1 MB * 69,90 SWORD OF HONOUR 5590 LASTNINJA3 DT.ANL 2990 oo DT ANL. : ¥
FLASH BACK KOMPL DT. 1 MB 6590 SYNDICATE KOMPL. DT. 1 MB 6590  LEANDER -PSYGNOSIS- 2000 '
MANARGER S DT.ANL TN 7590 TEX NURAI200 - 6500 LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1 M8 39,90
GLADIATORS DT. ANL. 1MB 4990 THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 69,90 I-EGENE OF mﬂn':m% DT. 1 M8 :g Zubehor
GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 M8 50,00 THEIR FINEST HOUR MISSION 1 30,00 LOOM-LUCASI !
GOBLIIINS 2 KOMPL DT. 1 MB 6590 TORNADO DT. HANDBUCH 1 MB " 7990  LOST DUTCHMAN MINE 19,90 mﬂ :E'MEFJG&GW‘EFPSDZUA:(EL‘N'SH:CEN* %0
GUNSHIP 2000 DT. HANDBUCH 1M8 6890 TRACON2 1MB 85,90 tgggx:gmsg . ;:: 3.6° FLOPPY extom AS00-AZ000,abschaltber,880 KB, 116,90
HANNIBAL KOMPL DT. 1MB 75.90 1 MB KOMPL. DT. 56,90 CHALLENGI : e
HIRED GUNS DT. ANL. 6590 TRAPS & TREASURES DT. ANL 56,00 LUREOF THE TEMPTRESS KOMPL OT.1MB 2990 %o lelea, Supersimine 25 men hoch kompl s
HISTORY LINE 1914-1918 DT. 1 MB 79.90 TRODDLERS DT. ANL. 65,90 AMIGA ACTION REPLAY 3 A2000 219,00
INDIANA JONES 4 -FATE OF ATL. - KOMPL. DT. 1 MB89,90  TURRICAN Iil DT. ANL. 1 MB 49,90 HARPOON VERS 1 21 AMIGA MAUS 49,90
INTERNATIONAL SPOATS CHALLENGE DT.ANL. 6580 URIDIUM Il DT, ANL. 1 MB 48,90 - - BOX 80 STCK 3,5° DISKETTEN 19,80
ISHAR 2 DT. ANL. 1 MB 54,90 WAR IN THE GULF KOMPL DT. 1MB 75.90 DT. ANL. 1 MB BOX 100 STCK 5,25 DISKETTEN 18,80
JOE & MAG : CAVEMAN NINJA DT. ANL. 54,60 VOYAGE DT. ANL. 1 MB L 75,90 2990 GRAVIS GAME PAD 20,60
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. 50,90 WHEN TWO WORLDS WAR DT. ANL. 1 MB y INTERNES LAUFWERK A 500 3.5% 150,90
JONATHAN 1 MB KOMPL. DT. 79.90 WINTER OLYMPICS DT. ANL. 1 MB * JOYSTICK COM PRO 5000 20,00
JURASSIC PARK DT. ANLETTUNG 1 MB 59,90 WOODYS WORLD DT. ANLEITUNG 1 M8 39,90 M1 TANK PLATOON DT. ANL. 1 MB 90 JOVSTICK COMPETITION PRO STAR 30.90
K240 DT. ANL. 1 MB * 5590 WORLD LEGEND DT. ANL. 4990  MADTV KOMPL.DT. 1 MB 29,90 30vSTIOK COMPETITION PRO MINI 2090
LEGACY OF SORASIL DT. ANL. 1 MB * 54,80 YOI JOE! DT. ANL. 59,90  MANCHESTER UNITED EUROPE 29,90 joveTICK PRO STAR MINI 3490
LEGEND OF VALOUR DT.ANL. 1 MB 79,90 ZOOL2 DT.ANL 1MB * 54,80 MANIAC MANSION 29,90 MAUSMATTE 6,90
LEMMINGS 2- THE TRIBES DT. ANL. 1 MB 60,90 ZOOL 2 NUR AMIGA 1200 * 54,90 X.COPY TOOLS 5.2 inid. Hardware 7490
= Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
Llste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben. Leerdisketten
Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 35 2DDNoName 10er 8,50
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00 = Ausland: Nur Vorkasse ‘?e en Euroscheck + DM 20 Versand 3 2HDNoMame 10w 19,90
BEI SO 'ARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 52. 23 m :g ‘:'g

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9. - 18.%, Freitag 9.% -17.%
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shal "t d 9l

das Stadion...

Den passenden Test zur eiskalten Jahreszeit lieferte
uns der 33jiahrige Karlsruher S

; — und
er schlittert dabei sozusagen mit Argusaugen durch

Nach dem First Class-Game
,,Bundesliga Manager Pro-
fessional” kam aus dem
Hause Software 2000 ein
wiirdiger Parallelléiufer:

Die unzdhligen Optionen und
Statistiken lassen nach der
ersten Verwirrung so schnell
keine Langeweile aufkom-
men. Und fehlt wegen Bele-
gung der unteren Tabellen-
plitze doch mal das Interesse
am Spielablauf, so kann man
sich ja hingebungsvoll der
Ausstattung seines Stadions
widmen. Neben Sitz- und
Stehplidtzen diirfen hier noch
unter Aushandlung verschie-
dener Rabatte Kinos, Gastro-
nomiebetriebe und Zufahrts-
wege gebaut werden. Sollte
man in der Oberliga zum
Ende der Saison nur einen
der beiden letzten Abstiegs-
plitze belegen, muBl man sei-
nen Managersessel trotzdem
nicht gleich rdumen: Mit
roten Zahlen auf dem Konto
begebe man sich zum Stadi-
on, kaufe alles von einer
Bedachung bis hin zur Auto-
bahn, und beende mit mehre-
ren Millionen Miesen die
Saison — um nach einer
erholsamen Kontoreform und
Finanzhilfe von 400.000 DM
den ersten Spieltag der niéch-
sten mit einem ertrdglichen
Kontostand zu beginnen!

Diese Vorgehensweise nimmt
einem echten Manager zwar
die Lust am Finanzwesen,
aber durch die bessere Aus-
stattung und héhere Kapazitit
lassen sich so bald gute Wer-
bevertridge und schwarze
Zahlen einfahren. Einen
besonderen Kick bietet noch

die Moglichkeit, sein Geld in

B

ITHL IEN
=]

Aktien anzulegen; bei Speku-
lationen {iber das Saisonende
hinaus kénnen ndmlich hiu-
fig betrichtliche Gewinne
gemacht werden. Spart man
dann sein Geld regelmiBig
und begniigt sich mit drei bis
vier guten Fremdspielern, ist
ein Guthaben von 50 Millio-
nen mit einer monatlichen
Zinsauszahlung von 500.000
DM in vier bis fiinf Saisonen
moglich.

DEUTSCgLBHD

54 . HMIBUTE

Talentsuche und Nach-
wuchsforderung haben dage-
gen nur bis zum Aufstieg in
die 1. Liga einen, wenn auch
zweifelhaften, Sinn, da es
mir mit noch so raffinierten
Trainingsmethoden nicht
gelungen ist, die Stédrken der
Spieler zu fordern. Sehr
positiv habe ich dafiir die
Punkte ,,.DEB”, ,,Eurocup”
und ,WM” vermerkt, vor
allem, da man in der WM

DIE AKTION GEHT WEITER!

I

| Hier kann jeder mitmachen,
| der uns einen Testbericht iiber
I ein Amiga-Spiel seiner Wahl
| schickt — das Game darf hich-
I stens ein Jahr alt und der Test
I nicht Linger als eine Schreib-
I maschinenseite sein. AuBer der
I Bewertung solltet Thr Euer Al-
I ter und das (PaB-) Foto nicht
| vergessen; dafiir lassen wir den
I Rechtsweg links liegen und
| wiinschen Euch viel SpaB!

|
|
|
|
|

Joker Verlag
»»Aktion Lesertest”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

L—————————ﬂ— =

durch die Trainingsspiele
seine Mannschaft tatsichlich
stirken kann. Auch wenn
nach Ablauf der WM-Spiele
die Mitwirkenden ihre
urspriingliche Kondition,
Technik und Formpunkte
wieder erhalten, ist dies
erstrebenswert. Das deutsche
Nationalteam darf schlieB-
lich nur managen, wer unter
den ersten fiinf der 1. Liga
ist! (Michael Schult)

|
EISHOCKEY MANAGER
(SOFTWARE 2000)

LESERWERTUNG ORIGINALWERTUNG

5%91%

GRAFIK 68%
ANIMATION 66%
MUSIK 60%
SOUND-FX 41%
HANDHABUNG 88%
DAUERSPASS 94%

78%
68%
65%
25%
59%
96%




' FC JOKER
Bummico
Berlin East/West
Dragonfight

Maniac Menschen
Hammerfoot

Might & Matschig
Bodo Tiltners
Indianerbones

Un. Hofftschwer
Blue Beil3
Langohrer SK
Wurm. Wolfschreck
Opafun

 Playpower

- Austerwitz

& Battle Kumpans
Hardball Killers

' AMS
Raschmehr

Mann, diesmal konnten wir uns
iiber mangelnde Dramatik wahrlich
‘nicht beklagen: Gleich zu Beginn
wurde Big BoBl Mike mit rotem
Kopf und roter Karte in die Kabine
geschickt — und dennoch gelang es,

' gegen den Tabellenfiihrer ein 2:2
iiber die Zeit zu retten!

Es hat sich also mal wieder gezeigt.
dall - Chefs iiberfliissig und zehn
Mann genug sind: zumindest, so-
fern ein Tausendsassa wie unser
Stein im Team ist. Stony konnle
nimlich beide Treffer einlochen,
wiithrend Max, Regnet und Joker
bloB gelbe Karten einsacken konn-
ten. Ob die ruppigen Manieren aller
Beteiligten wohl auf den von Euch
geforderten Totaleinsatz von 100
Prozent zuriickzufiihren sind? Egal,
die beiden Mittelfeldler sind jeden-
falls fiir das nidchste Match gesperrt, und
aul’ Spielmacher Mike werden wir ver-
mutlich noch eine ganze Weile verzich-
ten miissen...

Ob sich der Aufwand also gelohnt hat,
sei mal dahingestellt — sicher ist jeden-
Falls, dali wir nach dem SchluB3pfiff von
kmapp 10.000 Zuschauern umjubelt wur-
den, die pro Nase 13,- DM Eintriu
geléhnt haben. Sicher ist auch, dal} unser
Konto dank einer kleinen Schuldenriick-
zahlung  auf 123.000 DM  Haben
“schrumpfte; denen immer noch 300.000

Blue Beil3

| Indianerbones

| Might & Matschig
Wurm. Wolfschreck

Opatun
Langohrer SK
Hammerfoot
Bodo Tiltners
Un. Hofftschwer Raschmehr

Mirker Soll gegeniiberstehen. Nicht
minder sicher ist, daB wir demniichst
auswiirts gegen Blue Beill (denen wir in
der Hinrunde aber bereits mit 2:0 die
Ziihne zogen) antreten miissen; ungewil3
ist allein noch unsere Strategie fiir die
Begegnung. Aber wozu gibt es schlie3-
lich Euch bzw. unsere berithmten sieben
Fragen?

1) Wieviel Einsatz sollen wir zeigen (0%,
25%, 50%, 15%, 100%)?

2) Welche Spieler méchtest Du auf welche
Position stellen? Pro Quadrat bitte nur einer!
3) Der Transtermarkt ist immer noch leer,
Spielerkauf fillt also flach.

4) Mdochtest Du Spieler verkaufen? Wenn

ja, welche(n)?

J) Mochtest Du ins Trainingslager?  Fiir
125.000, 200.000, 300.000 oder 500.000 DM?

Paarungen: 27. Spieltag

FC JOKER
Austerwitz
Dragonfight
Berlin East/West
Bummico

AMS

Battle Kumpans
Playpower

6) Der Eintritt ist uns egal. weil er diesmal
den Beilierchen zutiillt.,

7) Mochtest Du einen Kredit aufnehmen
(bis 150.000 DM) oder abbezahlen?

-

Was immer Ihr mochtet, schreibt es ein-
fach auf ein Postkiirtchen und schickt sel-
biges an unser Vereinsbiiro. An Joe wird |
wieder die Ausziithlung hiingenbleiben (in
der Schule hat er als einziger von uns nur
die Hiilfte aller Mathestunden verpennt!),
dann geben wir alle Ergebnisse in unse-

FC Joker

ren digitalen FuBlballmanager ein, der den
niichsten Spieltag simuliert, von dem wir
Euch im niichsten Heft live berichten. So-
viel zur Lage der Liga, jetzt zu Eurem Be-
raterhonorar. Unter allen Einsendern wer-
den nimlich folgende Preise verlost:

1 x Sim Life fiir A 1200
3 x Joker- Shirt
3 x Joker-Sammelordner

Alles bounty? Dann ab mit der Karte, auf
die Thr vorher einen hoffentlich lesbaren
Absender gekritzelt habt. Nehmt Euch ge-
filligst ein Beispiel daran. wie wunderbar
lesbar die Druckerei hier unsere Vereinsan-
schrift kritzelt!

Joker Verlag
»»Kicker Cup”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Mannschaftsaufstellung

.| Spieler Wert (DM)
Brork
Whunderlich

)| Schlimmel

4)|Joker
Nettelbeck
Fre

180.000
150.000
470.000
190.000
220.000

60.000
250.000
260.000
220.000
190.000
250.000
290.000
140.000
100.000

1230.000

Stockbisler
Ponikwar
Regnet
Celal

Magenauer
M. Labiner
Dzierzynski
Stein

B. Labiner




SPIELE-UNTERHALTUNG

Bestell-

Nr.

0002
0005
0013
0019
0022
0027
0029
0032
0038
0039

0043

0046
0051
0052
0053
0054
0056

0057
0063
0064
0080
0081

0082
0085

0086
0087

0089
0090
0091
0092

0094

0095

0101

0102
0103
0106
0107

1104

1163
1164
1183
1188

1189
1191
1197
1198
1204
1205

1206

RETURN TO EARTH Weltraumsimulation
TETRIX Achtung, macht siichtig !

THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5
PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel
BILLARD Billardsimulation,bendtigt 1 MB
STAR-TREK PD-Version 2 Disks DM 10,-
PACMAN- dhnliche Amiga-Umsetzung
SKAT sehr gute Skatspielsimulation

CHINA CHALLENGE Shanghai-&hnl. Spiel
DELUXE-HAMBURGER

ein Ballerspiel mit Ketchupflasche

ROLLON und PYRAMIDE

zwei Strategie-Spiele

LUCKY LOSER Geldspielautomat

KART Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler

CAR Autorennen, bendtigt 1 MB-Speicher
SLOT CARS diesmal mit Feuerkraft
SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel
MIAM MAN und ROLLER BALL

zwei Geschicklichkeitsspiele

H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante
SYS Virusjagd durch (iber 50 Spiele-Levels
DRIP-GAME lustiges Geschicklichkeitsspiel
MOONBASE ein Weltraumspiel

DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte
Dungeons ! Perfekte Grafik, Sound und
Animation machen dieses Spiel zum absolu-
ten PD-Hit ! Mit Spiele-Editor. 1MB
MARIKO interessantes Denkspiel

MISSILE COMMAND verteidigen Sie lhre
Stadte gegen Angreifer ! Superschnell !
JUMPY ein Hipf- und Sammelspiel
EXTERMINATE und DARK STAR

zwei Shoot 'em up Games

WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game
SPACE BATTLE Weltraum-SchieBspiel
FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante
mit Trainer- und Leveleditor

BORSE spiegelt in vereinfachter Form die
Vorgange an der Borse wieder!

SKRABEL Amiga-Version eines bekannien
Brettspieles, mindestens 1MB-Speicher
erforderlich,sehr spielstark !

BLACK-JACK schone Amiga-Umsetzung
DISC Geldspiel-Automat

ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maus-
steuerung und Animation

DOWN HILL sehr gute Skirennen-Simulation
12 KLEINE DENKSPIELE

HEADGAMES hier heiBt es feuern,feuern...
SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45
kommerziellen Spielen !
SBALL,MEGABALL,MOSAIC,FAMILYSOL
und AMIGA-TRATION 5 super Spiele
TRON und PHARAO 2 Strategiespiele
SPACE-POKER,MANTA-WITZE,CassCalc
6 QUIZ- und DENKSPIELE
SPACEWAR,RUNNING,HEADGAME,
DOWNHILL-4Spiele

TREASURE SEARCH,Missile-C

2 Action-Games

METRO und ZON - 2 super Action-Games
ARCHIV - ein tolles Weltraum-Abenteuer
IMPERIUM - Strategiespiel

SBALL u. TRON
CONQUEST-Kriegsstrategiespiel
verschiedene PUZZLE-SPIELE
TISCHTENNIS u. Geschicklichkeitsspiele
DOMINO sowie 2 weitere Strategiespiele
POKERAUTOMAT,KNIFFEL

SNAKES & LADDERS sowie DICK
DYNAMITE

2 Spiele dhnlich Memory

STU -gutes SchieBspiel und CRUNCHMAN
ALIEN FORCE
MASTERMIND,DOMINOS,IT's LOGIC

3 Denkspiele

CONQUEST,AMI OMEGA,ROME

3 Strategiespiele

SHUGGLE BALL mit Zweispieler-Modus
EVIL-TOWER - ein tolles Abenteuer-Spiel
CHESS - sehr gutes Schachprogramm
CHEAT SHEET - Spieletips/Losungen zu mehr
als 150 Spielen u. C-Manual

DAS ERBE - ein vom Umweltbundesamt
gefdrdertes Superspiel !

SHOOTING MACHINE - tolles SchieBspiel

Unsere Versandkosten:

bei Nachnahme DM 8,50

bei Vorauskasse (bar,Scheck) DM 6,-
ins Ausland 35,-DM

1207 SUB ATTACK - U-Boot-Simulation

1208 SIM CITY-PD-TERRAIN-EDITOR ANTI— VIRUS
1209 DISC - Geldspielautomat

1210 PENTE - gutes Brett-Strategiespiel 0004 VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch

1213 SOLITAIRE POKER - Street-Poker Linkviren,deutsch

1214 BILLARD - SIMULATION 0111 LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung
1215 AMOEBA - Invaders abwehren 0112 ZERO VIRUS Ill neueste Version des bekannt
1216 RUBICS CUBE - |6st den Wrfel quten Virenkillers

1217 LAMATRON - tolles SchieBspiel 1156 6 ANTI-VIRUS-PROGRAMME

1241 BACKGAMMON tolle Amiga-Umsetzung 1177 VIRUS CHECKER V2.2,VECTOR-

1242 EMPOROS u. GROSSKAPITALIST

DETECTOR,CLIKK
1181 VIRUSX 4.0

2 Handelssimulationen

Freise zam
jede
nuy DM ' 5 9*

MAD-FACTORY und Q-BALL
2 Geschicklichkeitsspiele

1243

Ilhr Vorteil:

1244 QUIZMASTER tolles Spiel mit 300 Fragen

1245 YAHZEE,BRAINCRACKER

1252 PETERS QUEST sehr gutes Hipf- und - meist deutsche Programme
Sammelspiel oder Programme mit

1254 ROLLER sammeln Sie Energiekugel-Knubbel deutschen

1255 gMTLE EGGS gutes Weltraum-Shootem-up- Bedienungs-Anleitungen

ame

1257 THE PHONE COMPANY und SPACE RESCUE St

1259 CRYPTO-KING,AMINES,ANISO,DELUXE Kickstart V2.0 lauffahig

1260 WATER ATTACK Geschicklichkeits-Spiel - laufende Qualitatskontrolle

1261 MEGAVERSI Reversi-Variante mit Zweispieler- [Tl IS GRS {=TVITs e lTEE1 G
Modus und ein Denkspiel ab Lager

1262 BLUE ein tolles Geschicklichkeits-Spiel

KOMMERZIELLE SOFTWARE

UBERSETZE iibersetzt englische Texte(z.B. Anleitungen) ins Deutsche . 27,- DM
DER EINSTIEG 380 Seiten geballte Informationen , Tips& Tricks + 2 Disk.49,- DM
X-COPY PROFESSIONEL TOOLS (neue Version) mit Hardware-Zusatz,

kopiert fast jede geschiitzte Software .......... 75,- DM
DSORT-PRO Diskettenverwaltung mit Etikettendruck u. Listenerstellung ... 19,- DM
BRIEFKOPF zum Erstellen von eigenen Briefkopfen mit Serienbrieffunkt. .. 19,- DM

VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung mit Druckoption ....
ADVICE der komplette Geldanlageberater
MATHE-ASS Mathematik-Trainer fiir Kinder und Erwachsene
RONTGEN das atomare Denkspiel
KALAH das Spiel des schwarzen Kontinents

BABYLON umfangreiches Zukunftsanalyse-Programm benuugt 1MB-Sp...29,- DM
THERAPEUT eine tolle Psychotherapeuten-Simulation .........ccccoeiiiciieanaes 19,- DM
UNIDEPOT universelle Vermogensverwaltung fiir Kapitalanlagen,immobil. 19,- DM

IFF-MUSIK-PAKET enthiilt 1 Musik-Programm + {iber 800 Instrumente

HARDWARE

3,5" LAUFWERK A500 intern
3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar

512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fir A500 auf 1MB mit Uhr ..55,- DM
4/2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abschaltbar .. 219,- DM
KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3xROM) ..... ..59,- DM
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,inklusive ROM V1, ..89,- DM

KICKSTART-ROM V1.3
KICKSTART-ROM v2.04 ....

LEERDISKETTEN

10 Stick DM ... 8,50
100 Stiick DM......... 79,00

Bestellannahme:TEL. 05231/97030
FAX 05231/970333

oder schriftlich bei:

ABC-SOF

3,5" 2DD fiir Amiga
50 Stiick DM .........
400 Stiick DM

Lange Str.84
D- 32756 Detmold

ANWENDER-PROGRAMME

0003
0008
0011

0031
0040

0044
0047
0060

o068

0069
0070

0071

0072
0075
0077

0131

1101
1108

1109

1113
1115
117

1129
1137
1150

1168

1192
1200
1202
1203

1231
1232
1234
1236
1238
1247

1248
1249
1250

0007
ooo8
0128

0129

D-SORT Il Diskettenverwaltungsprogramm
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG
POWERPACKER V2.3b ein super
Datenkomprimierer

DISKEY Diskettenmonitor

COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-
Kopierprogramme fiir bis zu 4 Lautwerken
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME
GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung
DATAMADE eine komfortable Adressen-
verwaltung und DaBa,die modular aufgebaute
Datenbank fiir Daten aller Art
TURBO-IMPLODER V3.1

ein super Datencruncher !
DFU-PROGRAMME 8 Amiga-DFU-Progr.
ICONS eine Diskette randvoll mit neuen ge-
malten, (iberwiegend animierten lcons
KRYPTOR dient zum Verschlisseln von Da-
teien durch PaBwort

PASSWORTSCHUTZ fiir Ihre Festplatte
AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung
INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener
Intros, die beim Bootvorgang geladen werden.
Mit IFF-Sound- u. Grafikeinbindung
VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD
Datenbank

TOOLS zum Betriebssystem 2.0
POLYDAT, BBASE Il -Datei- und Adress-
verwaltung

12 kleine Hilfsprogr. zB. PD-MENU,
BOOTTOOL

VIDEO-LABEL-MASTER

2 VIRUSKILLER sowie 2 GRAFIKDEMOS
GRAFIKMACHINE,IMPLODER-
Datenkomprimierer, ALBERT- Erstellen von
eigenen Guru-Meldungen

AQUARIUM- Datenverwaltung der Fish-Serie
TEXT PLUS - Textverarbeitung
SUPERPLAY -Soundplayer, ZERO-VIRUS IlI-
Anti-Virus-Programm,Tic Tac Toe -Spiel
STAR AM PLAN - elektronische
Tabellenkalkulation

TOOLS 2.0 - hilfreiche 2.0-Utilities
AMIGA-BUCHER- u. Filmverwaltungsprogr.
ARGUS COPY - Kopierprogramm

VORTEX - konvertiert ASCII-Files zwischen
C64, Amiga und IBM-kompatible
MENUMAKER- u. Festplatten-Programme
SYSTEM MONITOR, deutsch

SID - gutes Directory-Utility
ANWENDER-PAKET-SAMMLUNG
HELMUT KOHL DEMO
MULTIFUNKTIONS-UTILITY fiir die Arbeit
mit dem Amiga

0S 2.0 TOOLS z.B. ALock,Boot Pic,LHA 1.3
ANUBIS- ein kompleties Mailbox-System
TOOLS- UND ANWENDER-PAKET fiir V 2.0
VIDEODATEI UND ETIKETTENDRUCK,
AKTIEN eine Aktienverwaltung
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG
LOTTOMASTER iberprift Ihre wichentlichen
Zahlen auf Gewinne

CHARAKTERTEST auf Grund von Schiaf-
und Blumentest,dem chinesischem
Horoskop, Sternzeichen usw.
LIGAVERWALTUNG - neue Version
PLATINEN-LAYOUT-PROGRAMM

CROSS - erstellt Kreuzwortratsel
DART-PUNKTE-VERWALTUNG
STARLIGHT - Astronomieprogramm
AKLOTTO-VERWALTUNG,SPACE ARCHIV
verwalten van Himmelskorpern
SCHALTKREIS-SIMULATOR

TRICKDISK Tips & Tricks zu mehreren Hun-
dert kommerziellen Spielen
BIORHYTHMUS-BERECHNUNG

6 MATHEMATIK-PROGRAMME
DOLMETSCHE- Ubersetzungsprogramm
MATHEMATIK fiir die 10.Klasse
ERDKUNDE- LERN- und QUIZPROGRAMM
VOKABELN, MATHEMATIK, CHEMIE
PRINTER DISK enthalt 9 Druck-Programme
LABELPAINT Etikettendruck
VIDEO-LABEL-MASTER
DRUCKERTREIBER-DISK fiir 100 Drucker
AMIGA FOX- sehr gutes AMIGA-DTP-
PROGRAMM komplett in deutsch

FONTS—-PAKET voll mit Schriften 10 Disks 39,-DM
DTP-Bilder-Paket voll mit Grafiken 10 Disks 39,-DM

Wir suchen noch Fachhandler, die
unsere Produkte vertreiben méchten.

Rufen Sie uns an!
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Wir suchen vielmehr Frauen oder Manner, die (am besten bereits aus Erfahrung) wissen, daf3 zu
diesem Job viel mehr gehoért: Arbeitseifer, Selbstandigkeit, Kreativitat, Loyalitat, solide Fach-
kenntnisse und eine vorzigliche Schreibe. Kurz und gut, fir unsere Redaktion bei Minchen su-

chen wir eine(n) sCHLUSSREDAKTEURIIN
REDAKTEUR/IN

Vergeben werden jeweils Dauerstellungen an einem reprasentativen und sicheren Arbeitsplatz
in unseren modernen Buroraumen, wobei wir auf das Betriebsklima besonders stolz sind. Bei Eig-
nung und entsprechender Berufserfahrung kénnen wir den Einstieg in eine gehobene Position
offerieren, beste Aufstiegschancen sind bei uns aber generell drin — so wie absolute Diskretion
bezlglich der Bewerbung eine Selbstverstandlichkeit ist. Die Gblichen Unterlagen (Zeugnisse, Le-
benslauf, Lichtbild und Stilprobe) gehen bitte an:

| JOKER VERLAG
i PERSONALBURO

BRETONISCHER RING 2
85630 GRASBRUNN

BESTELLADRESSE: Joker Verlag- ,,JOKER-SHOP ”-Bretonischer Ring 2-85630 Grasbrunn
Nachnahme ist nur im Inland maglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,— DM Postgebiihren im Inland bzw. 10,— DM fiir
Auslandshestellungen dazuschlagen.




THOMAS PFISTER
TEL.; 0561/577-110 od
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Hardware

Zu verkaufen: Amiga 600 HD, 40-
MB-Festpl., 2 MB RAM, Kick 1.3-
2.0, 9-Nadel-Drucker, 2 Laufwerke,
2 Joys, 1 Maus + Pad, 16 Orig.-
Spiele, z.B. Dune 2, Indy 4, HL,
WC, DSA, Monkey 2, SF 2, 300
Disketten u. Nullmodem-Kabel so-
wie ca. 50 Amiga-Magazine fiir
1600 DM! Tel.: 069/78960247, Kai
U. Herre.

Commodore Amiga CDTV, Zu-
behor, 1/2 Jahr alt, VB 699 DM,
Tel.: 09531/8889.

Verk. A500, (ROM 1,3), | MB m.
Uhr, TV-Modul. (f. d. Anschl. an ei-
nen Fernseher) mit 43 Spielen u.
niitzl. Arbeitsprogr. fiir 480 DM.
Tel.: 030 (Berlin)/5451204.

Verkaufe: A500 (1 MB), Monitor
1084, Joystick, Abdeckhaube, 5 orig.
Spiele fiir 850 DM! Fiir C64 div.
Spiele, Disk Wizard, Action Replay
6, Lightpen. Tel.: 02733/4841.

Vollig umsonst ... sind nur der Tod
sowie Freibier. Ich hingegen verkau-
fe meine SB 2.0 (das Original) inkl.
folgender Originalsoft: PC Animate
SVGA + SB unterst.), HSC Interac-
tive. Alles Originaldisketten mit Ori-
ginalhandbuch inkl. Porto fiir 100
DM! Ole Albers, Waoterlaoge 20,
49393 Lohne-Kroge, Tel.:
04442/3469.

Verkaufe originalen Trojan Lightpen
+ Orig.-Software fiir A500 (60 DM),
meldet Euch unter 02191/61726
(Dirk), 18 - 19 Uhr, Mo. - Do.

C128D mit Floppy fiir 80 DM abzu-
geben. Verkaufe auch meine gesam-
te C64-Software (ca. 20 Originale)

fir 100 DM. Tel.:
Michael.

02761/64320,

Verkaufe A600 Kick 2.05 2 MB
Chip-RAM, 5 Wochen alt, 220 DM.
Tel.: 0340/822478 ab 19 Uhr.

A500, 1 MB, TV-Modulator, Freezer
Nordic Power, Beetle Mouse, Fire &
Ice, L. o. t. Temptress, The Power,
Life + Death fiir nur 550 DM. Tel.:
02129/51263 (Rene).

Verkaufe A2000-Tastatur fiir 100
DM. Lasse auch mit mir feilschen!
Tel.: 089/282637 ab 18 Uhr.

Stop! Verkaufe AS500 (I MB) +
Zweitfloppy, Disks, 105-MB-Fest-
platte (AT-Bus), viele orig. Spiele, 2
Joysticks, NP 2000 DM, fiir nur
1300 DM VB. Tel.: 05062/8704
(Marc).

Verkaufe Amiga 500, | MB aufgerii-
stet. Technisch und optisch einwand-
frei. 350 DM Verhandlungsbasis. D.
Meier, Tel.: 0202/464856.

Verkaufe Amiga 600, fast neu,
mit 4 Originalspielen. Interessenten
schreiben bitte mit Preisangabe an:
Maik Stolle, Sofioterstr. 29, 99091
Erfurt.

A500, 1 MB, TV-Modulator, Maus,
100 Disks, 2 Joys, 2 Diskboxen,
Zeitschriften, alles 100% o.k., fiir
450 DM. Marco Mohn, Waldstiick 3,
19288 Ludwigslust.

Verk. Amiga 500 (1 MB) + MPS-
1550C-Farbdrucker + Vortex-2000-
Festplatte (20 MB, ohne Kabel) +
Farbmon. + Zub., VB 1600 DM.
Gallee, Senefelderstr. 15, 70178
Stuttgart.

Stop! A600 - HD 40 MB - 2 MB
RAM/Kick 1.3/2.0, 6 Mon. alt, im
Laptopkoffer + Highscreen-Stereo-
monitor + Infrarot-Maus + Gravis-



Joystick + 25 Originalspiele + Progr.
+ 47 Amiga-Magazine + 11 Amiga-
plus mit Disks giinstig zu verkaufen

(evtl. einzeln), Preis VB. Tel.:

06893/1287 (Joachim).

Verkaufe A1200, 170 HD, 2 LW,
Monitor, Drucker, 250 Disks, Video-
Backup, Railroad, Civilization,
Monkey 2, Powermonger, Imperium,
30 Joker + 25 andere Zeitschriften,
auch Einzelverkauf! Tel.:
02721/6453.

Verkaufe A500 mit 1 MB Speicher +
Mouse fiir 350 DM, Gobliiins fiir 35
DM, Triple Action 4 fiir 25 DM, The
Humans f. 30 DM, alles zus. f. 420
DM. Tel.: 0201271205.

Verkaufe C64 mit eingebautem
Schnellader, Laufwerk und 1 Joy-
stick fiir 100 DM. Verkaufe Origi-
nal-Amigaspiel Hook fiir 35 DM und
Master Blazer fiir 20 DM. Toni Rus-
s0, Froebelstr. 48, 47053 Duisburg.

Verkaufe A 500 + mit 2. LW, Ste-
reo-Farbmonitor 1084 S, 2 Joysticks
(Competition) und Original-Spiele,
z.B. Bundesliga Man., Eishockey
Man. etc. 06157/84925, FP 990

Verkaufe Amiga 600 HD mit 20 MB
Festplatte, 2 MB RAM, 2. Laufwerk,
Kickstart 1.3 sowie 2.0 und Um-
schaltplatine und Maus fiir 600 DM.
Ruft an: 02151/750668

Verkaufe Amiga 500, leicht defekt
(bootet nicht) mit 30 Leerdisks fiir
220 DM mit TV Modulator + Netz-
teil und Speichererweiterung auf 1
MB. Sven Wernicke, Grifestr. 20,
06110 Halle/Saale

Biete A 500 + 2 MB Speichererwei-
terung + 2. Laufwerk, MIDI-Inter-
face, iiber 80 Disketten (viele Spie-
le), 9-Nadel-Drucker von Mannes-
mann fiir 900 DM. K. Dittrich, Am
Wasserwerk 4, 02827 Gorlitz

Verkaufe 386 DX/40 MHz + 240
MB Festplatte (Quantum) + 4 MB
RAM + 3,5 HD + 5,25” HD + Tri-
dent 1 MB SVGA-Karte + 14"-8V-
GA-Monitor + Software fiir 1998
DM (+ 200 DM Aufpreis: SB pro
creative Labs, Maus, Flightstick + 10
Leerdisks), zZu haben bei
0208/473703

Verk. A 1200, 4 Monate alt, 100 %
OK mit 2. Laufwerk, 2 MB RAM
wegen Systemwechsel fiir nur 800
DM. Tel.: 6217771 Magdeburg

A 500, 2 LW, 1 MB, Farbmonitor
Commodore 1084 S, 2 Joysticks,
Mouse, 28 Originalgames, 120 Dis-
ketten, VB 1400 DM. Tel.:
089/7257238 ab 18 Uhr

Verk. Amiga 500 + Speichererw. (2
MB/Int. + Uhr), 2 Laufwerke, Farb-
monitor CM 8833, Cartridge X-Po-
wer Prof., 4 Joysticks + Software +

Zub. VB
089/845747

1000 DM. Tel:

Biete C64, Monitor, Drucker, 2 Flop-
pies, Datasette, Joysticks und dazu
viel Software fiir nur 500 DM. Edwin
Mau, Schulstr. 46, 18551 Sagard

Verk. A 500 mit 2,5 MB, PC-Emula-
tor (Atnoge + Disks), Freezer MK
I1I, H-F Modulator, Maus mit Hand-
biichern fiir schlappe 700 DM. Ruft
an: 06103/87358 (Thorsten)

A 500, 3 MB, MK3, 2. Laufwerk,
TV-Adapter, 2 Joystr., 1.3/2.0-Um-
schalter, Biicher nur 590 DM.
07044/8271 ab 17 Uhr

Verkaufe A500 mit Maus, Mauspad,
Handbuch, Abdeckhaube, 1 Mega-
byte, 3 Originalspielen (mit Hand-
buch und Verpackung) und 2 Joy-
sticks. Preis: 400 DM. Tel:
05662/3389 Lars ab 16.00 Uhr

Verkaufe: Amiga 500 + | MB (+
Uhr), 2 Laufwerke, Freezer-MK 2,
Maus, 3 Joysticks (1 Infrarot und 1
Flugjoystick), Mausmatte, iiber 20
Originale + zig Leerdisks. Preis
VHB. Ruft an: 06181/83163

Amiga 2000 C, Kickstart 2.04, 3 MB
RAM, 52 MB Quantum FP, 2 LW,
Farbmonitor 1084 S, viel Zubehor
und Software. VHB 1500 DM. Tel.:
07162/41896 ab 15 Uhr

Verkaufe Atari 1040 ST mit Mono-
chrommonitor, Maus und versch.
Schreib- und Malprogrammen und 2
Spielen! VB 500 DM. Tel:
089/7681345

Amiga 500, 1 MB, Sampler, Freezer,
Monitor, Originale, BTX-Modul, 2
Miiuse, 250 Hefte, viele Biicher, PC,
Joystick! Preis VB zwischen 1000 -
1200 DM, 08662/8587

Verk. A 500 mit 1 MB, Monitor
1084 S; Drucker MPS 1270, Maus, 2
Joysticks, 2. Laufwerk, Textverar-
beitungsprogramm, 10 Orig.-Spiele,
Top-Zustand, Biicher inklusive. Fiir
600 DM abzugeben. Tel.:
03741/446313 ab 17.00 Uhr (Tino)

Stop! A 500 + HF Modulator 0 250
DM. C64 II Color Monitor + Floppy
1541 I + MK VI + FK III + Ori-
ginalspiele = 600 DM. Jochen Brise-
mann, Spreestr. 2, 15907 Liibben

Achtung! A 500 + 512 KB + MK IIT +
ext. Laufwerk + Colormonitor + 24-
Nd.-Drucker + Originalspiele + Joy +
Biicher + Mouse = 1500 DM. Jochen
Briisemann, Spreestr. 2, 15907 Liibben

Suche
Hardware

Suche defekten Amiga 500 bis 120
DM. Tel.: 09131/49133.

TURTLE-S

Telefonische Bestellannahme
Tel.: 0 23 81/44 01 46

Fax: 0 23 81/44 02 40

Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr
Fr.10.00 bis 16.30 Uhr

Ihre Kundenberaterin Heike Hieke

Sprangerstr. 4 « 59067 Hamm

Sonderangebote Tip des Monats
Assassin Sp.Edit. * 2,-DH Aufschwung Ost * 60- DY
Hock 29, DY A M I G A Crytals ofndoria  * 86, DV
Shuttle 39,- DH Mad News * 85, DY
Trivial Pursuit 32,- DH Turrican 3 * 59-DH
Tearaway Thomas 29,- DH Schatr iSilbersee * 18- DV
Cardiaxx 21.- DH Chrismpll Kolumbus  * 71, DV
1869 86,0 Darkmere " 12-0H  Kingsof Advenure  69-DH  Risky Woods S DH
1990 93er Edition 36- DV Dariseed 1.5 7.0 Kings Quest § * 60 DY Robocop 3 61- DH
30 Construct. 2.0 17 DY DsA 69 0¥ Krustys Fun House 49, DH Rabasports &, DH
Mrain 12- 0¥ Daughters of Serpe = 175 DY Legend of Valour - Rocket Ranger 19- EY
Lonsturction Set 4.0V Death knigokrynn  66- OV Legendsofyrandia  64- DV  Rome AD 92 60~ DH
M - War itskies 60D Delivery Agent 3-Df  Lemmings 59D Secret Monkey Isid 66 OV
Abandoned Places 2 60 OV DelHusic Cons.2.0 49 &Y Lethal Weapon &,- DH Sensi.Soccer 92/93 41- DH
Addams Family 19-DH Deluxe P.4.5 AGA 186 DY Links 33-DH Shadow o.tBeast 3 39- DH
Mdventure. Coll 60- O Der Patrizier -0 Lion Heart $3-DH  Shaolin Warriors 9- DM
Air Land Sea 66,- DH Desert Strike 60,- DH Locomation 53.- DH Silent Service 2 76- DH
Air Support 51-OH  Die Siedler 8- DY Lord of The Rings 59-DH  Sim Ant - 0
Air Warrior 75, DH Dogfight 69, DH Lords of Power n-ov Sim City Deluxe 79- 0¥
Airbus A 320 66 DV Double Dragon 3 B H Lords of Time 5§3,- DH Sim Earth - 0
Nirbus A 320 Amer. 84 DH  Dragons§ Lair 3 T-DH  The Lost Viking 66DV Sim Life B0
Alired Chicken 48- DH Dream Team Com. 60,- DH Lothar Matthiius 58- DY Simon the Sorcerer  * 68, DV
Nien 3 48- D0 Dune 38- 0¥ Lotus 3 49- DH Sindbad+Thr.o.Falc 19.- DH
Niien Breed 2 48- DH Dune 2 M- Lotus Compil.(1-3) 49- DH Skychase 19,- DH
Niea Breed SE 91 25 F  Dungeon MJ/Chaos S 40-DH M | Tank Plamon -0 Sleepwalker 59, DH
Ambermoon " 18- DH Dyna Blaster 60.- DH Mad TV 63- DY Slip Stream 9. DH
Anstoss " 66 DY Dynatech 54DV Maelstrom *oe-0y Soccer Kid 59.- DK
Apocalypse * 49 DH Eishockey Manager TL- DY Manchester United - DH Space Dudes §.- DH
Aquatic Games 51 DH Elite 2 54, DH McDonald Land 48,- DH Space Hulk 6,- DH
Arabian Nights 59 DF  Ehira 2 Jaws of C 39- DV Mega Collection 48-DH  Space Legends 63, D
AMcLeans Pool Bi 48-DH i Arcade Game 36 DH  MegalomaniafSamor. 60 DN Space Quest | 3 DH
Armalyte M-DH Elysium 66,- DV Megamix 59.- DH Special Forces 39 B
Armour Geddon 2 63 DH Emerald Mine 25,- DH Metallic Power .- DH Sports Collection 59- DH
Assassin 48-DH  Emerald Mine 2 30-DH  Microp Haster Golf 39-DH  Star Trek n. N
Austeriitz 19 EV Emerald Hine 3 Pro 25 DH Hight and Magic 3 6, DY Starbyte N.2 Coll. 85, DH
Award Winners 54-DH Epic 60,- DH Monkey Island 2 5. 0¥ Steel Empire 60, DH
BI7 fiying Fortr. 66 DH  Erben des Throms 66 DY Honopoly * 60DV Swigenbg. Howim 48 DY
BAL 1 7DV Furo Saccer 2-DH  Morph 4D Street Fighter 2 53 DH
Bane of Cosmic 66.- DV Eye of Beholder | 66.- DY Hortal Kombat 54 DH Super Tetris 9. v
Bards Tale Const. 60 D Eyeof Beholder 2 78-D¥  Napoleonic 66-DH  Superfrog 41 H
Bart versus World 49,- DH F 1ITA Nighthawk  * 66,- DH Nick Falda Golf 18-V Syndicate 58 DV
Batle Chess 2 51-DH 17 Challenge 28-DH  Nicki Boom 2 6L-DV  Tanglewood 9 DH
Barde Team 66~ DH F-19 Stealth Fight 35.- DH Nigel Hansells WC 39-DH Tank Buster 4 DH
-Bardeisle Data 2 48- DH Fallen Empire 8- DY Nitro 25-0H Team Yankee 29- DH
Bazvoka Sue 18- DV Fantastic Worlds .- DH No Second Price 55,- DH Terminator 1 29- DH
BC Kid 59,- DH Fed.o.Free Traders 19,- DH On The Road 60.- DV Tetris 48 DH
Beavers 59-DH  fFire And lce 48-DH  One step beyond 46-0H  The Grail 9 DH
Big Box 2 S4-DH  Hashback 60.-DY  Onslought 1-00  The kristal - DH
Big Sea * 80-DH  Fly Fighter 9.0 Ok 15-DH  The Hanager * 4Dy
Bills Tomato Game 59.- DH Formula One GP 39 ¥ Overdrive 49- DH The Oath 15- DH
Birds of Prey 69-DH  Galy Force IS-DH  P.PHammer 19-DH  Theatre of Death 60 DH
Sitmap Brothers | S4-DH  Gatway LsalFron 66- DV Pacifik lsland 60-DY  Thunderhawk 3, D
Black Sect * Th DH  Global Effect 59-DH  Passing Shot 19-DH  Transarcica 52- DY
Blastar 48- DH Global Gladiators 52- DH Penthouse Hot Numb  34.- DY Traps o Treasures 59.- DH
Blob 54,- DH Geal ! 50.- OH Penthouse Deluxe = 35 DY Triple Action 5 35, DH
Bobs Bad Day $4- DH Gobliins 59- 0V Perfect General T0.- DY Troddlers -
Body Blows 48-DH  Gobiiins 2 6500 -Dam Disk 39-DH  Trolls 45 00
Body Blows Galac. * 48- DH Goldrunner 2 9- OH PGA Tour Golf Plus 60,- DH Trolls Amiga 1200 45,- D0
Budokan 32-DH Graham Taylor Socc 63- DH ~Courses 30- DH Turbo Trax 9- OH
Bund.Han.Prof 2.0 66, DV Gravity force M- 0H Pinball Dreams 48- DH TV Sports Football 19.- DH
Bumtime 860V Greaest Comp. $5- DY Pinball Fantasies S4-DH  UGH! 39 DH
Campaign TL-0V  Gunship 2000 - 0H  Pinball Wizard 18D Ulima § 350
Hission Disk | 42- 00 Hannibal 8- Pirate! 2-0H  Uhima é 39, DH
Cannon Fodder © 48-0H  Hamndd 63- DV Popul+Promisland  39-DH  Uridium 2 8- K
Carrier Command 19-0H  Heant of (hina 39-DH  Populous 59-DH  Viking Fields 59, DH
Gastles o.Dr.Brain 3.0 Hewma 19- 0V -Daw Disk 30-DH  Walker 59 DH
Chaos Engine 49D Hired Guns 8D Populous 2 Plus 63-DH  War in the Gulf 11, DK
Cheatfm up 40 = 32- DY Hisory Line 1418 75-DF  Powermonger 60-DH  Waworks 59,- bY
Chuck Rock 39, DK HOI §3,-DH -Data Disk 30,- DH Ween &5, 0¥
Chuck Rodk 2 48-DH  Human Race Standadl  S4- DV Premier Manager 35 DK Whales Yoyage 66, DY
Gsco Heat 2- DH Humans 49- DH Premier Manager 1 48, EY Whales Yoy. A 1200 59- DV
Civilization T5- 0¥ Indiana Jones 3 85, DY Premiere 60.- DH Willy Beamish 39-DH
Combar Air Patrol 59 DH Indiana jones 4 4- DY Prime Mover 54 DH Wing Commander 25, B
Combat Classics 60-DH  intemOpen Gof  * 59-DH Prince of Penia 32-DH  Wing Commander DY 79, DV
Conflict Eurnpe 19.- DH Ishar 65,- DH Project Tema * 62 DH Wizkid 59.- DH
Conquestador 66 DV Ishar 2 S4- DY Project X - Wolfpack 29.- DH
-hata - Jack Niddaus Golf 32 DH Putty 49-DH Worlds of Legend 49, B
Contraptions * 4-DH  JaguarX| 220 00K Quiwi 18DV WWF Wrestling 19, D
Cool Spot * M- DH John Barnes Soccer 25 DH Qwak 11- DH WWF Wresding 2 59.- DH
Cool World 66~ DH Jonathan .- DY Ragnartk *o78-DV Yo! Joe! 52- DH
Cruise {aCorpse 59-D0 Jug 9-DH  Railroad Tycoon WH I * 59 DH
Curse of Enchantia  60,- DN Jurassic Park * 52DV Rainbow Collection %00 ool 4,
D-Generation 42.- DH KGB 39.- DH Rampart 59.- DH Iool 2 * 4. DH
Daily Cov.Girl Pok 29- DH Kingmaker * 66DV Reach [Lskies 49, DH Iool Amiga 1200 48,- DH
* =B icht fi J = ion, Spiel kot in Deutsch
w S EEELEUS  § Samma

Versandkosten DM 7,- ab DM 250,- frei = Nachnahme + DM5,.- (zzgl. Zahlkartengebiihr)
Express + DM 8,- = Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- Versandkesten

Es geiten unsere AGB = Preisinderung und lrrtum vorb

lten = kein
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Neueroffnung

City=Software-GmbH

Windeckstr. 62,
60314 Frankfurt/M.
Tel.: 069/4990653

Computerspiele-Verkauf
fiir Amiga + PC.
Im Laden auch zum

Ausprobieren!

Blob DM 62,40
Burntime DM 83,90
Desert Strike DM 65,—
Flashback DM 77—
Lotus I DM 59,—
Pinball Dreams DM 62,40
Street Fighter 1l DM 71,20
Syndicate DM 84,80
Amiga CD**Konsole DM 699,—

Und weitere Angebote auf Anfrage.

Bei tel. Riickfragen 069/4990653

Uber 10.000 bespielte Disketten fiir

Amiga zu verkaufen! Spiele, An-
wenderprogramme und Anleitungen.
Fordern Sie bitte unsere Liste an:
Postfach 28, A-1150 Wien, Oster-
reich.

Nur 1,50 DM je Disk: Bi-Fi Snack-
zone, Knax, Karamalz-Cup, Das Er-
be 2, Dr. Mario, Schach, Telekom-
mando, Europa, Elefanten, Tetriz
usw., alle Fish-PDs, prima spielbare
Demos von Pinball-Dreams, AnstoB,
Matthiius, Yo! Joe!, Beavers, Flood,
Lemmings, Apidya usw. Info Dort-
mund, Tel.:0231/457959.

Syndicate, Eishockey Manager, DSA
(40 DM), Special Forces, Plan 9
from outer Space (mit Film), EOB
(25 DM), Elite, 3D Construction Kit
(15 DM), Double Dragon 2 + 3 (10
DM), alle Spiele in Neuzustand! Plus
Versandkosten. Tel.: 069/356243
(Sebastian).

Fiir 5 DM schicke ich Euch eine
Disk mit selbsterstellter Losung von
Indiana Jones 3 + 4 sowie eigenen
Bildern von Rockgruppen mit Be-
schreibung. Oliver Heupel. Konigs-
berger Str. 22, 53340 Meckenheim.

Originale: Virtual Reality 25 DM,
Graham Taylor 30 DM. Cash 15
DM, Conquestador 30 DM, Prinz 5
DM, Starbyte Supersoccer 30 DM,
Imperium 15 DM, zus. fiir 120 DM.
Tel.: 0711/617179.

Biete Originale mit O.-Verpackung:
Max-Comp. (SWIV, Turri 2, St
Dragon, Nights), F-19, Chuck Rock
2, Elvira 1, Agony, Humans, Dino-
Wars, Comp. (Populous 1, Kick Off
2, Pipe-Mania), Power-Up (X-Out,
Turri 1, Chase H.Q., Rainbow Isl.,
Alt. Beast), Chart Attack (Lotus, Ja-
mes P., Venus, Ghouls ‘n’ Ghosts)
fiir je 15 DM. Dragon Breed, Turri 2,
Wolfchild, Terminator 2, R-Type, Z-
Out fiir je 10 DM. Schuhmacher,
Dieter, Unterrother Str. 9, 89294
Oberroth, Tel.: 08333/1043.

Verkaufe Top-Games in la-Zustand
fiir & 45 DM: Flashback, Elvira |
und Nippon Safes Inc. Tausche auch
alle Games gegen Amiga-Farbmoni-
tor. Eberhardt Thomas, Geraer Str. 7,
04177 Leipzig.

Verkaufe neuwertige Amiga-Origi-
nale: Airbus 320 - American Edition
60 DM, Nigel Mansell WC 39 DM
und Shadow of the Beast 1 19 DM.
Tel.: 05462/8144. Ruft an!

Achtung! Verkaufe zahlreiche Orig.-
Games fiir Amiga 500, z.B. Birds of
Prey, A 320, Shuttle. Telefon:
05532/8410 ab 16 Uhr.

Verk. Amiga-Originale 10 DM: Ishi-
do, Pinball Wizard, E-Motion, Eme-
rald Mine 2, Jumping Jackson, Kick
Off 1, Katakis, World Class Leader
Board. Tel.: 06432/82546 18 - 20
Uhr.

Amiga-Orig.: Monkey 1 + 2, Indy 4,
Bundesl. Man. Prof., Wing Comm.,
Beholder 1 + 2, 1869, Patrizier,
Goal, Ultima 5 + 6, Lionheart, Wax-
works u.a. fiir 50 - 60 DM pro Stiick.
Tel.: 0039-471/279065.

Amiga-Demos! 0 - 3 Tage alt! Rie-
senarchiv, ca. 1000 Disks. Disk 1,50
DM. Im Abo billiger. Info auf Disk
gegen 3 DM bei: Marc Vasters,
Fichtenweg 36, 46397 Bocholt.

Austria Amiga-Spiele, neue und alte
Programme aller Art ab 12 65/2 DM.
Liste anfordern bei: M.H.V.D., Post-
fach 24, A-4552 Wartberg.

Verkaufe Sim Ant, NAM, Hannibal,
Mega lo Mania und Conquestador
fiir jeweils 35 DM. Suche Monitor
fir Amiga bis 200 DM. Ruft an:
02064/36034 Jorg.

Biete aktuelle Software fiir den Ami-
ga und PC. Tel.: 05731/40419.

Biete aktuellste Software. Tel.:
05731/96596 Michael.

Verkaufe folgende Originalprogram-
me: Indy 5, Monkey Island 2, Mad
TV (je 45 DM), Personal Write,
Cruise for a Corpse, Desert Strike (je
35 DM), Sensible Soccer, Willy Bea-
mish (je 30 DM), TV Sports Base-
ball, The Simpsons, Graham Taylor
Soccer (je 25 DM) oder alle zusam-
men fiir 333 DM! Bitte nur schrift-
lich an Willy Bruckner, Oberer Ger-
nauweg 7, 83026 Rosenheim.

#% Uwe Axe - Blumenstr. 22 -
70182 Stuttgart - Liste anfordern!
Jetzt! Alles fiir Amiga ***

Verkaufe Amiga-Originale mit An-
leitung und Verpackung! Epic 50
DM, Lionheart 60 DM, Walker 60
DM, Last Ninja 3 20 DM. alles
VHB. Tel.: 07732/13667 (Alex).

Achtung! Verkaufe 1 - 14 Tage alte
Spiele fir Top-Preise, bestellt ein-
fach mal meine Liste: 030/6023477.
Habe z_B. Turrican 3, Burntime, Sim
Life, Soccer Kid...

GS 2000 40 DM, MW 2 20 DM, F-
15220 DM, M 1 15 DM, F-19 I5
DM, Lotus 2 15 DM, Plang 15 DM
sowie viele andere Spiele ab 10 DM
(z.B. Elite, GS). Call 030/4838342.

Verkaufe Patrizier, Kyrandia, Bun-
desliga Manager Prof. und Double
Double Bill (Compilation) fiir je-
weils 30 DM. Alles Originale.
(05822/2986 (Uwe).

Biete Sim Earth (1 MB) kompl. mit
Anleitung + Verpackung flir 50 DM

oder tausche gegen Anstoss od. Tur-

rican 3!  (Nur Orng.) Tel:
03571/28235
Biete Software flir ~ Amiga

(500/1200) & PC! Telefon: 05731/
40419, Biete ebenfalls diverse Game-
boy-Module!

Lose meine Softwaresammlung auf.
Biete diverse Software fiir PC, Ami-
ga (500/1200), SNES und Game
Boy. Tel.: 05731/40419

Neueste Amiga- und PC-Software
giinstig. Gerd Trauernicht, Hauptstr.
12, 27777 Ganderkesee

Verk. Amiga Orig. mit Anl. je 40
DM. Syndicate, Dune 2, Patrizier,
Historyline, 1869, Monkey Island 2,
Civilization, Battle Isle, Sim City
Plus Vers. 05302/7169

BC Kid 30, Zool 20, Chuck 2 20, T-
Type 2 15, Alien 92 15, Z-Out 15,
Turr. 142 25, Desert Strike 30, Pro-
ject X 20 und Apidiya 15 DM. Oder
zus. 139 DM. 07044/8271 ab 17 Uhr

Biete aktuelle Software fir den Ami-
ga & PC: Tel.: 05731/40419

Biete Originale mit O.-Verpackung:
Max-Comp. (SWIV, Turri 2, St
Dragon, Nights), F-19, Chuck Rock
2, Elvira 1, Agony, Humans, Dino-
Wars, Comp. (Populous 1, Kick Off
2, Pipe-Mania), Power-UP (X-Out,
Turri 1, Chase H.Q., Rainbow Isl,
Alt. Beast), Chart Attack (Lotus, Ja-
mes P., Venus, Ghouls ‘n” Ghosts)
fiir je 15 DM. Dragon Breed, Turri 2,
Wolfchild, Terminator 2, R-Type, Z-
QOut fiir je 10 DM. Dieter Schuhma-
cher, Unterrother Str. 9, 89294 Ober-
roth, Tel.: 08333/1043

Verkaufe wegen
Amiga-Originale: Indiana Jones 4
Adyv., Eye of the Beholder I1, Power-
monger, Bundesliga Manager Pro.,
Operation Stealth, Bat the Movie,
Deluxe Paint Il und Soundsampler
Technosound Turbo gegen Hochst-
gebot; auBerdem Aztec C 5.0 Deve-
loper System fiir 400 DM. Stefan
Pilger, Jdgermeisterpfad 7, 66538
Neunkirchen

Systemwechsels

Verkaufe folgende Originale: Wax-
works DM 25, Sim Life 1200 DM
45, Sens. Soccer DM 25, The Power,
Muds, Oups Up, Toko je 20 DM.
Tel.: 06103/85761

Biete Indy 4 60 DM, Zool 40 DM,
Epic 50 DM, Nitro 20 DM, Mega
Twins 20 DM. Tel.: 0421/272181

Bills Tomato Game, Rolling Ronny,
Rock & Roll, Lemmings, Rainbow
Coll.,, James Pond 1+2, Parasol
Stars, Kurse of Rai, Gem’X, Fire &
Ice, Car Vup, Logical, Shio, Kengi,
Brat, Lettrix, Titus the Fox, Atomix,
Wizball, First Samurai, Loopz, Puzz-
nic, Plotting Clouo Kingdoms, Chips



Challenge, Pang, Nebulus 142, Sara-

kon je 19 DM. 05223/17121

Verk. fiir 20-30 DM: Swiv, Genghis
Khan, Ultima 5+6, Virtual Worlds,
Wolfpack, Bloodwych, Sensible
Soccer, Exile, Imperium u.v.a. Tel.:
0731/83232 (Ivan)

Amiga: Verkaufe Champions of Kr.,
Death Knights, Starflight 2, Pools of
Darkness, Imperium (je 20), The
Perfect General (30). Tel.:
05403/5152, Christian

Verkaufe Apidiya, Titus the Fox,
Double Dragon 2 je 25 DM, Espana
92, G.T. Soccer, Conquest of Came-
lot, F 19 je 30 DM. Amiga Joker
12/89 20 DM. Tel.: 04361/1238

Orig.: Eish. Man. + Tors. 40, Bund.
Man. Prof, 40, Lotus 1 25, Formula
One GP 40, Super Monaco GP 20.
Tel.: 0611/61470 ab 17 Uhr. Jiirgen
verl. Noch vorh: Ice Hockey 20 DM.

Verkaufe: Hudson Hawk 20 DM,
Hagar 20 DM, Traders 20 DM, Batt-
le Master 40 DM, Hero Quest + Re-
turn of the Witch Lord 50 DM, Gla-
diators 20 DM, Football Manager 2
+ Expansions Kid 30 DM, 3D Const.
Kid + Video 50 DM oder komplett
fiir 200 DM. Schreibt an: Matthias
Habel, Gustav Metzstr. 24, 14772
Brandenburg

Verkaufe A.-Orniginale mit Orig.-
Verp., Anl.: Amberstar 40 DM, Con-
questador 35 DM, DSA 40 DM,
Battle Isle Data I+11 je 20 DM. Tel.:
05272/6353 ab 17 Uhr

Verk. Orig.: A-Train 45 DM, Patnzi-
er 40 DM, 1869 40 DM, Global Ef-
fekt 40 DM, Castles 30 DM, Fighter
Bomber 30 DM, R. Hohenstein,
Breite Str. 2, 39261 Zerbst

Indiana Jones IV Original fiir 50 DM
zu verkaufen (incl. Versand). Tel.:
02389/4778 (Gerd) ab 18 Uhr

Verkaufe Originale fiir C64: Sim Ci-
ty 25 DM, North & South 20 DM,
Conquestador 30 DM, Black Gold
15 DM, Winzer 15 DM, Oil Imp. 80
DM, Steigenberger Hotelm. 25 DM.
Tel.: 06652/5710

Originale: Dune 2 30.-, Syndicate
30,-, Ishar 2 30,-, Pools of D. 30,-,
Battle Data Disk 2 25,-, Bat 2 25,-,
alle kpl. dt. und laufen auf A1200.
09461/1293

Verkaufe Originale: Lemmings X-
Mas Pack, North & South, Turrican
1 u. 2, TV Sports Football, Tip Off,
Football Manager. Preis VS. Tel.:
030/363562 (Torben)

Verk. superbillig Amiga-Originale!
DSA 1, 5 MB, Might & Magic II,
Desert Strike, Ishar 1I, Black Crypt,
Legend, Syndicate, EOB I, EOB II,
Fate Gates of Dawn, Thunderhawk,
Cadaver und Pay Off, The Immortal,

Dungeon Master, Chaos Strikes
Back. Alle Spiele Topqualitit! Jedes
Spiel nur 35 DM + Versandkosten!
Robert Riegler, Holzener Weg 1 a,
59759 Arnsberg, Tel.: 02932/51386

Verkaufe Originale: Search for the
King 80 DM, Wing Commander 50
DM, Buck Rogers 80 DM, Killing
Game Show 40 DM. Abends anrufen
06332/43134 - Helge

Verkaufe die Originalspiele Lem-
mings 2 engl. 35-40 DM, Body
Blows Update 30-35 DM. Spiel fiir
PC Wing Commander 1 35 DM, gut
erhalten. 0511/6159230

Verk. 40 Superspiele fiir 30 DM pro
Spiel! Z.B. Indy 4, Monkey 2, Civi-
lization, BMP. 1869, Pirates, Pdlrlll-
er, Burntime, Wing Commander,
Humans. Listen bei: Daniel de
Bruycker, Klingerstr. 9, 81369 Miin-
chen

Biete neueste Software fir Amiga
und PC. Tel.: 08141/16466

Paket Originale, auch A600: MI
Tank Platoon, Godfather, Lords of
Rising Sun, Double Dragon 3,
Gauntlet 3, Xenon 142, X-Out, The
Kristal, Robozone, Football Mana-
ger, Mega Twins, Super Sweek, 120
DM. Michael Herrmann, Hermann-
Piper-Str. 39, 13403 Berlin

Verkaufe Originalprogramme, z.B.
Elvira 2. Hans-Hermann Schmitz,
Metzerstr. 20, 47137 Duisburg, Tel.
und Fax: 0203/430646 oder Tel.:
0203/436686

Disketten zu verschenken! Holt sie
Euch, meine kostenlose Katalogdisk
incl. Probesoft! Ich biete Euch Su-
per-PD-Disk fiir 1,25 DM. M. Koch,
Stocken 56, 27336 Rethem

Kostenlose Infodisk mit tollen Ange-
boten (z.B. PD-Disks fiir 1,25 DM)
sowie  kostenloser Top-PD-Soft!
Holt sie Euch. M. Koch, Stécken 56,
27336 Rethem

1869 30 DM, Patrizier 30 DM,
Search of the King 20 DM, Busch
Buck 20 DM, Sportsammlung 20
DM, Athletics 20 DM. Nur Origina-
le. Alle zusammen nur 100 DM +
Verkst. Stefan Koch, Graf-Siboto-
Str. 3, 83620 Vagen

Originale: Populous 2, Letal Excess,
Oh No! More Lemmings, Speedball
1, Swap, Trex Warrior, Sarglider 2,
Pioneer Plague, Formula One Grand
Prix. Ruft an: 06227/4627

Verkaufe Indy 4 50 DM, Rise of the
Dragon + Losung 40 DM, Assassin
30 DM, Running Man 15 DM, Heart
of the Dragon 15 DM, Forgotten
World 15 DM. Tel.: 04941/4241]

Biete/tausche Dune 2, Simpsons,
Wizardry 6 (20-50 DM) gegen Mon-

AMIGA * AMIGA * AMIGA * AMIGA

A-Train /dt 84.95
A-Train Construction Set /dt 4295
Amberstar /dt 73.95
Arabian Ni?hts 49,95
B.C. Kid /d i 4995
B17 Flying Fortress /dt 68.95
Battle Isle + Data Disk/dt B 69.95
Battle Isle Data Disk. 2 /dt AT ~48.95
Blaster /dt 49,95
Body Blows /dt 47.95
Bundesliga Manager Professional /dt . 69.95
Burntime /dt B ) 72.95
Campaign /dt o 62.95
Campaign Mission Disk. /dt , 42.95
Chaos Engine /dt o 49.95
Chuck Rock 2 /dt - 4795
Civilization /dt - 76.95
Das Schwarze Al.;ge /dt _74.95
Der Patrizier /dt B . 72.95
Desert Strike /dt 5495
Dune 2 /dt 52.95
Dungeon Master & Chaos strikes back /dt 62.95
Eishockey-Manager/dt - 74.95
Fire & Ilce/dt . ~49.95
Flashback /dt ) . 62.95
Formula 1 Grand Prix /dt B 77.95
Global Gladiators /dt. - 49.95
Goal ! /dt T 52.95
Gunship 2000 /dt — 69.95
Hannibal /dt . 67.95
Historyline 1914-1918 /dt i 81.95
Indiana Jones 4 /dt i 87.95
Ishar 2 /dt S 58.95
Legend of Kyrandia /dt 63.95
Lemmings 2/dt 63.95
Lionheart/dt — 5495
Lost Vikings /dt . 69.95
Lothar Matthaus /dt LN ~ 64.95
Lotus 1-3 Compilation /dt ~ 58.95
Overdrive /dt L. 49.95
Pinball Dreams /dt - B 4995
Pinball Fantasies /dt - 56.95
Railroad Tycoon /dt Ol 76.95
Secret of Monkey Island 2 /dt 86.95
Sensible Soccer '93 /dt — ~49.95
Silent Service 2 g 76.95
Sim City Deluxe /dt o 84.95
Space Legends /dt - 74.95
Special Forces /dt_ N 77.95
Street Fighter 2 /dt - B ~ 57.95
Superfrog /dt 49.95
Syndicate /dt == I ~ 62.00
Transarctica!dt 49.95
Traps 'n’' Treasures /dt s o . 64.95

F European Rampage Tour 52.95
Walker /dt Ry 5895
War in the Gulf /dt 69.95
Wing Commander /dt | 3995
Yo! Joe! /dt __56.95
Zool /dt A B 49.95

Sonderangebote:

Alien Breed Edition . - 22.95
Castles /dt 29.95
F-15 Strike Eagle 2 /dt ~30.95
F-19 Stealth Fighter /dt i - 30.95
F17 Challenge 7dt 24.95
M1 Tank Platoon /dt 28.95
Midwinter 2 /dt 30.95
Pinball Magic /dt 22.95
Pirates ! /d W . 24.95
Project X /dt 23.95
Tennis Cup 2 o ~_18.95
Turrican 2 /dt 18.95

Bestellungen kénnt lhr telefonisch durchgeben oder
per Post schicken.
Der Versand erfolgt per Nachnahme(+5,-DM) oder
portofrei per Vorkasse (bar, Scheck).
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.
Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste mit
noch mehr Programmen an!

ANDREAS BACHLER
COMPUTERSOFTWARE

BliicherstraBBe 24 » Postfach 1113 * D-46361 Bocholt
Tel.: 02871/183088, 180637 » Fax: 02871/8631




MulriMedia

o Go™
i) Sofr

Compurterspiele

Tel. 0351-2230201

17034 NEUBRANDENBURG, - EASY LINE,

12627 BERLUIN,
20257 HAMBURG ,
22041 HAMBURG ,
23730 NEUSTADT,
24939 FLENSBURG,
44866 BOCHUM,

48151 MUNSTER,

45080 OSNABRUCK,

50737 KOLN,

52064 AACHEN,

52349 DOREN,

54636 HAMM,

Reitbahnweg 20

Tel. 04561-16189

Dorotheenstralla 37
Tel 0461-54075

Sommerdellenstr.54
Tel. 02327-10063

Wesaler Stralle 48
Tel. 0251-524001

Martinistralle 82
Tel 0541-434792

Neuferstralle 628
Tei. 0221-7405202

Guaitastralle 2
Ecke raben
Tel. 0241-33198

Koinstrale 51

Tel 02421-189368
Ritterstrafe 30

Tel 02381-29314

66117 SAARBRUCKEN, Stengelstralie 8

Tel. 0681-5898018

92421 SCHWANDORF, Klosterstralle 8

Tel. 094311720

98599 BROTTERODE. Inselsbergstralie 25

99084 ERFURT,

Meien Be 20
Tel 0361-869742

Splelen - Testen - Kaufen
N\M—Spie[ebib'iof'f\Ek

Haben Sie Interesse einen
MultiMedia Soft Laden zu
eroffnen? Fordern Sie unsere
Information an.

INFO:

52349 DUREN, KélnstraBe 51
Tel. 02421-189368 (11-19h)

Eiita 2, DA, PC

89,95 DM

Combat Air Patrol, DA, Amiga 69,95 DM

Jurassic Parc, DA, Amiga

69,95 DM

key 142 od. Indy 4 + suche Festpl.
(30-40 MB) fiir A 600. Mike Ruhl-
mann, Dahlenberger 1, 04880 Tros-
sin

Verkaufe Amiga-Originale: MUDS,
Shadow Lands, Babarian 2, Chaos
Engine, Fire + Ice, Squash je 20 DM.
TNT u. Prestiec Compilation 30 DM.
Tel.: 06028/7604 ab 15 Uhr (Lars)

Verkaufe: Ultima 6, Mad TV, Larry
5 je 35 DM, Simpsons 25 DM und
Ultimate Golf fiir 10 DM. IMB-Spei-
cher fiir A500 25 DM. Tel.: 09193-
8252, Fax: 09193/3824 (Axel)

Suche Software fiir den Amiga 1200.

Schickt Eure Listen an: Thomas
Piittmann, Brockenstr. 19, 42699
Solingen.

Suche alle Koei-Strategiespiele,
Castles 1 + 2, A-Train, Railroad Ty-
coon, Imperium Romanum sowie an-
dere Strategiespiele. Mark Hurter,
Fiirstersteiner Str. 45, CH-4053
Basel.

Suche das Spiel Future Wars (nur
Original!), zahle max. 40 DM. Ange-
bote an M. Czychowski, Bundesstr.
23, 52159 Roetgen.

Suche fiir Amiga Street Fighter II,
Monkey Island 2, Lemmings 2, Syn-
dicate und The Lost Vikings. Marcus
Rosch, Verdistr. 6, 64291 Darmstadt

Suche Bundesliga Manager Profes-
sional (die 1. Version). Nicht Versi-
on 2.0. Zahle bis 30 DM. Tel.:
09854/1350

Amigianer sucht umgehend neueste
Software. Schreibt bitte an: Dimitri-
os Stathoglu, Spinnerei 36, 71522
Backnang. Danke im voraus.

Suche immer noch fiir meinen Ami-
ga 500 das Spiel Tank Wars, Zahle
saugut! Tel.: 09406/3317, Christian
Arnst, Erlenweg 25, 93096 Kofering

Suche dringend Days of Thunder.
Biete 20 DM. Tel.: 03831/395544

Hallo Joker-Leser! Bitte helft mir.
Ich suche 1869. Besonders dringend
ist Jeanne d’ Arc. Ruft mich an unter
02174/4302 (nach Volker fragen)

Suche Originale in 100% Zustand
und komplett dt. Ausfithrung von
Bundesliga Manager Prof., Indy 4
und Monkey Island 1. Biete pro
Spiel 25 DM. Schreibt an Dominik
Wilhelms, Am Sonnenhiigel 7,
34434 Natzungen

Suche Orig. Eishockey Manager fiir

max. 25 DM und suche ein giinstiges
gut erhaltenes 2. LW. Bitte schreibt
an Dominik Wilhelms, Am Sonnen-
hiigel 7, 34434 Natzungen

Stop! Suche dringend von Data
Becker das groBe Buch zu Amiga
DOS. Zahle Neupreis! Roland Pava,
Heilsbronnerstr. 44, 74348 Lauffen

Suche fiir A 500 den Ballerklassiker
New York Warriors von Arcadia.
Tel.: 071/811764 (CH) Alex ver-
langen.

Tausche und verkaufe Humans, Hi-
storyline, Lure of the Temptress,
EOB 2 und Monkey Island 2 gegen

Patrizier oder Indy 4. Tel:
07307/7256 am Wochenende.
Tausche oder verkaufe 1869

(A1200), Historyline, Amberstar, Jo-
nathan, Monkey 2, Battle Isle + Data
2, je 50 DM, Abandoned Places 30
DM. M. Lindner, Einbleckstr. 1,
46117 Oberhausen,

Verkaufe Goal, Eishockey Manager
fiir 45 DM, Pinball Fant. 35 DM,
Zool 30 DM, Sensible Soccer 93/94
25 DM. Suche Ultima 6, Monkey Is-
land 2, Legend of Kyrandia, Robin
Hood und Couse of Enchantia. Tau-
sche auch! Florian Pflieger, Tel.:
07042/32880.

Habe Populous 2, Empire und Battle
Isle. Tausche alles zusammen gegen
Mad TV oder Dune 2 und 10 DM.
Tel.: 02761/64320 Michael.

Suche dringend Tauschpartner fiir
Demos (auch AGA) und Tools, Zu-
verldssigkeit zihlt! Schreibt (mit Li-
ste) an: Michael Urschey, Wilhelmi-
nenstr. 35, 46537 Dinslaken

Suche zuverldssigen Tauschpartner
fir Amiga 500. 100 % Antwort.
Schreibt an: Michael Schmeiser,
Briickenstr. 12, 35789 Wellmiinster
5

Tausche Syndicate, Space Quest IV,
Eye o.t. Beholder, Heart of China,
Budokan geg. Dune 2, Burntime,
Lemmings 2, L.o. Kyrandia dt., Pa-
trizier. Nur Orig, 100 % OK. Tel.:
07654/8400

Suche Vermeer (Amiga). Zahle oder
tausche gegen Monkey Island 1. Nur
Originale. Otto Joachim, Beim Bii-
gele 11, 86720 Holheim

Verkaufe Orig. Whales Voyage
(Raumschiff-Handel + Rollenspiel)
f. 45 DM, Phantasie 3 (SSI Top-Rol-
lenspiel) fir 25 DM. Tel:
06257/68127. PS: Porto zahle ich!

Suche Komplettlosungen von Lost
Patrol, Operation Stealth, Sleep-
walker, Predator. Biete Ldsungen
von einigen Spielen oder hoch-
stens 5 DM pro Losung. Marko
Kliarling, Rigaer Str. 1, 06128
Halle.

Verkaufe meinen A500 fiir 500 DM!
Verkaufe auch alle Spiele! Liste ge-
gen 2 DM bei Frank Krall, Huteweg
6, 35216 Biedenkopf. P.S.: Alles
Originale!

Bis zu 100 DM tiglich! Fiir jeder-
mann sofort durchfiihrbare, leichte
Tétigkeit von zu Hause aus, ganz le-
gal. Info gegen frankierten Riickum-
schlag. Marco Lowke, Kiilz Viertel
8, 16303 Schwedt.

Suche Dire Straits-Single Calling El-
vis, The Bug und das Mini-Album
mit Twisting by the Pool, Two
Young Lovers usw. Angebote bitte
an Tel.: 0561/3160926.

Verkaufe 30 BASF 3,57-2DD-Dis-
ketten mit Demos (Lethal Exit,
Speed...) oder PD nach Wahl fiir nur
50 DM. Tel.: 0621/661393 Matthias
verlangen.

Verkaufe Amiga Joker Nr. 10/90 -
12/93 + alle 4 Sonderhefte fiir nur
100 DM. Tel.: 0621/661393 oder
Matthias Schmitt, Berner Weg 30,
67069 Ludwigshafen.

Habe alle (!!) Joker-Hefte. Interes-
senten melden sich unter Tel.: CH-
(0)62/516404.

Bis zu 100 DM Nebenverdienst tig-
lich! Fiir jedermann sofort durch-
fiihrbare Titigkeit von zu Hause aus.
Info gegen frankierten Riickum-
schlag bei: Christian Banik, von-Ei-
chendorff-Str. 19, 86343 Konigs-
brunn.

Losungen: Monkey Island 1+2, Elvi-
ra 142, Indy 3+4, Eco Quest 1+2,
Die Kathedrale u.a.; je Losung 5
DM. Thomas Gatsche, Sudetenstr.
50, 50354 Hiirth

Versteigere! AJ 11/89-12/93 + Son-
derhefte 1-4, Mindesgebot 200 DM.
DSA (3 Boxen + 15 Abenteuer)
Mindesgebot 100 DM. For Info call:
06123/73623

Suche Beitriige aller Art (Grafiken,
Spiele, Musik, Animationen) fiir
meine neue PD-Serie ,,Chucky’'s
PD“. Marc Loffler, Am Herrengar-
ten 12, 78176 Blumberg

Achtung! Verkaufe Amiga-Spiele ab
10 DM + 30 DM. Liste gegen fran-
kierten Riickumschlag. Giinter Mei-



ster, Am Trieb 5, 97828 Markthei-
denfeld

Winterzeit - Spielezeit. Fir 70 DM
ein Jahr kostenlos Software zu lei-
hen. Infos gegen 2 DM Riickporto
bei  Software Time, Dorfstr. 61,
04626 Vollmersheim

Warum teuer die neuesten Spiele
kaufen? Einfach ausleihen ein Jahr
lang fiir nur 70 DM. Info gegen 2
DM RP bei SoTi, Dorfstr. 61, 04626
Vollmersheim

Wer verkauft AJ-Hefte Nr. 5, 7,
9/90. Biete 8 DM pro Heft. Schickt

mir die Hefte mit Adresse: Zotz
Alexander, Wisreuterstr. 1, 85221
Dachau

Wir verlosen 50 Spiele. Schreibt uns,
welchen Computer Ihr besitzt und
spiter kaufen wollt. SoTi-Media,
Dorfstr. 61, 04626 Vollmersheim

Verkaufe komplette Joker-Samm-
lung, alle Hefte von 11/89 bis 11/93
+ alle erschienenen Sonderhefte. An-
gebote bitte schriftlich. U, Schwarz,
Biirknerstr. 14, 12047 Berlin

70 DM bezahlen und ein ganzes Jahr
lang die neuesten Spiele Kkostenlos

und bis zu 2 Monate ausleihen. Wo?
Natiirlich bei Software Time - der
Spielfreakclub.

Zhe e o

Ghost has not written this! Trotzdem
lohnt es sich, denn jetzt gibt’s Dis-
kus. das Szene-Labermag auf Disk
(PC only) und Cheated (neueste
Version) auf einer Disk zum sagen-
haften Preis von nur 5 DM (inkl.
Porto)! Direkt von der Diskus-Zen-
trale! *Diskus* Ole Albers, Waoter-
laoge 20, 49393 Lohne-Kroge.

Hey, Amiga-User! Bist Du schon
Mitglied in einem Amiga-Club?
Nein? Hast Du vielleicht Lust, bei
uns mitzumachen? Wer wir sind?
Oh, Entschuldigung: Wir sind der
The Magic Amiga-Club, eine Grup-
pe von Amiganern gemischten Al-
ters. Wir wollen Dir kurz einige
Clubvorteile nennen, die vielleicht
auch Dich interessieren: monatl.
Club-Disk mit vielen Infos rund um
den Amiga, regelm. eigene PD-Serie
mit Beitrg. von Mitgliedern, kostenl.

kostet

Scan- und Digi-Service, Club-Card,
mit der Ihr bei einigen Firmen sogar
Rabatt bekommt, und vieles mehr.
Monatlicher Beitrag: 5 DM. Aus-
fithrliches Info-Material, natiirlich
gratis, iliber Mark Schulze, StraBe
der Jugend 7, 39418 StaBfurt. Bis
bald...

The UBC sucht noch immer Coder,
Grafiker, Musiker fiir den Amiga!
Melden bei Alexander Sandmeister,
Hinter der Saline 17, 21339 Liine-
burg.

Wir suchen Top-Grafiker (inkl.
AGA), Programmierer, Musiker und
Storywriter fiir Herstellung von prof.
Spielen. 0541/17981, Stefan abends
od. Wochenende

Achtung! Amiga Demo-Crew sucht
noch Mitglieder. Coder, Musiker u.
Grafiker. Diejenigen, die Interesse
haben, scheiben bitte an: Dirk
Schoen, Frielinghausen 13, 42399
Wuppertal. 100 % Antwort. Greeting
to all members!

Amigabesitzer mit Hang zu aktuell-
sten Software wird geraten, folgen-
des zu tun: Sich einfach nur an S.
Lux, Hoevelstr. 11, 56073 Koblenz
wenden!

GroB Electronic

Hardware - Software - Zubehdr

GroBhandel
fiir Computerspiele
und Zubehor

AMIG
GAME BOY
MEGA CD

— %

Lieferung

nur an

Handler!

Bitte Preisliste anfordern!

GroB Electronic
Computerspiele + Zubehior
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 085 82/86 39
Telefax 085 82/86 25
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() Biete Hardware
() Biete Software
() Tausch

) Suche Hardware

ate Kleinanzeige in der niich-

e, und zwar unter der Rubrik:

() Suche Software
() Kontakte
() Verschiedenes

Deine private Kleinanzeige in Amiga Joker.
Einfach Coupon ausfiillen, Fiinf-Mark-Stiick

oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine
Briefmarken) und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
Anzeigen, die auf Raubkopien oder indizierte Spiele
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ie Sammlung ent-
hilt 50 der meist-

bendtigten Digi-

Werkzeuge, aller-
dings wurden all die
niitzlichen Hilfsprogramme
aus dem PD-Pool geangelt.
So gesehen ist diese ,,Com-
pilation” fiir 79,- DM zwar
nicht unbedingt billig, aber
doch ihr Geld wert -
immerhin wird auch zu
jedem Utility eine deutsche
Anleitung geliefert. Schade
bloB, daB ein Grofteil der
hier versammelten Public
Domain- und Shareware-
Programme auf zumindest
Kickstart 2.0 unter der
Haube besteht; éltere Stan-
dard-500er und 2000er sind
somit nicht mit von der Par-
tie. Wer hingegen einen
AS500 Plus, A600, A1200
oder A3000/4000 mit
Zweitlaufwerk oder (besser)
Festplatte besitzt, bekommt
beispielsweise

WORKBENCH-TOOLS

Um sich mit diesen Werkzeu-
gen die Arbeit auf der
Amiga-,,Werkbank” zu er-
leichtern, ist eine Harddisk

—

Zwar macht Zocken mehr SpaB3, doch eignet sich die ,,Freun-
din” auch als Arbeitstier — die richtigen Utilities miissen halt
bei der Hand sein. Und hier kommt nun dieses Softwarepaket
aus dem Media-Verlag ins Spiel...

fast zwingend erforderlich,
denn ohne fallen stindig lasti-
ge Diskwechsel und/oder lin-
gere Nachlade-Pausen an.
Werdie Klippe umschifft, fin-
det u.a. den feinen ASCII-
Texteditor Annotate, der mit

zahlreichen Eingabe-, Block-
kopier- und sonstigen Editier-
funktionen glianzt, dariiber
hinaus konnen iiber den ein-
gebauten ARexx-Port andere
Programme sozusagen ,.fern-
gesteuert” werden. Weniger
niitzlich, aber nett anzuschau-
en sind ARQ und AWP:
Ersteres ersetzt die langweili-
gen, starren Systemrequester
durch animierte Varianten,
das zweite tut dhnliches mit
dem Mauszeiger.

| SHOM || TYPE || TEDIF |
Y| CFORMAT| F=FORHAT

DISK-TOOLS

DiskSalv hat sich in der
Redaktion schon mehrfach

als Retter geloschter oder
zerstorter Dateien bewiihrt,
wihrend Find problemlos
bereits verloren geglaubte
(weil in einem vergessenen
Unterverzeichnis abgelegte)
Files aufstobert. Multidos
bringt dem Amiga das Bear-
beiten von PC-Disketten bei
und bewihrt sich so beim
Datenaustausch mit  MS-
DOSen, ganz dhnlich wie das
beim  Al1200 integrierte
»CrossDos”. ReOrg wieder-
um nimmt eine Neuvertei-
lung von Disketten- oder
Festplatten-Files vor und
trimmt die Datentridger damit
auf optimale Geschwindig-
keit, SuperDuper ist schliel3-
lich ein recht brauchbares
Kopierprogramm.

SONSTIGE TOOLS

Fiir 1200er-Besitzer interes-
sant ist der Degrader, denn
das Progi ,degradiert” die

32-Bit-Schleuder (oder auch
andere getunte Amigas) zum
AS500 und macht damit so
manches storrische Game
doch noch lauffihig. Beim
Boot Intro Construction
Kit ist der Name Programm,
hiermit lassen sich kleine
Boot-Intros  erstellen, die
nach Einlegen der Diskette
automatisch ablaufen. Als
praktisch  fiir  Shell-User
erweist sich CLIHelp, ein
File-Werkzeug, das die
Arbeit mit Disketten und
Festplatten enorm erleichtert.
Wer den ,Norton Comman-
der” vom PC kennt, kann
sich eine ungefihre Vorstel-
lung machen. Last not least
darf auch ein Viruschecker
nicht fehlen, dariiber hinaus
beherbergen die drei Disks
noch allerlei weitere Pro-
gramme; u.a. eine kleine
Datenbank, mehrere Packer
sowie Niitzliches fiir Pro-
gramm-Entwickler — etwa
Enforcer und SnoopDos, die
(un)erlaubte Speicher- bzw.
Systemzugriffe aufzeigen.

Alles in allem also eine aus-
gewogene Mischung, die
Anwender, Programmierer
und Zocker gleichermalen
fiir (fast) alle Eventualititen
des Computeralltags riistet.
Unseren Segen haben die 50
Tools jedenfalls! (rl)

50 Tools

Niitzliche Utility-Sammlung
aus dem PD-Bereich
Preis: ca. 79.- DM
Bezug: Media-Verlag
Waldweg 5
88175 Scheidegg
Tel. 08387/8052
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CALL PLAY

L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel
(Telefon : 0281 - 31641 o. 31642

Tel.: 0281 - 31641 o. 31642

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versand

Ladenlokal

e: Softwarehouse

46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8
47533 Kleve - Gasthausstr. 12
Ladenpreise variieren

4 Titel Amiga Titel Titel Amiga
Anstoss DV 59,95 Elite 2 DV Premier Manager DA 169,95
Blastar DA 49,95 Gobliins 3 DV Simon the Sorcerer DV  x69,95
Burntime DV 6995 Goal DV Soccer Kid DA 5995
Dog Fight DA 64,95 Hattrick DV Space Hulk DA 64,95
Dune 2 DV 49,95 Jurassic Park DV Syndicate DV 59,95
\____ Eishockey Manager DV 69,95 Lothar Mattius DV Turrican 3 DA x54
Preisliste fiir Amiga / PC und PC-CD ROM kostenlos anfordern !!!
Titel Amiga  Titel Amiga Titel Amiga
1869 DV 69,95 Erben des Throns DV 59,95 Tornado DA x59,95
A - Train DV 77,95 Euro Soccer DA 49,95 Train It DA iv.
A-Train Constr. Set DA 42,95 Fatal Strokes DA  x69,95 Transarctica DA 5495
Abondoned Places 2 DV 64,95 Flashback DV 62,95 Traps'n Treasure DA 64,95
Airbus USA DA 79,95 Flies Attack on Earth DV 67,95 Twiglight 2000 DV  x7995
Airbus Europa DA 69,95 Fly Harder DA 59,95 Uridium 2 DA 59,95
Alfred Chicken DA 49,95 Formula 1 Grand Prix DA 74,95 Walker DA 59,95 °
Alien 3 DA x49,95 Global Gladiators DA 54,95 ‘War in the Gulf DV 69,95
Alienbreed 2 DA x59,95 Gobliins 2 DV 64,95 Whales Vojage DV 59,95
Ambermoon DV x79,95 Gunship 2000 DA 62,95 Winter Challenge DA iv.
Arabien Nights DV 59,95 Hanniball DV 62,95 Worlds of Legends DA x54,95
Armargeddon 2 DA iv Hired Guns DA x64,95 WWF Wrestlemania 2 DA 49,95
ATAC DA 169,95 History Line 14 - 18 DV 69,95 YO ! Joe DA 59,95
Aufschwung Ost DV x59,95 Humans 2 ( Race ) DV 54,95 Zero DA x59,95
B - Flying Fortress DA 67,95 Indy 4 Adventure DV 77,95 Zool 2 DA 54,95
Batmann Returns DA x62,95 B
Battle Isle + Data (Team) DV 67,95 Das Team wiinscht allen ein frohes ( Amiga 1200 )
Battle Isle Data 2 DV 49,95 Weihnachtsfest und einen guten
Bazooka Sue DV  x79,95 Rutsch ins neue Jahr 10th Annivers. Compil. DA 64,95
B. C. Kid DA 49,95 1869 DV 69,95
Beast Lord DA 49,95 Jonathan DV 79,95 Alienbreed 2 DA 159,95
Blob DA 59,95 Kingmaker DV 169,95 Anstoss DV 59,95
Body Blows DA 49,95 Kings Quest 5 DV 63,95 Body Blows Galactic DA 69,95
Body Blows Galactica DA x4995 Kings Quest 6 DV x59,95 Burntime DV 69,95
Bobs bad Day DA x49,95 Krustys Fun House DA x4995 Civilisation DV x69,95
Bund. Manag. Pro 2.0 DV 62,95 Legend of Kyrandia DV 5995 Schatz im Silbersee DV x7995
Campaign 2 DV iLv. Legend of Valour DV 77,95 Dynatech DV x57,95
Campaign DV 69,95 Lemmings 2 DA 62,95 Elysium DV  x59,95
Campaign Data DV 4295 Lionheart DA 52,95 Hattrick DV x69,95
Canon Fodder DA  x4995 Lotus 1+ 2+ 3 Teil DA 54,95 Ishar 1 DV 64,95
Champ. Manager 93 DV LV, Lure of the Temptrest DV 49,95 Ishar 2 DV 64,95
Chaos Engine DA 49,95 Rules of Engagement DA x64,95 Kings Quest 6 DV x59,95
Chr. Kolumbus DV iLv. MAD News DV  x69,95 Nigel Mansel DA 64,95
Chuck Rock 2 DA 46,95 Monkey Island 2 DV 7495 Pinball Fantasies DA x59,95
Civilisation DV 77,95 Morph DA 49,95 Robocod DA 49,95
Combat Air Patrol DA 59,95 Mortal Combat DA  x59,95 Soccer Kid DA x59,95
Contraptions DA  x47,95 Nicky Boom 2 DA 5995 T.F.X. Work & Progr. DA  x6995
Cool Spot DA  x5995 Nova 9 ? iv. Transarctica DV 5995
Curse of Enchantia DV 79,95 One Step Beyound DA 5495 Twighlight 2000 DV x79,95
Cyber Race DA 7995 Outlander DA  x64,95 Whales Vojage DV 59,95
Darkmare DA LV. Prime Mover DA 59,95 Wing Commander DA x64,95
Das schwarze Auge DV 69,95 Project Terra DA x62,95 Zool 2 DA  x4995
Das Schwarze Auge 2 DV LV, Prophecy of the Shadow DV x64,95
Deep Core DA 5995 Ragnaroc DV x7995 Sonderangebote - solange )
Der Schatz im Silbersee DV  x79,95 Railroad Tycoon DV 74,95 Vorrat reicht
Der Patrizier DV 67,95 Reach for the Skies DA 57,95
Die Siedler DA 79,95 Sens. Soccer 92/93 DV 49,95 Sim Life 1,5 MB Version DV 69,95
Demonsgate DA  x74,95 Sim Ant DV 79,95 Prince of Persia 1 DA 39,95
Desert Strike DA 57,95 Sim City Deluxe DA 82,95 Jack Nicklaus Golf DA 39,95
Disposable Hero DA 59,95 Sim Earth DV 79,95 Budokan DA 39,95
Elvira 2 DV 49,95 Streetfighter 2 DA 49,95 Terminator 2 DA 2995
Elysium DV  x54,95 Subtrade ? iLv. Trivial Pursuit DV 39,95
Entity ? iv. Superfrog DV 49,95 Populus 1 plus Data DA 49,95

DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = englische Version / LV. = in Vorbereitung

Die mit X gekennzeichneten Artikel waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorritig.

Zahlungsbedingungen: Vorl

Druckfehler vorbehalten

5,50 / Nach

9,- zzgl. Nachnahmegebiihr / Ausland nur Vorkasse 18,-
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Zwei Spiele aus den Warhammer-Szenarien von Games Workshop fiihren uns dies-
mal tief in Tabletop-Gebiet: Ehe wir uns auf Fantasy-Tischen herumtreiben, ist ein
Ausflug in die Zukunft angesagt — der erst kiirzlich am Amiga in die Hose ging...

a - "
IRPIFII:RIE'.‘S(_IH ACHTEN7ZWISCHEN MENSCHEN UND ALIENS S

SPACE HULK

Von der Versoftung mag
man halten, was man will,
die brettharte Vorlage erfreut
sich jedenfalls seit Jahren
grofter Beliebtheit unter Fu-
turo-Strategen — nicht um-

“SPACE HULRS

HINTERGRUND UND EINSATZE

sonst hat dieses Szenario be-
reits eine Reihe weiterer
Games (z.B. ,.Space Marine”
und ,Warhammer 40.000)
hervorgebracht. Welches Sze-
nario? Dazu kommen wir
jetzt:

Rund 40.000 Jahre in der Zu-
kunft liefern sich auBerirdi-
sche ,,Genestealer” und in-
nerirdische ,,Space Marines”
gnadenlose Gefechte. Die
Aliens machen dabei mit ei-
nem gigantischen Raum-
schiff, dem titelgebenden
»Space Hulk”, das All unsi-
cher, wihrend die Marines
sich in sechs aufeinanderfol-
genden Missionen abmiihen,
den Kreuzer zu erobern. Wir
haben es hier also mit einem
Strategiegemetzel fiir zwei
zu tun, wobei einer der Mari-
ne beitritt und der andere als
Stealer-Spieler seinen Kutter
verteidigt. Dazu legt man
zunichst die mitgelieferten
Korridor-Pappkirtchen zu ei-
nem Plan des Schiffsdecks
zusammen, wie er in der je-
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weiligen Missionsbeschrei-
bung vorgegeben ist. Danach
werden die Kampfer fiir
(Menschen-) Recht und Ord-
nung aufgebaut, und einige
offene Gang-Enden dienen
als Einfallsschneise fiir die
Aliens. Rundenweise diirfen
die nicht allzu hiibschen,

aber standfesten Plastik-
Krieger nun gezogen wer-
den, wobei der Marine-

Hiauptling fiir den komplet-
ten Zug nur drei Minuten
Zeit hat, wihrend sein Geg-
ner unbegrenzt nachdenken
darf. Diese Regel soll die
iiberlegenen Geistesfiahigkei-
ten der Genestealer simulie-
ren, diirfte aber sicher nicht
jedermann schmecken. Zudem
verfiigen die Extraterrestrier
iiber sechs Aktionspunkte pro
Zug und Alien-Nase, wihrend
der menschliche Kommandeur
mit deren vier auskommen
muB — tja, auBerirdisch miite
man sein...

Der Begriff ,,Aktionspunkte”
liBt schon erahnen, dafl hier

flexibel
wird. Was immer man tut
(bewegen, Waffe abfeuern,
Tiiren 6ffnen usw.), kostet ei-
ne bestimmte Punktemenge:
sind alle Points verbraten, ist
der Gegenspieler dran, und
wer als erster die vorge-
schriebenen  Siegbedingun-
gen erfiillt, der hat halt ge-

relativ gerangelt

wonnen. Natiirlich spricht
mit wachsender Erfahrung

nichts dagegen, seine eigenen
Szenarien zu konstruieren —
und vermutlich wiirde auch
nichts dagegen sprechen, die
gelegentlich etwas konfusen
Regeln eigenhiindig zu glit-
ten.

MAN O’WAR

Soviel zu den Krawallen der
Zukunft; der eigentliche (weil
dltere) Warhammer-Hinter-
grund priisentiert dagegen ei-
ne Fantasy-Welt mit Men-
schen, Zwergen, Elfen usw.,
die sich ebenso erbittert in
den Haaren liegen wie ihre
futuristischen Kollegen. Und
da sie das nicht nur zu Lande,
sondern auch zu Wasser tun,
brachte der Games Workshop
kiirzlich diesen Seeschlacht-
Simulator heraus. Im Gegen-
satz zu Space Hulk sind hier
allerdings Englischkenntnisse
gefragt, ansonsten handelt es
sich natiirlich weitgehend
um eine Variati-
on des bereits

Besprochenen.

Die Schlacht be-
ginnt  also
auch  hier
wieder mit
dem Aufbau
des Schlacht-
felds; jedoch
diirfen die diver-
sen Papp-Inseln im g




Rahmen festgelegter Regeln
von den Kontrahenten mehr
oder weniger frei iiber das
Meer verstreut werden. Nun-
mehr basteln beide ihre Flotte
zusammen, indem sie die nor-
malerweise 1.000 Kaufpunkte
nach Belieben auf Schiffe
verschiedener Grofen, Ma-
gier und spezielle Extras vertei-
len. Soweit passiert die Sa-

s “=che auf dem
"'ZAna Papier, und
[ ¥ “»"'*«x iiberhaupt ar-
| beitet man

E Eﬁ Iuer viel mit
= Kirtchen, auf

elle Schiaden an
I den Windjam-

mem durch Mar-
ker festzuhalten
sind. Aber keine

Angst, die Action folgt
schon noch, denn letz-
ten Endes miissen die
Plastik-Segler  natiir-
lich aufgestellt und
rundenweise iiber den
Tisch gezogen werden.
Dabei ist interessant,
daB das Spiel nicht auf
Feldern basiert; statt dessen
mift man die jeweiligen Ent-
fernungen regelrecht aus, und
auch die Reichweite pro Run-
de wird in Inches angegeben.
Schén brav hintereinander
kommen dann die diversen
Zug-Phasen zum Einsatz: Be-
wegung, Magie, Kampf und
schlieBlich die Endphase, in
der man z.B. nachschaut, ob
ein Feuer ausgebrochen ist
oder dhnliches.

AbschlieBend wire noch er-
wihnenswert, dafl in der
umfangreichen  Anleitung
einige Szenario-Ideen ent-
halten sind. Zwar kommen
sie nicht gar so exakt ausge-
arbeitet wie bei den Kosmi-
kern daher, lassen sich aber
dhnlich wie dort zu ganzen
Kampagnen zusammenstel-

len. Im Gegenzug kann das
Manual an sich mit tausend
Sonderregeln fiir Sonder-Si-
tuationen aufwarten und
wirkt deshalb komplizierter,
als es tatsichlich ist. Jeden-
falls fiel uns der Durchblick
bei den englischen Wasser-
schlachten letzten Endes
leichter als bei den deut-
schen Raumkriegen...

Ganz leicht blickt man dage-

gen bei der traditionellen
Verlosung unserer Rezen-
sionsexemplare durch! Ein-
fach eine Postkarte nehmen
und zumindest eine richtige
Antwort auf folgende Fragen
darauf notieren: Welche
Company hat Space Hulk un-
langst versoftet? Wie lautet
die deutsche Ubersetzung des
Begriffs »Warhammer”?
Jetzt braucht Ihr das Kiirt-
chen samt Absender nur noch
an nachstehende Adresse zu
schicken und auf Fortuna zu

vertrauen. Wer im letzten
Heft Fortune hatte, steht in
der Ruhmeshalle, und wer da
nicht steht, hatte vielleicht
auch nicht das 4. Jahrtausend
bzw. Kaiser Answin auf sei-
ner Karte stehen. Seht Ihr, so
einfach ist das. (jn)

Joker Verlag
,»Stromausfall”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Space Hulk

Spielmaterial:
Spielregeln:
Spielreiz:

72%
61%
74%

Besonderes: Die Erwei-
terungsboxen ,.Death
Wing” und ,,Genestealer”
bieten neue Figuren und
Missionen.
Schwierigkeit: Fiir Kon-
ner

Preis: ca. 75,—- DM
Bezug: Games In

Karlstr. 43

80333 Miinchen

Tel.: 089/55 57 67

2%

Besonderes: Wer mag,
| darf seine Schiffe hiibsch
| bunt bemalen, was natiir-
lich auch fiir die Hulk-Fi-
' guren gilt. ;
Schwierigkeit: Fir Kon-

| ner

Preis: ca. 65,—- DM
Bezug: Games In
Karlstr. 43

80333 Miinchen
Tel.: 089/55 57 67




Gerade mal ein neues Arcadegame haben wir in der Spiel-
halle gesichtet, schade. Doch was die Joystick-Artisten
iargert, kann den Pinball-Wizards nur recht sein: Wir
machen aus der Not eine Tugend und lassen gleich vier

aktuelle Silberkugeln flitzen!

L

zuniichst
be-

Ehrensache., dal}
Bildschirm-Freaks
dient werden — und das gar
nicht schlecht: Bei

die

dieser

&
[

Wiihrend die Dinomania in
den Kinos schon wieder et-
was abflaut, erreicht das
Echsen-Fieber bei Data East
gerade den Siedepunkt — fiir
diesen Flipper hat der Her-
steller #hnlich tief in die
Trickkiste gegriffen wie
Steven Spielberg bei der
Verfilmung! Bereits der
Einmarsch in den Pinball-
Park macht Laune,
man das punktehaltige
Haupttor nur mit Finger-
spitzengefiihl trifft. Doch
auch wer liber einen weni-
ger lukrativen Seitenein-
gang ins Spiel findet, darf
sich auf sage und schreibe
31 verschiedene Features

\» -‘!‘.’RASSI
M

A\SSic
122

weil

., PA

Platine  von
Raizing wird
mal wieder geballert. bis der
Daumen gliiht! Das Spekta-
kel erinnert ein wer?g an
Truxton™ und Konsorten,
auch hier scrol-
len die Feind-
landschaften sau-
von oben
nach unten, wiih-
rend aus allen
Richtungen Geg-
ner heranstiir-
men. Je
dem, welche der
vier angebotenen
Spielfiguren man
zu Beginn wiihlt,
per Heli-
rache.

oder

ber

nach-

wird
kopter,
Flugzeug
Flattermann
Widersacher in
allen GroBen ge-

freuen; etwa einen kugel-
fressenden Tyrannosaurier,
gefdhrliche Flugechsen, ei-
ne Fahrt mit der Achter-
bahn oder die Smart-Mis-
mit hochexplosiver
Wirkung. Wie so was ge-
nau aussieht, wollen wir
hier allerdings nicht verra-
ten, das muB man ohnehin
gesehen haben.

Wir verraten

statt dessen

noch, dafl

eine Multi-

ball-Option

mit bis zu sechs Ku-

geln gleichzeitig extre-

me Hektik garantiert,
daB es flotte Musikstiicke

sile

Rk

auf

feuert.
finden
extras zur
rung der bereits instal-
lierten Waffen bzw. fiir
ganz neue Lenkrake-
ten oder Heck-

Unterwegs
sich Sammel-

Morser. Auch die » .

Smart-
als  letzte
Rettung in besonders kriti-
schen Situationen fehlen
nicht.
Zugegeben, spielerisch hat
die Newcomer-Com-
pany somit nicht viel Neues

obligaten
bombs

sich

einfallen lassen, doch dafiir

wurden die bewiihrten Zuta-
ten gut abgeschmeckt: Das
Gameplay ist abwechs-
lungsreich, die Grafik (von
antiken Szenarien bis zu
Techno-Levels) auch und
die knackige Soundunter-

malung erst recht. Da zu-

und monstrose
Soundeffekte
héren und
Scoredisplay
gar kleine Anima-
tions-Sequenzen
aus dem Film zu
sechen gibt. Keine
Frage, auch dieser
Saurierpark ist
sein Eintrittsgeld
wert!

A
im
SO-

Verbesse- i ;

dem ein
Team-Modus
fiir zwei Spie-
ler integriert
wurde, sind
eingeschwo-
rene Flipper-
Hasser derzeit in der Spiel-
halle also doch nicht ganz
verloren...

R
RASHIC PAR




Arnies Eigenparodie wurde an
der Kinokasse ja von den Sau-
riern niedergetrampelt, wenn es
um die ,.Verballung” geht. steht
sie bei Data East der hauseige-
Konkurrenz
Es macht nidmlich einen
Heidenspal,
(ihnlich wie der Filmheld) lau-
zwischen
Phantasie hin- und herpendelt,
da man nie so genau weill, was
als nichstes passiert: Wird der
Kran

nen
nach.

fend

Ball
oder

vom

der

linken
tiert? Wohin lenken die unter
Lauffliiche

Wie wiire es zur Ab-
wechslung mal mit
einer Runde Golf am
Silberball? Wer bei
Gottliebs knuddeliger
Kugelei allerdings
gemiitliches

Magneten

aber kaum legenheit,

Talent
die versen

wenn Kugel

Realitit und zu
und das
ball-Spiel
rantiert

zur rechten
Rampe transpor-
Attraktion
hier

angebrachten das

LAST ACTION HERO

00000008 OPOSOOOOSIOSEOOONOSINOSOOOPONOEOES®

Geriichtewelse war ja nun
| doch von einem vierten In-
| dy-Streifen zu horen; der

entsprechende Williams-

Flipper ist jetzt schon Rea-

litat. Auf seiner extrabreiten

Spielfliche finden sich An-

spielungen auf alle bisheri-

gen Movies: Eine kurvige

Draht-Achterbahn lenkt die

Silberkugel durch geheim-

nisvolle Dschungelabschnit-

te, Nazi-Flugzeuge drohen
den Ball zu entfiihren, und
auf besonders gelibte Pin-
baller wartet der Tempel des
Todes. Es fehlen weder
ZielschieB-Ubungen  noch
eine Multiball-Option, und
das Scoredisplay ist sogar
richtig innovativ — oder habt
Ihr schon mal gesehen, dal}
man darauf (vier) kleine Vi-
deospielchen zocken kann?

Kugel? Natiir-
lich gibt’s fiir
Scharfschiitzen -}.
ausreichend Ge-

an
Bose-
wicht-Bumpern

Einlochen erwartet, ist am
falschen Green: Hier heben
kleine Wiihler Griben aus, so
daB} sich die Kugel darin ver-
fangt, es gibt ein Golfball-
Roulette, und auch das Golf-
schliger-Zielschiefen  ver-
langt nach einem sicheren
Hindchen.

Hervorstechendstes Merkmal
des Geriits ist das darauf
montierte Pliischtier, das we-
der mit hamischen Kommen-

die ? W ¥
ffﬂ

M HED

étﬂnﬂﬂ

/

-

R
A

-
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ihr
di-

beweisen,

Multi-
ga-

ge-
e

pflegte Hektik.
Eine besondere

ist
far-

Da muB mittels der Paddels
und unter Zeitdruck etwa
der richtige Gral gewiihlt
oder schwankende
Hingebriicke iiberquert wer-
den; auBerdem sind auch
hier wieder kurze Film-Se-
quenzen zu bestaunen.
Akustisch wartet das Pin-
ball-Adventure mit massig
Musik, Sprachausgabe und
allerlei Digi-Effekten auf; in
Sachen Hardware wire noch
der AbschuBknopf in Form
eines Pistolengriffs erwih-
nenswert. Kurzum, das Ding
spielt sich ebenso originell,
wie es aussieht! (rl)

eine

b #

taren noch mit
Hohngelédchter
spart — wer das
seelisch ver-
kraftet, wird an
dieser flotten
Sport-Parodie
sicher seine
Freude haben.
Selbst wenn die
Attraktionen hier
nicht sooo dick
auftragen...

bige
verwohnt  es
Spieler

doch

lichen

chrom-LED
Passend zum
Actionthema

harte Metalmusik von
AC/DC. Megadeath

und Queensryche -
warum also
ein  paar
Miirker

Scoredisplay.
den
mit
richtig bunten Ani-
mationen, wo die tib-
Punkteziihl-
werke nur ein Mono-
bicten.
harten
gibt’s

nicht
harte
mnvestie-



Nr. 900005 :
Disketten-Aufkleber — Wer eine hii
Softwaresammlung haben will, hat ei
blem: Game-Disks sehen ja ganz nett ai
aber was macht man mit den Raubkop...
Sicherheitskopien? Die Lisung ist vie fa
big mit dem Joker-Logo bedruckt, sieht ti
risch scharf aus, pait auf jede 3,5- Zoll
kette und lLiBt sich auch noch prlm
schriften!

Fiir gut haftende DM 4,- pro Bugen {a
Sticker)

Nr. 900004

;.u.l.mct und rundum vierfarbig bedruc
su-hl l:mt.uh Kklasse .il.lb'

90001
Joker-Shirt — Jetzt in schwarz mi
neuem Design! Also um Klass
schicker,aber in bewiihrter Qualil
100% Baumwolle mit farbigem
Transferdruck, zu haben in d"
ilen S. M und L.
Fiir kleidsame DM 24—

limitierter Auflage gibt's jetzt den heiflen
Sound von ,,Whale’s Voyage™ auf einer voi

SIGNIERTEN CD! Ein Sammlerstiick, um
das man Euch beneiden wird...

Nr. 300001
Cheat-Disks — Endlich sind sie
cheiben mit Hun-
derten von Tips, Tricks, Cheats
und Freezer-Adressen zu Hun-
derten von Games! Die besten
Kniffe aus vier Jahren Know
How, Liingst vergriffene Ausga-
ben ink
Die ultimati Losungshilfen,
jeweils fiir trickreiche DM 15,
pro Disk

Nr. 90002

Joker-Jogger — Unser Mode-Hammer
fiir zu Hause, Sport oder den Wiener
Opernball: neidvolle Blicke aller Ge-
schlechter garantiert! Weill mit bun-
tem Druck, aus 100% Baumwolle, in
den Griofien: M, L, X1.

Schon fiir modische DM 49, -

£

Nr. 90003 : ‘

Leitgeist — Kein Geist ist die topexklusive Joker-
Watch, kurz . Jotch* genannt. Mit diesem Zeit-
cisen seid Thr Eurer Zeit voraus, denn die Uhr gibt
oS mr:uuiur! nur l'iir lnlu.-r l eser!!!




Nr. 100000

Joker-Sammlung — Jetzt aber
flott die fehlenden Hefte nach-
bestellen, denn viele Ausgaben
sind bereits vergriffen! Einzig
und allein von den im Coupon
aufgefithrten Nummern gibt’s
noch ein paar Exemplare, aber
wer weill, wie lange noch?
Fiir’s Ubliche:

DM 7,- pro Heft

| FS ] R PRASENTHRT:
Nr. 300000 Nr. 200000/400000 z i

5 3 Z Spezialitiiten - Unsere S or-
Horizonterweiterung — Mit I " : l_" "“T l_ nsere Sonder @SN RTINS
>y B A hefte sind wirklich etwas ganz N . ——" -
dem ,,PC Joker™ wilit Thr heu- Spezielles! . Strataeiec” histat s DIt BESTEN COMPUTERSPIELE ALLER ZEITEN

Spezielles! ..Stratesie bt o

te schon, welche Games Euch I Ealt s DIt It

£ weils iiber 80 Tests der besten
morgen am Amiga erwarten, L C :
Ygan : = Spiele samt Previews, News, In-
lernt Soft- und Hardware fiir 3 K prcas
e fos und Lisungshilfen. Dassel-
den PC kennen und bekommt e £y
% 3 . be in Konsole gilt fiir ,,Mega-
iiberhaupt jede Menge bestes o 5
A i ; ! blast”, wo zudem alle drei Mo-
Computer-Entertainment im ¥
: ; Sh nate die neueste Hardware
gewohnten Joker-Stil. Muf} # "
. ausfiihrlich vorgestellt wird!
mas bt Speziell giinstig fiir DM 8,50
. Spezie stig I A
Fiir die gewohnten DM 7.— I & A

pro Heft pro Heft

Nr. 500002
Mousepad — Wer dem Jo-
Ker schon immer mal iibers N S04
Maul fahren wollte, wird ! ? r 2 Wy
mit ranterer Cerkiusiven | PR Stick-Tuner — Mit diesem innova-
Mausmatte gliicklich: Eine T — | tiven Geriit und seiner Schuban-
vierfarbig bedruckte Zier- ‘ /- . zeige verfiigt Euer Kniippel plotz-
de fiir jeden Computer- : ' lich iiber variables Dauerfeuer in
tisch, ein Vergniigen fiir je- o< diversen Modi. eine Zeitlupen-
den Digi-Nager! 'l Funktion sowie einen Freund fiirs
Fiir gut abgerollte DM 15,- Leben!

Fiir actionreiche DM 59,—

Ich bezahle . per Nachnahme . per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

. per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- (Ausland DM 10.—) fir Porto dazurechnen.
Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl cintragen)

Artikelnr. Artikelbezeichnung  Ausgabe, Griflie, Farbe
100000 Amiga Joker 1191 [ 12/91 []4/92 [15/92
Clro92 U 11/92 [ 12792 [ 1/93
493 [J593 [17/93 [J9/93
)0000  Sonderheft |_] Strategie
0000 PC Joker Oem2 [J1/93 [12/93 []3/93
StraBe/Hausnr. 0893 [19/93 1093 [J11/93 [112/93
400000 Megablast g2 [ a9s
PLZ/Ort 500001 Cheat Disk L] Nummer 1 [] Nummer 2
500002 Mousepads
500003 /hale's
500004 k
Einfach einsenden an: 90001
| JOKER VERLAG 90002 7 [T,
" JOKER SHOP 90003 ok [ ] wei [] schwarz
Lo BRETONISCHER RING 2 900004 Joker Sammelordner |[ ] Stiick
|| 85630 GRASBRUNN 900005 Disksticker [ Bogen 2 8 Stick

Datum/Unterschrift




LaBt die guten Vorsiitze steigen
und beherzigt Eure Silvester-
raketen — wir starten durch ins
neue Jahr! Mit feurigen Pre-
views, ziindenden Specials, glit-
zernden Preisausschreiben,
knalligen en und
natiirlich Tests, Tests, Tests..

Ihr wollt Beweise, dafl der
Amiga auch 1994 noch jede
Menge auf dem Kasten hat?
Hier kommen sie: Im néchsten
Heft wartet der handfeste SE-
COND SAMURAI ganz
friedlich neben der Handelssi-
mulation CHRISTOPH KO-
LUMBUS, der Edel-Rolli
DARKMERE sollte endlich
fertig werden, und WING
COMMANDER wird endlich
iiber den 1200er diisen! Mit
JAMES POND III geht es auf
die Plattformen und mit JU-
RASSIC PARK zu den Sau-
riern, auBerdem kommt
KING’S QUEST VI nun doch
fir den Amiga! Und mit
MICROCOSM bzw. LIBE-
RATION stehen gar schon die
beiden ersten Spezialanferti-
gungen fiir das CD* auf der
Testrampe!
An Specials hat unsere Neu-
jahrs-Ausgabe u.a. MEHR
I PROMINENTE Z0OCKER
und ALLES U MO-
DEMS zu bieten, dazu werfen
wir einen Blick auf die kom-
menden SPIELFILME FUR
DAS CD*! Seid also ab 31.
Dezember am Kiosk oder
noch heute mit Eurem Abo-
Coupon am Briefkasten
dann féangt das neue Joker-Jahr
fiir Euch ndmlich eher und mit
ein paar hiibschen Uberra-
schungen (Preisvorteil, Gratis-
Demo) an...

A3 Computer
ABC Soft

i} AHS

l Arktis

| Bachler

| Bergler

| Bits & Bytes
il Bomico

| Call & Play

City Software
Coctel Vision
Computel

Teidak
C erlag
Digital Inln;,ralmn
Donau Soft
Dynamics
Esser
Fantasy Productions
FDS
Fun & Action
(-amﬂek

31, 44, 51, 55, 75

oYy
Judgement Day
Mallander

Max Design
Media Points
Micro Magic
Multimedia Soft

Pfister
Psygnosis
Quicksoft
Rainbow Arts
egfried Soft
er Datentechnik

Software 2000

Software Corner

Sparschwein

Sunflowers

Turtles Soft

Versand 99

Vesalia

Wial Versand

Poster: Ascon
Poster: Joker Verlag
Der Sc z-Auflage liegt ¢eine Werbung
der Vokinger Consulting — wir bitten
um freundliche Beachtung.

AHS
L:ldrn & Versand:

61169 [-nthLr‘
Tel.: 06031/61950

Bachler Computersoftware
BliicherstraBe 24

Bomico

Am Siidpark 12
65451 Kelsterbach
Tel.: 06107/76060

Frank Heidak

Buroerxtr e 8-10

7 Koln

| Tel.: 0221/256983

il Galaxy
il Plinganserstralle 26

69 Miinc

l Tel.: 089/7605151

Joysoft
| Gottesweg 157

50939 Ko

i Tel.: 0221/4301047

Twenningen

! Wial Versand
§ LiegnitzerstraBe 13

82194 Griobenzell
Tel.: 08142/8273
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fiir alle-
@P

| Falls Sie stolzer Besit- [ o
zer eines Druckers "=, Ein hema,
sind, erhalten Sie hier- Schitzen s, ;?h?:ueu wia fy
mit hilfreiche Tools | -Virenbergy- Software 08
dafir. Enthatten sind 4 Diesg Sﬂmrmi,

verschiedene Etiket- &
tendruckprogramme &

.=—= Nuizen Sle die sound-

' . iten Inres (z. B. fir Disketten- ]

i 'iﬂgg‘:‘ Dieses Paket - und Adregetiketten),

£, gnthait einen mide 1 ein tolles Mini-DTP- _

¢ tanigen soundeditor 1 S ogramm @ B, pas- &

i, sowie qusgesuchte & . send fur unser Schr!f- &

- soundmodule! & tenpaket) sowie Print-
4 studio (Universal-

20,- DM rarnm)
T Druckprog ’ il Atemberaubende Grafikprésen-
tation mit Musikunterstitzung
schnell und einfach erstellt mit

i Super! 20,- DM

Ca. 100 Schiiften in verschiedenen
Gréken enthalt dieses tolle Fontpa- “
kefl Die Fonts iegen im .l-\milgc:-stm'\-i’r e -
dardformat vor und kénnen somit m 14 |
jeder zeichensc?zorlenﬁerten Software g .

werden.

Paketpreis 20,- DM!

f’ | “ Die klassischen und-immer noch beliebtesten Com-
: @ puteranwendungen werden durch diese Samm-
P u“e‘e l : PHBSBAHHIEHEH | lung abgedeckt. Enthalten ist ein auch fir Anfan-

| PAKET 1+2 ger einfach zu bedienendes Texiverarbeitungspro-

gramm sowie eine Universaldateiverwaltung, mit
der Sle z. B. Adressen, Videos, CDs etc. verwalten

Spiele durfen nattrlich in | Programmieren ist eine der

kelnem Sortiment fehlen! | | szgz?;'gﬁeg;&“fz%‘g’gz‘? " kdnnen. Firr spezielle Rechenaufgaben steht eine L L.
Mit diesem Paket erhalten | af o ; Tabelienkalkuiation zur Verfigun =
: # | grammiersprache fiir den Ami- | Paket g i g.
Sle eine sehrinteressante &1 | ga zu eremen, kénnen diese -
Mischung: Imperium #! ' Pakete sehr hilfreich fiir Sie sein, |/ groiPom Ny 20'(' DM .
Romanum (Strategie), i# | Denn neben einem Komplet- . "
Tetrix (herabfallende Ele- | ::L“rﬂeg["'::éggms?beip'& !
alte mente ordnen) Seawolf (1 0ot GOS0 SO OUC § “E“n
Q Uberwelsyn_gsdmt;kpm- MB, U-Boot-Abenteuer) ﬁ m&ﬁ:f:e%cen ?,Og,'&n_ g o et
gramm, eine Haushalis- und Flaschbier (Wermer- g . Diese Sammiung bietet Am______ habeich fol-
e mierschiitte bewdaltigen kdnnen g
geldverwattungsowie | Game). 8 Paket i Innen eine Vielzahl von gende Pakete bei FUN &
eine F]I’IG“ZVGI’WGHUI"IQ. oo ur 20 - [)Nll ﬁ le a e nur Kjeing[aﬁken fur verschie- ACTION, Postfach 105,
. n < ‘ DM! 2 - dene Gestaltungszwecke . 21778 Cadenberge,
1) Programmierkurs - e Fur fast jedes Thema Ist bestelt: ® @ @ ©® ®
2) C-Complier und Tools eine Grafik enthalten! OROEORORDE DR )
o 20,- DM

Kreuzen Sie Ihre Wunschpakete einfach an
und senen Sie diesen Coupon einfach an
untenstehende Adresse! Sie kbnnen uns Ihre
Bestellung aber auch formlos per Brief mittei-

Bitte gewlnschte Softwarepakete ankreuzen!

len oder noch einfacher: Rufen Sie uns anl! L] MNSIK EOTREGLIP-ARTS
Zahlung per Vorkasse (Scheck oder Bargeld) 0 DRUCKEN Q1 SUPER-BUROPACK
oder Nachnahme. V/Ir berechnen kelne Por- 1 ANTI-VIRUS O PROGRAMMIEREN 1
to- und Verpackungskosten, Bei Nachnahme 0 SCHRIFTEN O PROGRAMMIEREN 2

stellen wir lediglich zusétzlich Nachnahmeko-

sten von DM 3.50 in Rechnung! ODEMOPACK (1 SPIELE

1 DISK TOOLS O FINANZEN

04777/8859

:5 g’ (Antwort)
e [——
=1 FUN+ACTION
@
§- E :\0. I W’ e -
8 = Postfach 105
k4 21778 Cadenberge
— I
| ™
Zahlungswunsch (bitte ankreuzen) (Ausland nur Vorkasse zzgl. 15,- DM

Versandkosten,
Qper Vorauskasse Qper Nachnahme ) Wir liefern ausgewahlte Public-Domain- bzw. Low-Cost-Software, Iimtum und Fehler vorbehalten



